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Uygunluk Bilgisi

FCC Beyani

Bu cihaz FCC Kurallar 15. Kismina uygundur. Calismasi asagidaki iki duruma baglidir: (1) bu cihaz
zararli etkilesime sebep olamaz ve (2) bu cihaz istenmeyen calismaya sebep olabilecek etkilesim de dahil
olmak tizere alinan herhangi bir etkilesimi kabul etmelidir.

Bu ekipman FCC Yasalarmin 15. kismina uygun olarak test edilmis ve B Sinifi dijital cihazsinirlarina
uygun oldugu goriilmiistiir. Bu siirlar mesken kurulumlarinda zararliparazitlenmelere karsi yeterli
koruma saglanmast i¢in tasarlanmistir. Bu ekipman radyofrekansi enerjisi tiretir, kullanir, bu enerjiyi
sacabilir ve talimatlara uygun sekildekurulmadiginda ve kullanilmadiginda, radyo iletisiminde zararli
parazitlenmelere sebepolabilir. Ancak 6zel bir kurulumda parazitlenme olacagina dair herhangi bir
garantibulunmamaktadir. Eger bu ekipman radyo veya televizyon alicilarinda zararli parazitlenmeyesebep
olursa, bu durum cihaz ag¢ip kapatilarak saptanabilir, kullanicinin asagidaki onlemlerdenbirini ya da
birkagini yapmak suretiyle parazitlenmeyi gidermeye ¢alismast tavsiye edilir:

. Alict antenini yeniden yonlendirin veya yerini degistirin.

. Ekipman ile alic1 arasindaki agikligr artirin.

. Cihaz1 alicinin baglandigi devreden farkli bir prize takin.

. Yardim i¢in yetkili saticiya ya da deneyimli bir radyo/TV teknisyenine danisin.

Uyari: Uyumdan sorumlu kisi tarafindan agik¢a onaylanmayan degisiklikler veya modifikasyonlar

yetkilinin cihazi kullanma yetkisini bosa ¢ikarabilir.

Kanada igin
. B Sinifi dijital alet Kanada ICES-003 kural: ile uyumludur.

. Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Avrupa Ulkeleri igin CE Uyumu
C € Cihaz 2004/108/EC EMC Y 6nergesi ve 2006/95/EC Diisiik Gerilim Y6nergesi ile uyumludur.

Asagidaki bilgiler sadece AB liyesi llkeler igindir:

Isaret, 2002/96/EC (WEEE) Atik Elektrikli ve Elektronik Cihaz Yonergesi ile uyumludur.

Isaret, bitten veya atilacak olan bataryalar veya akiimiilatorler da dahil olmak iizere cihazlarin ﬁ
genel belediye ¢optine ATILMAMASI gerektigini, bunun yerine geri doniisiim ve toplama f—
sistemlerinde kullanilmas: gerektigini gosterir.

bu durumda bataryada %0.0005’den fazla Civa veya %0.002’den fazla Kadmiyum veya

Bu cihazda bataryalar, akiimiilatorler ve piller varsa, Hg, Cd veya Pb kimyevi isareti gosterilir, ﬁ
9%0.004’den fazla Kursun bulundugu anlamina gelir.



Gilivenlik Talimatlari
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Bu talimatlart okuyun.

Bu talimatlar1 saklaymn.

Tiim uyarilara uyun.

Ttim talimatlar1 izleyin.

Bu tiniteyi su yakiminda kullanmayn.
Yumusak, kuru bir bez ile temizleyin.

Havalandirma agikliklarmi kapatmaymn. Uniteyi iireticinin talimatlarina uygun sekilde
kurun.

Radyator, 1siticilar, firin veya 1s1 ¢ikaran diger cihazlarin (amplifikatorler dahil)
yakinina monte etmeyin.

Polarize veya topraklama fisi kullanilmasi gereken giivenlik durumlarini ihlal etmeyin.
Polarize fiste biri digerinden genis iki u¢ vardir. Topraklama fisinde ise iki ug ile
birlikte tiglincii bir ¢atal vardir. Genis ug ile G¢lincii ¢atal glivenliginiz i¢in vardir.

Eger verilen fis prizinize uyum saglamiyorsa, bu prizi degistirmesi i¢in elektrik¢inize
basvurunuz.

Gti¢ kablosunu tizerine basilmasina veya 6zellikle fislerin bulundugu kismin
biikiilmesine kars1 koruyun. Uniteden ¢ikis yeri olan yuvalari serbest birakin. Elektrik
prizinin {initenin yakiinda bulundugundan emin olun, boylece kolay ulasilsin.

Sadece iiretici firma tarafindan belirtilen ekleri/aksesuarlar: kullanin.

Sadece tireticinin 6nerdigi veya tinite ile birlikte satilan araba, stant, ti¢ ayakli,
destek veya masay1 kullanin. Araba kullanirken devrilerek yaralanmay1
Onlemek i¢in araba/tinite bilesimini tasirken dikkatli olun.

Uzun sure kullanildiginda bu tiniteyi fisten ¢ikarin.

Tiim servis islemlerini nitelikli servis personeline yaptirm. Unite herhangi bir sekilde
hasar gormiigse servis gormesi gereklidir, 6rnek: elektrik kablosu veya fis hasar

gormiisgse, s1v1 sigramissa veya {initenin tizerine nesne diigmiisse, {inite yagmura veya
neme maruz kalmigsa veya tinite normal ¢aligmiyorsa veya yere diismiisse.




RoHS Uyum Beyani

Bu tirtin, Elektrikli ve elektronik cihazlardaki belirli tehlikeli madde kullanimini siirlandiran (RoHS
Yonergesi) Avrupa Parlamentosu ve Konseyinin 2002/95/EC numarali direktifine uygun olarak
tasarlanmis ve tiretilmistir ve Avrupa Teknik Adaptasyon Komitesi (TAC) tarafindan yayinlanan ve
asagida gosterilen azami yogunlasma degerlerine uyacagi beklenmektedir:

Madde O“erii?:guMn?:;im"m Gercek Yogunluk
Kursun (Pb) %0.1 <%0.1
Civa (Hg) %0.1 <%0.1
Kadmiyum (Cd) %0.01 <%0.01
Heksavalent Krom (Cr6+) %0.1 <%0.1
Polibrominat bifeniller (PBB) %0.1 < %0.1
Polibrominat difenil eterler (PBDE) %0.1 <9%0.1

Yukarida belirtilen tirtindeki bazi1 bilesenler asagida belirtildigi tizere RoHS Y6nergelerinin Eki

dogrultusunda ¢ikarilmastir:

Cikarilan bilesenlerin 6rnekleri:

1. Lamba basina 5 mg’1 gegmeyen kopmak flérosan lambalardaki ve RoHS Direktifinin Ekinde 6zellikle
belirtilmeyen diger lambalardaki civa.

2. Katot 151n tiiplerinin, elektronik bilesenlerin, flérosan tiiplerinin ve elektronik seramik pargalarinin
(orn. Piezoelektronik cihazlar) camindaki kursun.

3. Yiiksek sicaklik tiiriindeki lehimlerde bulunan kursun (6rn. Agirhigmin %85’i veya daha fazlasi
kursuna dayali olan alagimlar).

4. Agirhigimin %0.35’ine kadar ¢elik, agirliginin %0.4’t kadar aliminyum ve agirhiginim %4’ kadar
bakir bulunan alagimdaki kursun.




Telif Hakky Bilgileri

Telif Hakky© ViewSonic® Corporation, 2012. Tiim Haklary saklydyr.

Macintosh ve Power Macintosh, Apple Computer, Inc pirketinin tescilli ticari markalarydyr.
Microsoft, Windows, Windows NT ve Windows simgesi ABD ve dider tilkelerde Microsoft Corporation
pirketinin tescilli ticari markalarydyr.

ViewSonic in {i¢ kuplu simgesi, OnView, ViewMatch ve ViewMeter ViewSonic Corporation pirketinin
tescilli ticari markalarydyr.

VESA, Video Electronics Standards Association’yn tescilli ticari markasydyr. DPMS ve DDC,
VESA’nyn ticari markalarydyr.

Feragat: ViewSonic Corporation bu belgede gegen teknik veya yayynsal hatalardan sorumlu
olmayacaktyr; ve bu malzemenin ifpa edilmesi veya bu iiriiniin kullanylmasy ve uygulanmasy sonucu
olupan rastlantysal ya da sonugsal hasarlardan da sorumlu olmayacaktyr.

Uriiniin siirekli olarak geliptirilmesi sebebiyle ViewSonic Corporation herhangi bir bildiride
bulunmadan iiriiniin teknik 6zelliklerinde dedipiklik yapma hakkyny sakly tutar. Bu belgede belirtilen
bilgilerde bildiride bulunmadan dedipiklik yapylabilir.

Bu belgenin higbir boliimii, ViewSonic Corporation’dan 6nceden alynan yazyly izin olmaksyzyn
kopyalanamaz, yeniden iiretilemez veya herhangi bir pekilde iletilemez.

Uriin Kaydy

Gelecekteki gereksinimlerinizi karpylamasy ve hazyr oldudunda ek iiriin bilgilerini alabilmeniz igin
liitfen Grliniiniizii apadydaki web adresinde kaydediniz: www.viewsonic.com. ViewSonic Sihirbazy
DVD-ROM’u kayyt formunu ViewSonic’e posta ile gonderebilmeniz ya da faks ¢ekebilmeniz igin
formu yazdyrabilmenize olanak sadlamaktadyr.

Kayytlarynyz igin

Uriin Ady: PJD5126_PJD5226_PJD5226w_PJD6223_PJD6253_PJD6353_PJD6353s_
PJD6383_PJD6383s_PJD6553w_PJD6653w_PJD6653ws_PJD6683w_PJD6683ws
ViewSonic DLP Projector

Model Numarasy: VS14295/VS14551/VS14552/VS14191/VS14193/ VS14555/VS14553/VS14195/
VS14554/VS14550

Belge Numarasy: PJD5126/PJD5226/PJD5226w/PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/
PJD6383s/PJD6553w/PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws_UG_TRK
Rev. 1C 04-25-12

Seri Numarasy:

Satyn Alynma Tarihi:

Uriin 6mriiniin bitiminde iiriiniin imha edilmesi

Bu iiriindeki lamba, size ve gevreye zararli olabilecek civa igerir. Liitfen dikkatli kullanin ve yerel,
devlet veya federal yasalara uygun olarak imha edin.

ViewSonic, ¢evreye saygi gosterir ve ¢evreci ¢alismaya ve yasamaya baglidir. Daha Akilli, Daha
Cevreci Bilgisayar Kullaniminin bir parcasi oldugunuz i¢in tesekkiir ederiz. Daha fazla bilgi almak i¢in
liitfen ViewSonic web sitesini ziyaret edin.

ABD & Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Avrupa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/kbase/article.php?id=639

Tayvan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Onemli giivenlik talimatlary

Projektoriiniiz, en son bilgi teknolojisi donanimi giivenlik standartlarini karsilayacak
sekilde tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu trtiniin giivenli kullanildigindan emin
olmak i¢in, bu kullanma kilavuzunda ve iiriin tizerindeki isaretlerde s6z edilen talimatlari
izlemek onemlidir.

Giivenlik Talimatlari

1. Liitfen projektoriiniizii calistirmadan 6nce bu kullanma kilavuzunu okuyun.
Tleride kullanmak iizere saklaymiz.

2. Projektor calisirken dogrudan lensine bakmayin.Yogun 151k huzmesi gozlerinize
zarar verebilir.

3. Bakim i¢in yetkili bakim personeline basvurun.

4.  Projektor lambasi acikken, daima lens objektif kapagini acin veya lens kapagini
kaldirin.

5. Baziilkelerde sebeke gerilimi dengeli DEGILDIR. Bu projektér 100 ila 240 volt
arasi sebeke geriliminde giivenlik bir sekilde ¢alismak tizere tasarlanmistir ancak
elektrik kesintileri veya 10 voltluk dalgalanmalar meydana gelirse ariza yapabilir.
Sebeke geriliminin dalgalanabilecegi veya kesilebilecegi bolgelerde
projektoriiniizii bir gii¢ dengeleyicisi, dalgalanma koruyucusu veya kesintisiz
giic kaynagi (UPS) iizerinden baglamamz tavsiye edilir.

6.  Projektor calisirken projeksiyon lensini herhangi bir nesneyle engellemeyin; ¢linkii
bu, s6z konusu nesnelerin 1sinarak bigiminin bozulmasina ve hatta yangina neden
olabilir. Lambay1 gegici olarak kapamak i¢in, projektor veya uzaktan kumanda
tizerindeki BOS tusuna basin.

7. Cihaz ¢alisirken lamba cok 1sinir. Lamba aksamini degistirmeden 6nce, projektori
yaklasik 45 dakika sogumaya birakin.

8. Lambalari, nominal lamba 6mriiniin 6tesinde ¢aligtirmayin. Lambalarin belirtilen
kullanim émriiniin tizerinde kullanilmasi, nadiren de olsa kirilmalarina yol agabilir.

9.  Lamba grubunu veya herhangi bir elektronik parcay1, projektorii fisten ¢ikarmadan
kesinlikle degistirmeyin.

10.  Bu iiriinii, dengesiz tekerlekli sehpa, tezgah veya masaya koymaym. Uriin diiserek
ciddi sekilde hasar gorebilir.

11.  Bu projektérii pargalarina ayirmaya calismayin. I¢inde parcalarla temas etmeniz
halinde 6liime neden olabilecek tehlikeli gerilimler vardir. Kullanici tarafindan servis
yapilacak tek parga, kendi ¢ikarilabilir kapag: olan lambadir.

Higbir kosulda diger kapaklari agmaya veya ¢ikarmaya ¢aligmayiniz. Servis i¢in
yalnizca uygun kalifiye profesyonel servis personeline bas vurun.

12.  Bu projektorii asagidaki ortamlardan higbirine yerlestirmeyin.

- Havalandirmasi yetersiz veya dar olan alanlar. Duvarlarla arasinda en az 50 cm mesafe
birakin ve projektor etrafinda serbest bir hava akisina olanak saglayin.

- Ttim camlar1 kapali, otomobil i¢i gibi, sicakligin asir1 derecede yiiksek olabilecegi
yerler.

- Asir1 nem, toz veya sigara dumaninin optik pargalari kirleterek projektoriin hizmet
omrini kisalttig1 ve goriintilyt kararttig: yerler.

- Yangin alarmlaria yakin yerler;
- 40°C / 104°F tizerinde bir ortam sicakligina sahip yerler
- Denizden yiiksekligi 3000 m'den (10000 feet) fazla olan yerler.




13.  Havalandirma deliklerini engellemeyin. Havalandirma delikleri ciddi bir sekilde
engellenirse projektor icerisindeki asiri 1stnma yangina yol agabilir.
- Bu projektorii battaniye, yatak veya diger yumusak yiizeylere koymayin.
- Bu projektorii bez veya bagka herhangi bir maddeyle 6rtmeyin.
- Projektoriin yakininda yanict maddeler bulundurmayn.
14.  Projektorii calismasi sirasinda daima diiz, yatay bir ylizeye yerlestirin.

- Sola veya saga 10 dereceden, 6ne veya arkaya 15 dereceden fazla egildigi agilarda
kullanmayn. Projektoriin tamamen yatay konumda degilken kullanilmasi, lambanin
yanlig ¢aligmasina veya arizalanmasina yol agabilir.

15.  Projektori bir kenart tizerinde dik tutmayin. Aksi takdirde projektor diiserek
yaralanmaya yol agabilir veya hasar gorebilir.

16. Bu projektoriin iizerine basmayin veya herhangi bir nesne koymayn. Projektériin
gorebilecegi olasi hasarlarin yani sira, bu sekilde davranilmasi kazalara veya olasi
yaralanmalara da yol agabilir.

17.  Projektoriin yakinina veya lizerine sivi koymayin. Projektériin i¢ine kagan sivilar
arizalanmasina neden olabilir. Projektor 1slanirsa, fisi prizden ¢ekin ve projektore
bakim yapmasi i¢in yerel servis merkezini arayin.

18.  Bu iirlin, tavana monte edilen tesisat i¢in ters goriintii ¢1kis1 yetenegine sahiptir.

& Projektorii tavana monte etmek igin yalnizca uygun Tavan Montaj Kitini kullanin ve
glvenli bir sekilde takildigindan emin olun.

19.  Projektor ¢alisirken, havalandirma 1zgaralarindan 1s1 ve biraz da koku geldigini
algilayabilirsiniz. Bu tiriin kusuru degil normal bir durumdur.

20. Giivenlik gubugunu tasima veya kurulum i¢in kullanmayn. Ticari olarak satilan
hirsizlik 6nleyici kablo ile birlikte kullanilmalidir.

Projektoriin tavan montaji icin giivenlik talimatlan

Projektoriniizii kullanirken hos bir deneyim yasamanizi istiyoruz, bu yiizden size ya da
malzemelerinize zarar gelmemesi i¢in bu giivenlik konusunu dikkatinize sunuyoruz.

Eger projektoriiniizii tavana yerlestirmek istiyorsaniz, siddetle dogru boyda projektor tavan
montaj kitini kullanmanizi, kitin dikkatli ve giivenli bir sekilde takildigindan emin olmanizi
tavsiye ediyoruz.

Eger uygun olmayan bir projektdr tavan montaj kitini kullaniyorsaniz, yanlis ebat ya da
vida boyu yiiziinden dogacak baglant1 hatalar1 projektoriin tavandan diisme riskine ve
giivenlik problemlerine yol agacaktir.

Projektoriniizii aldiginiz yerden, projektor tavan montaj kitini de temin edebilirsiniz.
Ayrica, ek olarak Kensington kilit uyumlu giivenlik kablosu almaniz ve hem Kensington
kilit slotuna hem de tavan montaj kiti destegine dikkatlice takmaniz tavsiye edilir. Bu, eger
projektor baglant: kiti gevserse, tutmada ikinci bir rol tistlenecektir.




Giris

Projektoriin 6zellikleri

Projektor, yiiksek performansa sahip optik motorlu yansitma ile kullanimi kolay bir tasarimi
birlestirerek yiiksek giivenilirlik ve kullanim kolayligi sunmaktadir.

Projektor asagidaki 6zellikleri sunmaktadir:

* Lambanin gii¢ tikketimini yansitilan goriintiiniin parlakligina gore ayarlayan Dinamik
PC ve Dinamik Film fonksiyonu

+ Belirlenen siire i¢erisinde, higbir giris sinyali gelmemesi durumunda lambanin gii¢
tiiketimini %70 kadar disiiren DynamicEco Zamanlayici fonksiyonu.

*  Sunumlar sirasinda daha iyi zaman kontrolii i¢in sunum zamanlayicisi

* 3D DLP Baglantisin1 Destekler

*  Zevkinize uygun renk ayarina imkan veren renk yonetimi

*  Bekleme modunda 1W’den az giig tiiketimi

» Birgok onceden tanimli renk yiizeyleri iizerine yansitmaya olanak veren perde renk
diizeltimi

+ Sinyal algilama islemini hizlandiracak hizli otomatik arama.

* Farkli yansitmalar nedeniyle ¢esitli segimler sunan 10 adede kadar resim modu grubu

»  Segilebilir hizli kapatma fonksiyonu

* Eniyi resim kalitesini goriintiilemek i¢in tek tusla otomatik ayarlama

*  Bozulmus gorintiileri diizeltmek i¢in dijital ¢arpiklik diizeltmesi

»  Veri/video ekrani i¢in ayarlanabilir renk dengesi kontrolii

» Yiiksek parlaklikta projeksiyon lambasi

* 1,07 milyar renk goriintiileme kapasitesi

*  Cok dilli ekrandan kumanda (OSD) meniileri

* Enerji tiikketimini azaltmak i¢cin degistirilebilir normal ve ekonomik mod

*  Komponent HDTV uyumlulugu (YPbPr)

(3¢ Yansitilan goriintiiniin goériiniir parlakligi; ortamin aydinlatma kosullarina, segilen giris

sinyali kaynaginin kontrast/parlaklik ayarlarina bagh olarak degisir ve projeksiyon
mesafesiyle dogru orantilidir.

¢ Lamba parlakhgi zamanla azalacaktir ve azalma siiresi lamba iireticilerinin teknik
ozellikleri dahilinde farkhlik gosterebilir. Bu normal ve beklenen bir durumdur.




Ambalaj icerigi
Paketi dikkatli bir sekilde a¢in ve asagida gosterilen tiim pargalarm bulundugundan emin
olun. Bu pargalardan herhangi biri eksikse liitfen cihazi satin aldiginiz yere bagvurun.

Standart aksesuarlar
(3 Paket igindeki pargalar bolgenize uyumludur ve resimlerde gosterilenlerden farkh olabilir.

PJD6353/PJD6353s/PJD6383/
PJD5126/PJD5226/PJD5226w/ PJD6383s/PJD6653w/PJDE653ws/
PJD6223/PJD6253/PJD6553w PJD6683w/PJD6683ws

Hizli baglangig Uzaktan Kumanda

Cok dilli kullanici kilavuzu CD'si Kilavuzu ve Pil

Opsiyonel aksesuarlar

1. Yedek lamba
2. Yumusak tagima gantasi
3. VGA-Komponent adaptorii




Projektor dis goriiniimii

On/iist taraf

PJD5126/PJD5226/PJD5226wW/
PJD6223/PJD6253/PJD6553w

PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s

PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w
PJD6683ws

Arka/alt taraf
PJD5126/PJD5226/PJD5226w
O® ® ¢ @pP

PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/
PJD6383s/PJD6653w/PJD6653ws/PJD6553w/

PJD6683w/PJD6683ws
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14.
15.
16.

17.

18.
19.
20.
21.

Dis kontrol paneli

(Ayrmtilar i¢in bkz. "Projektor"
sayfa 7.)

Lamba ortiisti

Havalandirma deligi (sicak hava
cikisi)

Hizli agma diigmesi

Odak ve Yakinlastirma halkas1
On IR uzak sensorii

Projeksiyon lensi

Tip B USB portu

RJ45 LAN giris portu

RS-232 kontrol portu

HDMI portu

RGB sinyal ¢ikis soketi

RGB (PC)/Komponent video
(YPbPr/YCDbCr) sinyal giris soketi-
1/2

S-Video girisi soketi

Video girisi soketi

Ses sinyali giris soketi

Ses sinyali ¢ikis soketi
Kensington hirsizlik onleyici kilit
slotu

AC gii¢ kablosu girisi

Arka ayarlayici ayagi

Kolay acilir ayak

Guvenlik ¢ubugu

Ticari olarak satilan hirsizlik
onleyici kabloyu baglar.

Cihazi kurarken, kablolamaya bir devre kesme elemani ekleyin veya cihazi yakinindaki kolayca

erigilebilecek bir prize takin. Isletim sirasinda bir sorun olmasi durumunda, elektrigi kesmek
icin devre kesme elemanini kullanin veya figten gekin.



Kumandalar ve islevleri
Projektor

PJD5126/PJD5226/PJD5226wW/
PJD6223/PJD6253/PJD6553wW

PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s/
PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws

\

Odak halkas1

Yansitilan goriintiiniin odagini ayarlar.
Yakinlastirma halkasi

Goriintiiniin boyutunu ayarlar.
Carpikhik/Ok tuslar: ( w /A Yukari,
A /v Asagy)

Acili yerlestirme yiiziinden meydana gelen

gorintii bozulmalarini ayarlamak i¢in
kullanilir.

< Sol/Blank (Bos)
Perde resmini saklar

10.

> Sag/fi

Panel anahtar kilidini etkinlegtirir.
Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii
etkinlestirildiginde, #3, #4 ve #9
diigmeleri; istenen menii 6gelerini
segmek ve ayarlamalar1 yapmak i¢in yon
oklart olarak kullanilirlar.

LAMP (Lamba) gostergesi 15131
Lambanin durumunu gosterir. Lambada
bir sorun meydana geldiginde 151k yanar
veya yanip soner.

POWER (Giig) gostergesi 15131 11. Otomatik

Projektor galigir haldeyken yanar veya Gortintiilenen resim igin en iyi resim

yanip soner. zamanlamalarini otomatik olarak belirler.
% POWER (Gii 12. TEMP (Sicakhik) gostergesi 15181

© e (Gie) . Projektoriin sicakligi cok yiikseldiginde

Projektoriin durumunu bekleme modu ile yanar.

agik arasinda degistirir. 13. MODE/ENTER (MOD/GIRIiS)

KAYNAK

Kaynak se¢imi ¢ubugunu gériintiiler.
Ust IR uzak sensorii
PJD5126/PJD5226/PJD5226w i¢in olant
yoktur.

MENU/EXIT (Menii/Cikis)

Kullanilabilir bir gériintii kurulum
modunu seger.

Secilen ekrandan kumanda (OSD) menii
6gesini etkinlegtirir.

Ekrandan kumanda (OSD) meniisiinii agar.
Onceki OSD meniisiine geri doner, gikar ve
menii ayarlarini kaydeder.



Uzaktan kumanda

PJD5126/PJD5226/PJD5226w/ PJD6253/PJD6383/PJD6383s/
PJD6223/PJD6353/PJD6353s  PJD6553w/PJD6683w
PJD6653w/PJD6653ws PJD6683ws
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(= Uzaktan fare kontrol tuglarini kullanmak 6. Enter/ﬂ (Giris)
igin (Sayfa Yukan, Sayfa Asag, 0, ve Secilen ekrandan kumanda (OSD)
B9), aynntitar igin bkz. "Uzak fare menii 6gesini etkinlestirir.
kumandasinin kullanimi” sayfa 10. Fare modu etkinlestirildiginde sol fare
1. () POWER (Giic) tusuyla ayni fonksiyonu gerceklestirir.
Projektériin durumunu bekleme modu 7+ My Button (Diigmem)
ile agik arasinda degistirir. Kullanicinin uzaktan kumanda
2.  Kaynak secme tuslar1 (VGA 1/VGA tizerinde bir kisayol tusu
2/Video) tanimlamasina olanak saglar ve islem

birimi OSD meniisiinde segilir.
8.  Menu (Menii)
Ekrandan kumanda (OSD) meniistinii
acar.
9. Fare
Normal ve fare modu arasinda gegis yapar.

Gosterim i¢in bir giris kaynagi seger.

Video/(§

Goriintiilemek icin Video, S-Video

veya HDMI kaynagini seger.

Fare modu etkinlestirildiginde sag fare

tusuyla ayni fonksiyonu gergeklestirir. 3
3. Source (Kaynak) Sayfa Yukari, Sayfa Asag1, [, B3:
Fare'ye basildiktan sonra aktif hale

gelir. Ekranda fare modunun
etkinlestirildigini belirten bir simge
gorintiilenir.

Kaynak se¢imi ¢gubugunu gériintiiler.
4.  Carpiklik tuslar1 (w / m )

Acili yerlestirme yiiziinden meydana

gelen goriintli bozulmalarini

ayarlamak igin kullanilir. 10.  Lock@ (Kilit)
5 NI Panel anahtar kilidini etkinlestirir.

Istenen menii 6gelerini secer ve
ayarlamalar yapar.



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Aspect (En/Boy)

En/boy oranini seger.

Biiyiilt

Yansitilan resmin boyutunu biiyiilten veya
kiigiilten yakinlagtirma ¢ubugunu
goriintiiler.

Info (Bilgi)

BiLGI meniisiinii goriintiiler.

Freeze (Dondurma)

Yansitilan goriintiiyti dondurur.

Pattern (Desen)

Gomiilii test desenini goriintiiler.

Blank (Bos)

Perde resmini saklar

DynamicEco™

Lambanm giig tiiketimini %70 kadar azaltr.

=y

Bu fonksiyonun baglatiimasi biraz
zaman alabilir. Projektoriin 4 dakikadan
uzun siiredir agik oldugundan emin
olun.

Projektor Akilli Yeniden Baslatma
kullanilarak devam ettirilirse bu
fonksiyon hemen caligtirilabilir.

Otomatik Resenk

Goriintiilenen resim i¢in en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak belirler.
Cikis

Onceki OSD meniisiine geri déner, menii
ayarlarindan ¢ikar ve kaydeder.

PgUp ((Sayfa Yukar1)/PgDn ((Sayfa
Asagl)

Fare modu etkinlestirildiginde, sayfa
yukari/asag1 komutlaria (Microsoft
PowerPoint gibi) yanit veren goriintii
yazilim programini (bagh PC'de) ¢alistirir.

Uzaktan kumanda kodu

21. Ses Seviyesi (+, -)

Ses seviyesini artirir veya azaltir.

X

Projektoriin ses seviyesini agar, kapatir.
Renk Modu

Kullanilabilir bir gériintii kurulum
modunu seger.

22.

23.

24. Timer (Zamanlayici)
Sunum zamanlama ayarlar1 meniistini
goriintiiler.

25. Lazer

Gortlebilir lazer isaretleyici yayar.

Lazer gostergesinin Lazer
calistirilmasi

Lazer Gostergesi profesyoneller igin bir sunum
aracidir. Basildiginda kirmizi renkli bir 151k
yayar ve gosterge 15181 kirmizi yanar.

Lazer huzmesi goriiniirdiir. Devamli yayilmasi
icin LASER (LAZER) diigmesine basilmali ve
basilt tutulmalidir.

Lazer gostergesi bir oyuncak degildir.
Ebeveynlerin, lazer enerjisinin zararini
6nemsemeleri ve bu uzaktan kumanday1
cocuklarm ulasamayacagi yerlerde saklamalart
gerekir.
& Lazer 15191 penceresine bakmayin ve
lazer 15191 huzmesini kendinizin veya
bir bagkasinin lizerine tutmayin.
Kullanmadan 6nce uzaktan
kumandanin arkasindaki ve ekteki
'Kullanici Bilgileri’ béliimiine bakin.

Projektore iki farkli uzaktan kumanda kodu, A veya B atanabilir. Birden fazla bitigik
projektor ayni anda calistiginda, uzaktan kumanda kodlari arasinda gegis yapmak diger
uzaktan kumandalarin miidahalesini engelleyebilir. Uzaktan kumanda i¢in olanini
degistirmeden 6nce projektor i¢in uzaktan kontrol kodunu ayarlayin.

Projektor kodunu degistirmek icin SISTEM KURULUMU'nda A veya B'yi segin:

Gelismis> Uzaktan Kumanda Kodu meniisii.

Uzaktan kumanda kodunu degistirmek igin, uzaktan kumandanin tizerindeki Sayfa Yukar1
ve Sayfa Asag diigmelerine birlikte 5 saniye veya daha uzun siire basin. Ilk kod A olarak
ayarlanmistir.




cT Projektor ve uzaktan kumanda lizerinde farkh kodlar ayarlanirsa, uzaktan kumanda cevap
vermez. Bu oldugunda, uzaktan kumanda kodunu tekrar degistirin.

Uzak fare kumandasimin kullanimi
Bilgisayarinizi uzaktan kumanda ile ¢alistirma 6zelligi sunum yaparken daha fazla esneklik

saglar.

1. Uzaktan kumandayi fare yerine kullanmadan &nce projektorti bir USB kablo ile PC
veya diziistii bilgisayariniza baglayin. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Bir bilgisayara
baglanmasi" sayfa 18.

2. Giris sinyalini D-Sub / Comp. 1, D-Sub / Comp. 2 veya HDMI olarak ayarlayin.

3. Normal mod ve fare modu arasinda ge¢is yapmak i¢in uzaktan kumanda tizerindeki
Mouse (Fare) tusuna basin. Ekranda fare modunun etkinlestirildigini belirten bir
simge goriintiilenir.

4. Istenen fare hareketlerini uzaktan kumanda iizerinde gerceklestirin.

imleci ekran iizerinde hareket ettirmek i¢in </A /~\// > tusuna basin.
Sol tiklamak igin [ tusuna basin.

Sag tiklamak i¢in {9 tusuna basimn.

Sayfa yukari/asag: komutlarina (Microsoft PowerPoint gibi) yanit veren goriintit
yazilim programini (bagh PC'de) ¢alistirmak i¢in, Sayfa Yukary/Sayfa Asag
tusuna basin.

Normal moda gegmek i¢in, tekrar Fare tusuna veya fareyle ilgili ¢ok islevli
tuslar digindaki diger tuslardan herhangi birine basin.

Uzaktan kumanda etki arahg

Projektoriin 6niinde ve tistiinde kizil6tesi (IR) uzaktan kumanda sensérleri bulunmaktadir.
Uzaktan kumanda, dogru ¢aligmast i¢in projektoriin IR uzaktan kumanda algilayicilarma 30
dereceyi asmayan bir aciyla dogrultulmalidir. Uzaktan kumanda ile sensorler arasindaki
mesafe 8 metreyi (~26 feet) asmamalidir.

Uzaktan kumandayla projektordeki IR (Kizil6tesi) sensorii arasinda kizilotesi 1ginin oniint
kesebilecek herhangi bir engel olmadigindan emin olun.

» Projektorii 5nden kumanda etme ¢ Projektérii listten kumanda etme




Uzaktan kumandanin pillerinin degistirilmesi

1.

Pil kapagin1 agmak i¢in, uzaktan kumanday ters gevirin, kapaktaki parmak
tutamagina bastirin ve resimde gosterildigi sekilde ok yoniinde kaydirin. Kapak
acilacaktir.

Var olan pilleri (gerekirse) ¢ikarin ve pil bolmesinin tabaninda gosterildigi sekilde pil
kutuplarmna dikkat ederek iki adet AAA pil takin. Pozitif (+) pozitife ve negatif (-)
negatife gider.

Kapag taban ile hizalayarak yerlestirin ve kaydirarak yerine oturtun. Bir 'klik' sesiyle
yerine oturduktan sonra durun.

Uzaktan kumanda ve pilleri, mutfak, banyo, sauna, giines odasi veya kapali bir otomobil
gibi asirn sicak veya nemli ortamlarda birakmaktan kaginin.

Sadece pil Uireticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya esdegerleriyle degistirin.

Kullanilmig pili, tireticinin talimatlarina ve bélgeniz icin gecerli olan yerel gevre
diizenlemelerine gére atin.

Pilleri kesinlikle atese atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

Eger piller bitmigse ya da uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilin
akmasi durumunda olabilecek hasarlari 6nlemek igin pilleri ¢ikartin.




Projektoriiniizii yerlestirme

Konum se¢imi

Oda yerlesiminiz veya kisisel tercihleriniz hangi kurulum konumunu se¢eceginizi
belirleyecektir. Perdenizin boyutunu ve konumunu, uygun prizlerin konumunu ve ayrica
projektér ile donanimimizin diger elemanlar: arasindaki mesafeyi dikkate alin.

Projektoriiniiz burada gosterilen dort kurulum konumundan birine kurulabilecek sekilde
tasarlanmigtir:

1.  OnMasa
Projektér perdenin 6niinde zemine yakin bir

sekilde yerlestirildiginde bu konumu se¢in. Bu,
hizli kurulum ve tagmabilirlik itibariyle en sik
kullanilan projektér yerlestirme yontemidir. ﬁ

2. OnTavan
Bu konumu, projektor perdenin 6niinde tavandan

H
bas asagi asili olarak yerlestirildiginde segin.
Projektoriiniizii tavana monte etmek igin yetkili
saticinizdan projektor tavan montaj kitini satmn alm.
Projektorii agtiktan sonra On Tavan 6gesini

SISTEM KURULUMU: Basit > Projektor
Konumu meniiden ayarlayin.

3.  Arkada Tavan
Bu konumu, projektdr perdenin arkasinda tavandan

bas asagi asili olarak yerlestirildiginde secin.

Bu kurulum konumu i¢in 6zel bir arkadan
projeksiyon perdesi ve projektor tavan montaj kiti
gerekmektedir.

Projektorii agtiktan sonra Arkada Tavan 63esini
SISTEM KURULUMU: Basit > Projektor
Konumu meniiden ayarlayin.

4.  Arka Masa

Bu konumu, projektor perdenin arkasinda yere
yakin yerlestirildiginde secin.

Ozel bir arkadan projeksiyon perdesi gerektigini
unutmayin.

Projektorii agtiktan sonra Arka Masa 6gesini
SISTEM KURULUMU: Basit > Projektor
Konumu meniiden ayarlayin.




Projeksiyon boyutlar:

Uygun konumu hesaplamadan 6nce bu projektériin lens merkezi boyutlart igin "Boyutlar"
sayfa 65 bolimiine bakin.

(3 Asagida sozii edilen "ekran" genellikle bir yiizey ve destekleyici yapi iceren projeksiyon
ekranina isaret eder.

PJD5126/PJD5226/PJD6223/PJD6253/PJD6353/
PJD6353s/PJD6383/PJD6383s

*  4:3 perde iizerinde 4:3 goriintii

(b) )i (@
(T) :

(U]

(e)

o

e 16:9 perde tizerinde 4:3 goriintii

(a)

(a)

S

Féie

‘(e): Perde (f): Lens merkezi

PJD5126/PJD5226/PJD6223

4:3 perde Uzerinde 4:3 gorintl 16:9 perde Uzerinde 4:3 goruntu
a) Ekran i i i
(b)o St (b) YapS|tma (c) Goriintii (d) -I.3|k§y (b)Yansﬂma mesafesi (c) Goriintii (d) Plkl.%y
Doy mesafesi [m (ing)] yiksekligi goreli [m (ing)] yiksekligi goreli
[ing (m)] konum konum

minimum |maksimum| [cm (in¢)] [cm (ing)] | Minimum | maksimum [cm (ing) [cm (ing)]

30 (0.8)] 1.1 (45)|1.3 (49)| 46 (18)| 2 (0.9)|1.1 (45) |1.3 (49 | 34 (14)| 80 (3.2)
40 (1.0)[15 (60)[1.7 (66)| 61 (24) (12)[15 (60) [1.7 (66)| 46 (18)|10.7 (4.2)
50 (1.3)] 1.9 (75)|21 (82)] 76 (30) (15)[19 (75)

60 (1.5)| 2.3 (90) |25 (99)| 91 (36) 16.0
70 (1.8)| 2.7 (105)] 2.9 (115)] 107 (42)
80 (2.0)| 3.0 (120)| 3.4 (132)] 122 (48)
90 (2.3)| 3.4 (135)[3.8 (148)| 137 (54)

100 (2.5)] 3.8 (150)| 4.2 (165)] 152 (60)

)
(18)[23 (90) [25 (99) | 69 (27
( (21)[2.7 (105)[2.9 (115)] 80 (32)|18.7
( (24)[3.0 (120)[3.4 (132)] 91 (36) | 21.3 (8.4)
( (27)[34 (135)[3.8 (148)[ 103 (41)|24.0 (9.5)
( (3.0)[3.8 (150)|4.2 (165)| 114 (45) | 26.7 (
120 (3.0)| 4.6 (180)| 5.0 (198)] 183 (72) (36) 4.6 (180)|5.0 (198)[ 137 (54) |32.0 (
150 (3.8)| 5.7 (225)|6.3 (247)| 229 (90)| 11 (4.5)|5.7 (225)| 6.3 (247)| 171 (68) | 40.0 (15.8)
200 (5.1)| 7.6 (300)| 8.4 (330)| 305 (120)| 156 (6.0)|7.6 (300)|8.4 (330)|229 (90) 533 (
( ) (
( ) (

)

) (
2.1 (82)| 57 (23)[133 (5.3)

) (

) (

)

©| | N o ;o g »| W

250 (6.4)|9.51 (375)[10.5 (412)| 381 (150)] 19 (7.5) |9.51 (375)|10.5 (412)| 286 (113)]66.7
300 (7.6)|11.4 (450)[12.6 (495)| 457 (180)] 23 (9.0) |11.4 (450)|12.6 (495)| 343 (135)|80.0




PJD6253

4:3 perde Uzerinde 4:3 gorantu 16:9 perde Uzerinde 4:3 géruntd

Ek 1 N N
P T e B L
[ing (m)] ¢ ylksekligi k%num ¢ yiksekligi k%num
minimum |maksimum| [cm (ing)] [cm (ing)] | minimum | maksimum | fem (ing) | [cm (ing)]
30 (0.8)[09 (36) |12 (@7)| 46 (18)| 3 (1.4)[09 (36) |12 (47) |34 (14| 91 (36)
40 (1.0)[12 48)[16 (63)] 61 (24) 18)[12 (@8) [16 (63) |46 (18) 122
)
)

5 (
50 (1.3)(1.5 (61) |20 (79)| 76 (30)| 6 (2.3)[1.5 (61) |20 (79) |57 (23)|15.2 (
60 (1.5)(1.8 (73) (2.4 (94)| 91 (36)| 7 (2.7)(1.8 (73) |24 (94) |69 (27)|18.3 (7.2)
8 (
9 (

70 (1.8)[2.2 (85)|2.8 (110)] 107 (42) 3.2) |22 (85) |28 (110) |80 (32)|213
80 (2.0)[25 (97)|3.2 (126)] 122 (48)
90 (2.3)[2.8 (109)[ 3.6 (142)] 137 (54)| 10 )
100 (2.5)|3.1 (121)| 4.0 (157)] 152 (60) | 11 )
120 (3.0)[3.7 (145)| 4.8 (189)] 183 (72)| 14 (5.4) |3.7 (145)
150 (3.8)|4.6 (182)] 6.0 (236)| 229 (90)| 17 (6.8) |4.6 (182)]6.0 (236
)
)
)

)
Y91 (36)[24.4
) [103 (1) [27.4 (
) [114 (45)[30.5 (
4.8 (189) |137 (54) 3656 (
) [171 (68) [45.7 (18.0)
) (
) (
) (

4.1) 2.8 (109)[3.6 (142

45) |31 (121)|4.0 (157

(
(
(
(
(36)|25 (97) |32 (126
(
(
(
(

200 (5.1)|6.2 (242)| 8.0 (315)] 305 (120)] 23 (9.0) [6.2 (242)[8.0 (315
250 (6.4)|7.7 (303)[10.0 (394)| 381 (150)| 29 (11.3)[7.7 (303)[10.0 (394
300 (7.6)[9.2 (363)[12.0 (472) 457 (180)| 34 (13.5)|9.2 (363)[12.0 (472

229 (90)|61.0
286 (113)| 76.2
343 (135)| 914

PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s

4:3 perde Uzerinde 4:3 goruntu 16:9 perde Uzerinde 4:3 goruntu
(a) Ekran ... | (d)Dikey (d) Dikey
POYUtU (b) Yansitma (ngg%rﬂ?iu goreli (b) Yansitma goreli
[ing (M)] | mesafesi [m (ing)] )[Icm (in 9)’] konum | mesafesi [m (ing)] konum
O | [em (ing)] fom (ing)]

(c) Gérunta
yuksekligi
[cm (ing)

30 (0.8) | 04 (15) 46 (18) | 7 (27)| 04 (15) | 34 (14) [12.6 (5.0)
40  (1.0) | 05 (19) 61 (24) | 9 (36)| 05 (19) | 46 (18) | 16.8 (6.6)
50 (1.3) | 06 (24) 76 (30) | 11 (45)| 06 (24) | 57 (23) 210 (83)
60 (1.5) | 0.7 (29) 91  (36) | 14 (54)| 0.7 (29) | 69 (27) |25.1 (9.9)
70 (1.8) | 0.9 (34) | 107 (42) |16 (6.3)] 0.9 (34) |80 (32) [29.3 (11.6)
80 (2.0) | 1.0 (39) | 122 (@8) | 18 (72)| 1.0 (39) | 91 (36) 335 (13.2)
90 (23) | 11 @4) | 137 (54) | 21 (81)] 1.1 @4)  |103 (41) [37.7 (14.9)
100 (25) | 1.2 @9) | 152 (60) | 23 (9.0)] 1.2 @9) | 114 (45) [41.9 (165)
120 (3.0) | 15 (58) | 183 (72) | 27 (10.8)] 15 (58) | 137 (54) |50.3 (19.8)
150  (3.8) | 1.9 (73) | 229 (90) | 34 (135) 1.9 (73) | 171 (68) |62.9 (24.8)
200 (5.1) | 25 (97) | 305 (120)| 46 (18.0)] 25 (97) |229 (90) [83.8 (33.0)
250 (6.4) | 31 (122) | 381 (150) | 57 (22.5)| 3.1 (122) [286 (113)[104.8 (41.3)
300 (7.6) | 3.7  (146) | 457 (180)| 69 (27.0)] 3.7  (146) |343 (135)]125.7 (49.5)




PJDS5226w/PJD6553w/PJD6653w/PJD6653ws/
PJD6683w/PJD6683ws/

* 16:10 perde tizerinde 16:10 gortntii

® ] @
@ _ |

\ J\

e 16:10 perde tizerinde 4:3 goriintii

(b) .
(a) T |
’d) ’J """"""""" j:“:‘,. )

'
® )
‘(e): Perde (f): Lens merkezi . ’
PJD5226w
16:10 perde lzerinde 16:10 gorintu 16:10 perde Uzerinde 4:3 gorintu

(@) Ekran [(b) Yansitma mesafesi . .| (d)Dikey | (b) Yansitma mesafesi . .| (d)Dikey

boyutu [m (ing)] (c) Goruntd goreli [m (ing)] (c) Gortntd goreli
[ing (m)] ylksekligi | -\ o im ylksekligi | 0 im
minimum | maksimum | [cm (in¢)] [cm (ing)] | Minimum | maksimum [em (ing) [em (ing)]
30 (0.8)/0.97 (38) | 1.06 (42)| 40 (16)| O (0.0)|0.91 (36)|1.00 (40) | 38 (15)| 3.8 (1.5)
40 (1.0)1.29 (51) | 142 (56)| 54 (21)] 0 (0.0)|1.22 (48) [1.34 (53) | 51 (20)| 5.1 (2.0)
50 (1.3)|1.61 (64)| 1.77 (70)] 67 (26)]| 0 (0.0) [1.52 (60) | 1.67 (66) | 64 (25)| 6.4 (2.5)
60 (1.5)|1.94 (76) | 213 (84)| 81 (32)| 0 (0.0) |1.83 (72) [207 (79) | 76 (30)| 7.6 (3.0
70 (1.8)]2.26 (89) | 248 (98)] 94 (37)| 0 (0.0) |2.13 (84) [234 (92) | 89 (35)| 8.9 (35)
80 (2.0)2.58 (102)| 2.84 (112)] 108 (42)| 0 (0.0) |2.43 (96) | 2.68 (105)| 102 (40)|10.2 (4.5)
90 (2.3)|2.90 (114)| 3.19 (126)| 121 (48)| O (0.0) |2.74 (108)| 3.01 (119) | 114 (45)|11.4 (4.5)
100 (2.5)[3.23 (127)] 3.55 (140)| 135 (53)| 0 (0.0) [3.04 (120)| 3.35 (132) | 127 (50) |12.7 (5.0)
120 (3.0)[3.87 (152)| 4.26 (168)| 162 (64)| 0 (0.0) [3.65 (144)[ 4.02 (158) | 152 (60) 152 (6.0)
150 (3.8)|4.84 (191) 5.32 (210)] 202 (79)| 0 (0.0) |4.56 (180)| 5.02 (198) | 191 (75)]19.1 (7.5)
200 (5.1)|6.45 (254)| 7.10 (279)] 269 (106)] 0 (0.0) |6.09 (240)| 6.70 (264) | 254 (100)|25.4 (10.0)
250 (6.4)|8.06 (318)| 8.87 (349)] 337 (132)] 0 (0.0) |7.61 (300)| 8.37 (329) | 318 (125)|31.8 (12.5)
300 (7.6)|9.68 (381)(10.65 (419)| 404 (159)| O (0.0) [9.13 (359)[10.04 (395) | 381 (150)[38.1 (15.0)




PJD6553w

16:10 perde Uzerinde 16:10 gorintu 16:10 perde Uzerinde 4:3 gorintu

(":J)OEIJEH (b) Yan[sr:rzigr;esafe& (C?,Géfﬂf)}@i (d;ijDri;iey (b) Yan[?rl]trg:gr)r]lesafem (c)'GérUrltt:J (d;iiDrlekliey
[ing (m)] yuksekligi | -\ 00 yksekligi | -\ ©F 1

minimum | maksimum | [cm (in¢)] [cm (ing)] | minimum | maksimum [em (ing) fem (ing)]
30 (0.8)|0.78 (31)|1.02 (40)| 40 (16)| 1 (0.4)|0.74 (36) |0.96 (38) | 38 (15)| 3.8 (1.5)
40 (1.0)(1.05 (41) |1.36 (54)| 54 (21)| 1 (0.5) [0.99 (48)|1.28 (50) | 51 (20)| 5.1 (2.0)
50 (1.3)|1.31 (51)|1.70 (67)| 67 (26)| 2 (0.7)|1.23 (61) |1.60 (63) | 64 (25)| 6.4 (2.5)
60 (1.5)|1.57 (62)|2.04 (80)| 81 (32)| 2 (0.8)|1.48 (73)[1.92 (76) | 76 (30)| 7.6 (3.0)
70 (1.8)|1.83 (72)|2.38 (94)| 94 (37)| 2 (0.9)|1.73 (85)|2.24 (88) | 89 (35)|8.9 (3.5)
80 (2.0)|2.09 (82)|2.72 (107)| 108 (42)| 3 (1.1)|1.97 (97)|2.57 (101)| 102 (40)[10.2 (4.5)
90 (2.3)|2.35 (93) | 3.06 (120)| 121 (48)| 3 (1.2)|2.22 (109)| 2.89 (114) | 114 (45)[11.4 (4.5)
100 (2.5)|2.61 (103)| 3.40 (134)| 135 (53)| 3 (1.3) [2.47 (121)| 3.21 (126) | 127 (50)|12.7 (5.0)
120 (3.0)(3.14 (124)| 4.08 (161)| 162 (64)| 4 (1.6) [2.96 (145)| 3.85 (151) | 152 (60)|15.2 (6.0)
150 (8.8)(3.92 (154)| 5.10 (201)| 202 (79)| 5 (2.0) |3.70 (182)|4.81 (189) | 191 (75)|19.1 (7.5)
200 (5.1)|5.23 (206)| 6.80 (268)| 269 (106)| 7 (2.6) |4.93 (242)| 6.41 (252) | 254 (100)(25.4 (10.0)
250 (6.4)|6.54 (257)| 8.50 (335)| 337 (132)| 8 (3.3)|6.17 (303)| 8.02 (316) | 318 (125)[31.8 (12.5)
300 (7.6)(7.84 (309)[10.20 (401)| 404 (159)| 10 (4.0) [7.40 (363)(9.62 (379) | 381 (150)(38.1 (15.0)

PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws

16:10 perde tzerinde 16:10 gorinti 16:10 perde Ulzerinde 4:3 gorinti
(?Of’tzﬁn (b) Yansitma (C?. GérUlth (dg;(?rg(liey (b) Yansitma (c)_GérUr_'n}L:] (dg);il)‘:)rg(liey
[ing (M)] | mesafesi [m (ing)] ylksekligi konum | mesafesi [m (ing)] ylksekligi | onm
lem (N6l | [em (ing)] lem (nS)] | em (ing)]
30 (0.8) | 0.32 (12) 40 (16) | 2 (0.8)| 0.30 (12) 38 (15) | 3.8 (1.5)
40 (1.0) | 0.42 17) 54 (21) | 3 (1.1)| 0.40 (16) 51 (20) | 5.1 (2.0)
50 (1.3) | 0.53 (21) 67 (26) | 3 (1.3)| 0.50 (20) 64 (25)| 64 (2.5)
60 (1.5) | 0.63 (25) 81 (32) | 4 (1.6)| 0.60 (23) 76 (30) | 7.6 (3.0)
70 (1.8) | 0.74 (29) 94 (37)| 5 (1.9)| 0.70 (27) 89 (35)| 89 (3.5)
80 (2.0) | 0.84 (33) 108 (42) | 5 (2.1)| 0.79 (31) 102 (40) [10.2 (4.0)
90 (2.3) | 0.95 (37) 121 (48) | 6 (2.4)| 0.89 (35) 114 (45) | 11.4 (4.5)
100 (2.5) | 1.05 (41) 135 (83) | 7 (2.6)| 0.99 (39) 127 (50) [12.7 (5.0)
120 (3.0) | 1.26 (50) 162 (64) | 8 (3.2)| 1.19 (47) 152 (60) | 15.2 (6.0)
150 (3.8) | 1.58 (62) 202 (79) | 10 (4.0)| 1.49 (59) 191 (75) [19.1 (7.5)
200 (5.1) | 2.11 (83) 269 (106) | 13 (5.3)| 1.99 (78) 254 (100)|25.4 (10.0)
250 (6.4) | 2.63 (104) 337 (132)| 17 (6.6) | 2.48 (98) 318 (125)|31.8 (12.5)
300 (7.6) | 3.16 (124) 404 (159)| 20 (7.9)| 2.98 (117) | 381 (150)|38.1 (15.0)

(3 Optik komponent gesitliligi nedeniyle bu rakamlar arasinda %3 tolerans olabilir. Projektorii
kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektériin optik karakteristiklerini hesaba katmak igin,
projektori asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test
etmeniz onerilir. Bu, projektoriin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi icin tam montaj
konumunu belirlemenize yardimci olur.




Baglanti

Projektore bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:

1 Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tiim donanimlari kapatin.

2. Her bir kaynak i¢in dogru sinyal kablolarini kullanin.

3 Kablolarin sikica takili olup olmadigini kontrol edin.

* Asagida gosterilen baglantilarda, bazi kablolar projektérle birlikte verilmeyebilir (bkz.
"Ambalaj icerigi" sayfa 5) Bunlari elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

* Asagidaki baglanti resimleri sadece referans amaclidir. Projektérde bulunan arka baglant
jaklari, her bir projektorde farkhlik gosterir.

¢ Ayrintih baglanti yontemleri icin bkz. sayfalar 18-21.

Dizistii ya da
masaiistii bilgisayar

AN cihazy

Monitor
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1. VGA kablosu 5. S-Video kablosu

2. VGA - DVI-A kablosu 6.  Video kablosu

3. USB kablosu 7. Ses kablosu

4. Komponent Video - VGA (D-Sub) 8. HDMI kablosu

adaptor kablosu




Bilgisayar ya da monitore baglanmasi

Bir bilgisayara baglanmasi

Projektor, hem IBM® uyumlu bilgisayarlar hem de Macintosh® bilgisayarlara baglamaniza
izin veren iki VGA giris soketi sunar. Eski model bir Macintosh bilgisayarina
baglantyorsaniz bir Mac adaptorii gerekmektedir.

Projektoriin diziistii ya da masaiistii bilgisayara baglanmasi:

1. Paketin i¢inden ¢ikan VGA kablosunu alip bir ucunu bilgisayarinizin D-Sub ¢ikis
soketine yerlestirin.

2. VGA kablosunun diger ucunu projektdrin COMPUTER IN 1 veya COMPUTER
IN 2 sinyal giris soketine takin.

3. Sayfalandirilmis islem 6zelligini kullanmak istiyorsaniz, bir USB kablosu alin ve
genis ucunu bilgisayarimizdaki USB portuna ve kiigiik ucunu da projektoriiniiziin Tip
B USBsoketine takin. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Uzak fare kumandasimin kullanim1"
sayfa 10.

(T Diziistii bilgisayarlarin gogu, bir projektére baglandiginda harici video portlarini agmazlar.
Harici ekrani acip kapatmak i¢in genellikle FN + F3 veya CRT/LCD gibi tus kombinasyonlari
gereklidir. Diziistii bilgisayar lizerinde CRT/LCD etiketli islev tusunu veya ilizerinde monitor

simgesi olan tusu bulunuz. Ayni anda FN ve etiketli fonksiyon tusuna basin. Diziistii
bilgisayarinizin tus kombinasyonunu bulmak igin bilgisayarinizin belgelerine bakin.

Monitore baglanmasi

Sunumunuzu, perdenin yani sira bir monitérden de yakindan izlemek isterseniz
projektordeki MONITOR CIKISI sinyal ¢ikis portunu bir VGA kablosuyla asagida
belirtilen sekilde harici monitdre baglayabilirsiniz:

Projektoriin bir monitore baglanmasi:

1. "Bir bilgisayara baglanmasi" sayfa 18 boliimiinde agiklanan sekilde, projektérii bir
bilgisayara baglayin.

2. Uygun VGA kablosunu (sadece bir tane vardir) alin ve bir ucunu monitoriin D-Sub
giris soketine baglayin.
Monitoriintiz DVI giris soketi ile donatilmigsa bir VGA-DVI-A kablosu alin ve
kablonun DVI ucunu video monitoriin DVI giris soketine baglayin.

3. Kablonun diger ucunu projektsrdeki MONITOR CIKISI soketine baglaymn.

T+ PJD5126/PJD5226/PJD5226w igin MONITOR GIKISI sadece COMPUTER IN 1 projektére
bagliyken galigir.
* PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s/PJD6553w/PJD6653w/

PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws icin MON CIKISI sadece COMPUTER IN 1 veya
COMPUTER IN 2 projektore baghyken caligir.

* Projektdr bekleme modunda oldugunda bu baglantiyi kullanmak igin, VGA Cikigini
Etkinlestirin islevini SISTEM KURULUMU: Gelismis > Bekleme Ayarlari meniisiinden
segin.




Video kaynak cihazlarimin baglanmasi

Asagidaki giris soketlerini destekleyen ¢esitli Video kaynaklarini projektoriiniize

baglayabilirsiniz:

« HDMI

»  Komponent Video
* S-Video

*  Video (kompozit)

Projektori bir goriintii kaynagina sadece yukaridaki yollarla baglayabilirsiniz; ancak her
biri farkli goriintii kalitesi sunar. Segeceginiz yontem, ¢ogunlukla asagida belirtildigi gibi
projektor ve goriintii kaynagimin eslesen terminallerinin varligina baglt olacaktir:

En iyi goriintii kalitesi

Mevcut en iyi video baglantis1 yontemi HDMI'dir. Kaynak cihazinizda HDMI soketi varsa,
sikistirilmamis dijital video kalitesinin keyfini ¢ikarabilirsiniz.

Projektorit HDMI kaynagina nasil baglayacaginiz hakkinda bilgi almak ve diger ayrintilar
i¢in bkz. "Bir HDMI cihazinin baglanmas1" sayfa 20.

Eger bir HDMI kaynag1 yoksa, en iyi video sinyali Komponent videodur (Kompozit video
ile karsilastirilmamali). Dijital TV alict ve DVD oynatici ¢ikislarinin normal ayarlari
Komponent video ¢ikist saglarlar, yani eger cihazlarinizda mevcutsa, (kompozit) videoya
tercihen kullanacaginiz baglant1 yontemi bu olmalidir.

Projektoriin, Komponent Video cihazina baglanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Bir Komponent Video kaynagi cihazinin baglanmasi" sayfa 20.

Daha iyi goriintii kalitesi

S-Video metodu standart kompozit Video'dan daha iyi goriintii saglar. Eger Video kaynak
cihazinda hem kompozit Video, hem de S-Video ¢ikis terminalleriniz varsa, S-Video
opsiyonunu se¢melisiniz.

Projektoriin, S- Video cihazina baglanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz. "S-Video
kaynagi cihazinin baglanmasi" sayfa 21 .

En diisiik goriintii kalitesi

Kompozit Video analog goriintii kaynagidir ve sonuglar1 gayet kabul edilebilirdir ama
projektoriiniiziin optimal sonuglarinin altindadir, o yiizden burada en diisiik goriintii kalitesi
olarak tanimlanmustir.

Projektoriin, bilesik Video cihazina baglanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Kompozit Video kaynagi baglantisi" sayfa 21.

Ses baglantis1

Projektor, sadece is amagli veri sunumlarina eslik etmede temel ses fonksiyonlarini
saglamak i¢in tasarlanmis dahili bir mono hoparlore sahiptir. Bu hoparlérler, ev sinema
sistemlerinden beklenecek stereo ses ¢ikisi vermesi diisiintilerek tasarlanmamistir. Herhangi
bir stereo ses ¢ikisi (eger miimkiinse) projektor hoparlér ¢ikisi tarafindan karisik mono sese
dontstiiriliir.

Asagidaki tabloda, farkli kaynak baglandiginda sesin nereden geldigi anlatilmaktadir.

Girip kaynady COMPUTERIN 1 COMPUTER IN 2, VIDEO, S-VIDEO
Projektor

apadydakilerden gelen |AUDIO IN 1 AUDIO IN 2

sesleri calabilir...




Eger isterseniz, projektoriin (karisik mono) hoparlériinti sunumlarinizda kullanabilir ve
ayrica projektériin  Ses ¢ikis soketlerine amplifikatorlii ayri hoparlorler takabilirsiniz. Ses
¢ikist karisik bir mono sinyaldir ve projektoriin Ses ve Sessiz ayarlariyla kontrol edilir.

Eger ayr bir ses sisteminiz varsa, Video kaynaginizin ses ¢ikisini, projektoriin mono ¢ikisi
yerine, ona baglamaniz gerekir.

Bir HDMI cihazinin baglanmasi

Projektér ve HDMI cihazlari arasinda baglanti yaparken bir HDMI kablosu kullanmaniz
gerekir.

Projektoriin, bir HDMI cihazina baglanmasa:
1. Bir HDMI kablosunu alin ve bir ucunu video cihazinin HDMI ¢ikis portuna baglayin.
2. Kablonun diger ucunu projektordeki HDMI-girisi portuna takin.

(3 - Projektorii yanliglikla bir DVD oynaticiya projektoriin HDMI girisi yoluyla baglamaniz ve

yansitilan goriintiiniin yanhs renklerde gosterilmesi durumunda, liitfen renk boslugunu
olarak degistirin. Ayrintilar i¢in bkz. "Renk Boslugunun Degistirilmesi" sayfa 27.

* Projektor, stereo ses baglantisi yapiimigsa bile sadece karigik mono ses verir. Ayrintilar
icin bkz. "Ses baglantisi” sayfa 19.

e HDMI giris portu, sadece SP-N300/SP-N300W serisinde mevcuttur.

Bir Komponent Video kaynagi cihazinin baglanmasi

Video kaynagi cihazinizi inceleyip, kullanilmayan Komponent Video ¢ikis soketi olup
olmadigmi bulun:

» Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz:
» Eger yoksa, cihazi takmak i¢in hangi yéntemi kullanacaginizi yeniden gdzden
gecirmelisiniz.

Projektorii, bir Komponent Video cihazina baglamak i¢in:

1. Bir Komponent Video - VGA (D-Sub) adaptor kablosu alin ve 3 RCA tipi baglantiya
sahip ucunu Video kaynagi cihazinizin Komponent Video ¢ikis soketine baglayin.
Giriglerin renklerini, soketlerin renkleri ile eslestirin; yesili yesile, maviyi maviye ve
kirmiziy1 kirmiziya.

2. Komponent Video - VGA (D-Sub) adaptér kablosunun diger ucunu (bir D-Sub tipi
konektor ile) projektoriiniiziin COMPUTER IN 1 veya COMPUTER IN 2 soketine
baglayin.

3+ Projektor, stereo ses baglantisi yapilmissa bile sadece karisik mono ses verir. Ayrintilar
icin bkz. "Ses baglantisi” sayfa 19.

* Projektor acildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin acgik oldugundan ve diizgiin ¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.

. G‘/@ VGA-Komponent adaptdrii
o (ViewSonic Uriin No: CB-00008906)




S-Video kaynagi cihazimin baglanmasi

Video kaynagi cihazinizi inceleyip, kullanilmayan S-Video ¢ikis soketi olup olmadigini

belirleyin:

» Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz:

» Eger yoksa, cihazi takmak i¢in hangi yontemi kullanacaginizi yeniden gézden
gecirmelisiniz.

Projektoriin, S-Video cihazina baglanmasa:
1. S-Video kablosunu alin ve bir ucunu Video kaynagi cihazinin S-Video ¢ikis soketine
baglayin.
2. S-Video kablosunun diger ucunu projektoriin S-VIDEO soketine baglayin.
(3 Projektér, stereo ses baglantisi yapiimissa bile sadece karisik mono ses verir. Ayrintilar
icin bkz. "Ses baglantisi” sayfa 19.

* Projektor agildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin agik oldugundan ve diizgiin galistigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.

* Eger projektor ve bu S-Video kaynagi cihaziyla zaten Komponent Video baglantisi
yaptiysaniz, bu cihazi S-Video baglantisi kullanarak baglamaniza gerek yoktur ¢iinkii
gereksiz ikinci baglanti goriintii kalitesini diigiiriir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Video
kaynak cihazlarinin baglanmasi” sayfa 19.

Kompozit Video kaynagi baglantisi

Goruntii kaynagi aygitini inceleyip, kullanilabilir kompozit Video ¢ikis soketi olup
olmadigini bulunuz:

» Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz:
+ Eger yoksa, cihazi takmak i¢in hangi yéntemi kullanacaginizi yeniden gdzden
gecirmelisiniz.

Projektorii, bir bilesik Video cihazina baglamak icin:
1. Video kablosunu alin ve bir ucunu Video kaynagi cihazinin kompozit Video ¢ikis
soketine baglayin.
2. S-Video kablosunun diger ucunu projektériin VIDEO soketine baglayin.
3+ Projektor, stereo ses baglantisi yapilmissa bile sadece karisik mono ses verir. Ayrintilar
icin bkz. "Ses baglantisi” sayfa 19.

* Projektor acildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin acgik oldugundan ve diizgiin ¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.

* Bilesik Video baglantisina sadece Komponent Video ve S-Video girigleri doluysa ihtiyaciniz
vardir. Daha fazla bilgi icin bkz. "Video kaynak cihazlarinin baglanmasi” sayfa 19 .




Isletim

Projektoriin acilmasi

1.

(

Elektrik kablosunu projektére ve prize takin.
Priz salterini (varsa) agin. Projektor agildiktan
sonra projektordeki POWER (Giig) gostergesi
15181 lambasinin mavi yanip sénmeye baslayip
baglamadigini kontrol edin.

Projektorii calistirmak icin projektor veya
uzaktan kumandadaki (Y POWER (Gii¢) tusuna
basin. Projektor agikken POWER (Giic)
gostergesi 15181 mavi kalir.

(Eger gerekirse) gortntii netligini ayarlamak i¢in odak halkasini dondiiriin.

Projektor 6nceki caligmadan kaynakl hala sicaksa, lamba ¢alismadan énce yaklagik
90 saniye siireyle sogutma fanini ¢aligtirir.

Lamba émriinii uzatmak icin, projektorii agtiktan sonra kapatmak i¢in en az 5 dakika
bekleyin.

Projektor ilk kez galistiriliyorsa, ekran kumanda (OSD) meniisii talimatlarini
izleyerek dilinizi se¢in.

Bagli tiim donanimi agin/calistirin.

Projektor, giris sinyallerini aramayi baslatacaktir. Taranan gegerli giris sinyali,
ekranin sol iist kdsesinde belirir. Eger projektor gecerli bir sinyal saptamaz ise, bir
giris sinyali bulunana kadar 'Sinyal Yok' mesaji goriintiilenmeye devam edecektir.
Ayrica, istediginiz giris sinyalini se¢gmek i¢in uzaktan kumandadaki KAYNAK
tusuna da basabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Giris sinyalinin degistirilmesi"
sayfa 27.

(3 Giris sinyalinin frekansi/géziiniirliigii projektoriin isletim araligini agarsa, bos ekranda ‘Aralik
DisI’ mesajinin gorintilendigini géreceksiniz. Litfen projektériin ¢oézinirliigi ile uyumlu bir
giris sinyaline degistirin ya da giris sinyalini daha diisiik bir ayara getirin. Daha fazla bilgi i¢in
bkz."Zamanlama gizelgesi" sayfa 66.




Meniilerin kullanilmasi
Projektor, gesitli ayarlarm yapilmasimi saglayan ekrandan kumanda mentileriyle (OSD) donatilmustur.

(3 Asagidaki OSD ekran goriintiileri yalnizca referans amaghdir ve gergek tasarima gére farklilik
gosterebilir.

Asagida OSD meniilerinin bir tanitimi yer almaktadir .
Ana meni simgesi

Ekran Rengi Kapali
. En/Boy Orani Otomatik
Vurgu . Garpikiik
. I [ T -
Alt menl - H.Boyut
- Yakinlagtir . .
3D Senk Bir 6nceki

+ 3D Senk Ters Cevir sayfaya gidin
Gegerli girig Renk Yénetimi : veya cikin.
sinyali

VicwSomic®

OSD mentilerini kullanmak igin liitfen 6nce mentileri bildiginiz dile ayarlayn.

1. OSD meniisiinii agmak i¢in projektor 3
tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis)
tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki
Menii tusuna basin.

Vv Tusunu kullanarak Dil 6gesini

vurgulayp </ tuslarina basarak
tercih edilen dili segin..

] rojektor Konumu g Masa

« Ekran Rengi Kapali
« En/Boy Orani Otomatik
+ Carpikiik

+ Konum

+ Otomatik Kapanma Devre Dist
- Kapanma nlayict Devre Dist
+ Panel Tu Kapali

i Far + Zamanlayici Kontrolrii Devre Dist
« H. Boyut + Anlik Gérantu ViewSonic
Svakoniagtin + Ekran Yakalama

= 3D Senk Agik

* 3D Senk Ters Cevir Devre Dist
+ Renk Yénetimi

Mesaj
= LAN Kontrol Ayarlari

View!

4. Ayarlar kaydedip ¢ikmak i¢in
projektor tizerindeki MENU/
EXIT (Menii/Cikis) tusuna iki
kez veya uzaktan kumanda
tizerindeki Cikis tusuna basin.

2. </ tuslarim kullanarak SISTEM
KURULUMU: Basit meniisiine gelin.

® T e ] -

= ingilizce - . .
+ Projektér Konumu 6n Masa *llk basiginizda ana mentiiye geri

+ Otomatik Kapanma Devre Dist

+ Kapanma Zamanlayici Devre Dist donersiniz ikinci basisinizda
« Panel Tu: i Kapali Nalh

S Zamants o Devrb Dist 0OSD meniisii kapanir.

= Anlik G&1 ViewSonic

* Ekran Yakalama

= Mesaj Acik

= LAN Kontrol Ayarlari

: EKRAN : SISTEM KURULUMU: Basit

(o]

: RESIiM : SISTEM KURULUMU: Gelismis

: KAYNAK @ B:ive




Sifre fonksiyonunun kullanimi

Giivenlik gerekgesiyle ve yetkisiz kullanimlar1 6nlemek i¢in, projektor, bir sifre giivenligi
ayarlama fonksiyonuyla donatilmstir. Sifre, Ekrandan Kumanda (OSD) mentisii ile
ayarlanabilir. OSD meniisiiniin ¢alismas1 hakkinda ayrintili bilgi i¢in, liitfen bkz.
"Meniilerin kullanilmas1" sayfa 23.

(3 Sifre fonksiyonunu etkinlestirir ve daha sonra sifreyi unutursaniz zor durumda kalabilirsiniz.
Bu kullanma kilavuzunun bir giktisini alin (eger gerekiyorsa), kullandiginiz sifreyi kilavuza
yazin ve daha sonra kullanmak iizere kilavuzu giivenli bir yere saklayin.

Sifre ayarlama

1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU: Gelismis > Giivenlik Ayarlar
meniisiine gidin. Projektér iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS$) tusuna veya
uzaktan kumanda tizerindeki Enter tusuna basin. Giivenlik Ayarlari sayfasi
goriintiilenir.

2. Aqbs Kilidi Ogesini vurgulayim ve A¢ik 6gesini segmek igin </ > tuslarlna basin.

3. Sagda da gosterildigi gibi, dort ok diigmesi = . iRi .
( < ANV > ) sirastyla 4 haneyi (1, 2, 3, 4)
temsil eder. Belirlemek istediginiz sifreye gore,
sifre i¢in alt1 hane girmek i¢in ok tuslarina basin.

4. Yeni sifreyi tekrar girerek yeni parolay1
dogrulaymn.

Sifre belirlendikten sonra OSD mentisii,
Giivenlik Ayarlari sayfasina doner.

5. OSD meniisiinden ¢ikmak i¢in, projektor iizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis)

tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki Cikis tusuna basin..

(3 - Birsifre ayarlandiktan sonra projektor, her calistirildiginda dogru sifre girilmeden
kullanilamaz.
e Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gosterilir. Segtiginiz sifreyi unutmaniz halinde
kullanabilmek i¢in 6nceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin.
Sifre: __ _
Bu kullanim kilavuzunu giivenli bir yerde saklayin.

Sifreyi unutursaniz

Sifre fonksiyonu etkinlestirilmisse, Projektorii her
actiginizda alti haneli sifreyi girmeniz istenecektir.
Yanlis sifre girerseniz, ti¢ saniye boyunca siirekli
olarak sagdaki resimde gosterildigi sekilde sifre hatasi LD L i
mesaj1 goriiniir ve ardindan '"INPUT PASSWORD'
(SIFRE GIRIN) mesaji goriiniir. Baska bir alt1 haneli
sifre girerek tekrar deneyebilir veya sifreyi bu kullanim
kilavuzuna yazmamis ve kesinlikle hatirlamiyor olmaniz halinde sifre geri ¢agirma
prosediriinii uygulayabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Sifre geri cagirma prosediiriine
giris" sayfa 25.

Sifre Hatasi

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa stirede otomatik olarak kapanacaktir.



Sifre geri cagirma prosediiriine giris

1. 3 saniye siireyle projektor veya uzaktan e
kumandadaki Otomatikdiigmesine basin. e b et ke
Projektor, ekranda kodlu bir numara e et ki
goriintiileyecektir.

2. Numarayi yazin ve projektori kapatin.

3. Bunumaranin kodunu ¢6zmek i¢in yerel servis
merkezinden yardim isteyin. Projektorii
kullanmaya yetkili oldugunuzun
dogrulanabilmesi i¢in {irlinii satin aldiginiza dair
belgeyi gostermeniz talep edilebilir.

Geri gagirma kodu:

Sifre degistirme

1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU: Gelismis > Giivenlik Ayarlari >
Sifre Degistir meniisiine gidin.

2. Projektor iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS) tusuna veya uzaktan kumanda
tizerindeki Enter tusuna basin. 'INPUT CURRENT PASSWORD' (GECERLI
SIFREYT GIRIN) mesaji goriiniir.

3. Eskisifreyi girin.

. Sifre dogruysa, TNPUT NEW PASSWORD' (YENI SIFREYI GIRIN) mesajt
goriintiilenir.

. Sifre yanligsa, ii¢ saniye boyunca siirekli olarak sifre hatast mesaji1 goriiniir ve
ardindan giris yapmaniz i¢in 'INPUT CURRENT PASSWORD' (GECERLI
SIFREYT GIRIN) mesaji goriiniir. Degisikligi iptal etmek veya yeni bir sifre
denemek i¢in projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusuna veya
uzaktan kumanda tizerindeki Cikis tusuna basabilirsiniz.
4. Yeni bir sifre girin.
Yeni sifreyi tekrar girerek yeni parolay: dogrulayin.
6.  Projektore basariyla yeni bir sifre atadiniz. Projektor bir sonraki agildiginda yeni
sifreyi girmeyi unutmayin.
7. OSD meniistinden ¢ikmak i¢in projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis)
tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki Cikis tusuna basin. .

hd

(3 Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gosterilir. Sectiginiz sifreyi unutmaniz halinde
kullanabilmek i¢in 6nceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin.

Bu kullanim kilavuzunu giivenli bir yerde saklayin.




Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi
Sifre koruma islemini iptal etmek i¢in, OSD menii sistemi a¢1ldiktan sonra SISTEM
KURULUMU: Gelismis > Giivenlik Ayarlar1 > Ac¢ilis Kilidi meniisiine geri doniin.
Kapali 6gesini segmek i¢in </> diigmelerine basm. 'INPUT PASSWORD' (SIFRE
GIRIN) mesaj1 goriiniir. Gegerli sifreyi girin.

. Sifre dogruysa OSD meniisii Giivenlik Ayarlari sayfasina doner 'Kapah' 6gesi
Acihs Kilidi satirinda gosterilir. Projektorii bir sonraki agisinizda sifre girmeniz
gerekmez.

. Sifre yanligsa, ii¢ saniye boyunca siirekli olarak sifre hatast mesaj1 goriiniir ve
ardindan giris yapmaniz i¢cin INPUT PASSWORD' (SIFREYT GIRIN) mesaji
goriiniir. Degisikligi iptal etmek veya yeni bir sifre denemek igin projektor
tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusuna veya uzaktan kumanda
tizerindeki Cikis tusuna basabilirsiniz.

(3 Unutmayin, sifre islevi devre disi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre iglevini yeniden
etkinlestirmeniz gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.




Giris sinyalinin degistirilmesi
Projektor ayni anda birden fazla aygita baglanabilir. Ancak, bir kerede sadece bir
tanesinden tam goriintii alinabilir.

Projektoriin otomatik olarak sinyalleri aramasini istiyorsaniz Hizl Otomatik Arama
fonksiyonunun yer aldigt KAYNAK meniiniin A¢ik 6gesinde oldugundan emin olun.

Ayrica, istenen sinyali uzaktan kumanda tizerindeki PID5126/PJD5226/PJD5226w
kaynak secim tuslarindan birine basarak veya giris
sinyalleri arasinda gegis yaparak elle de secebilirsiniz.

pvrifl1 D-Sub / Comp. 1

1. Projektor veya uzaktan kumandadaki
KAYNAK tusuna basin. Bir kaynak secimi
¢ubugu goriinir.

2. Istediginiz sinyal secilene kadar A /~/
tusuna basin ve projektor tizerindeki MODE/ Video
ENTER (MOD/GIRIS) tusuna veya uzaktan
kumanda tizerindeki Enter tusuna basin.

g | D-Sub / Comp. 2

S-Video

Algilandiktan sonra, secilen girig kaynagi bilgileri
ekranda birkag saniye siireyle goriintiilenir. PJD6223/PJD6253/PJD6353/

Projektore birden fazla donanim bagliysa, diger PID6353s/PID6383/PID6383s/
sinyali aratmak i¢in 1-2 adimlarim tekrar edin. PID6553w/PJD6653w/PID6653wWs

(3 Yansiyan gériintiiniin parlaklik seviyesi siz giris BID6683w/PID6683ws
sinyallerini degistirdikgce degisir. Daha ¢ok statik . | D-Sub /.C 1
goriintiiler kullanan Data (grafik) "PC" sunumlari, L Il
genelde daha gok hareketli goriintiiler (filmler)
kullanan 'Video' sunumlarindan daha parlaktir.

*  Girig sinyali tiirii, Renkli Mod icin kullanilabilir
segenekleri etkiler. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Goriintii modu sec¢imi" sayfa 32.

D-Sub / Comp. 2

¢  Bu projektoriin dodal ekran ¢éziinirliidi igin
lutfen "Projektor teknik 6zellikleri" sayfa 63. En iyi
ekran goriintiileri elde etmek igin bu ¢éziiniirliikte
cikis gonderen bir giris kaynagi segmeniz ve
kullanmaniz gerekir. Diger ¢oziiniirliik degerleri
projektor tarafindan ‘en/boy orani’ ayarina bagh
olarak dlgeklendirilecektir ve bu durum gériintiide
bazi bozulmalara ve resim netliginin ortadan
kalkmasina neden olabilir. Daha fazla bilgi igin
bkz."En/boy oraninin segilmesi" sayfa 30.

Renk Boslugunun Degistirilmesi
(T Bu fonksiyon sadece PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s
PJD6553w/PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683wW/PJD6683ws serisinde mevcuttur.

Projektorii yanliglikla bir DVD oynaticiya projektorin HDMI girisi yoluyla baglamaniz ve
yansitilan goriintiiniin yanhs renklerde gésterilmesi durumunda, litfen renk boslugunu
YUYV olarak degistirin.

Bunu yapmak i¢in:
1. OSD meniistinii agin ve KAYNAK mentisiine gidin.

2. Renk Alam Transferi 6gesini vurgulamak icin basm ve </ tuglarina basarak
uygun bir renk alani segin.

(3 Bu fonksiyon yalnizca HDMI girig portu kullanilirken mevcuttur.




Yansitilan goriintiiniin ayarlanmasi

Yansitma acisinin ayarlanmasi

Projektor, 1 kolay agilan ayarlayict ayak ve 2 arka ayarlayici ayak ile donatilmistir. Bu
ayarlayicilar goriintii yiiksekligini ve yansitma agisint degistirirler. Projektorii ayarlamak igin:
1. Hizli agma diigmesine basin ve
projektoriin 6n kismuini kaldirm. Goriintii
istediginiz yere yansitildiginda, ayak
pozisyonunu kilitlemek i¢in hizli agma
diigmesini birakin.
2. Yatay agiy1 hassas bir sekilde ayarlamak
icin arka ayarlayici ayaklarini gevirin.
Ayagi geri ¢gekmek i¢in hizli agma diigmesine
basarken projektorii kaldirin, sonra yavasga projektorii indirin. Arka ayarlayici ayaklari ters
yone gevirin.

il

Projektor diiz bir zemine yerlestirilmezse ve perde ve projektor birbirine dik degilse,
yansitilan goriintii yamuk seklinde olabilir. Bu durumu diizeltme ile ilgili daha fazla bilgi
i¢in bkz. "Carpikligin diizeltmesi" sayfa 29.

&- Lamba acgikken lensin igine bakmayin. Lambanin giiclii 1511 gozlerinize zarar verebilir.

« Sicak havanin geldigi hava cikis menfezine yakin oldugundan ayarlayici diigmesine
basarken dikkatli olun.

Otomatik goriintii ayarlama

Bazi durumlarda, resim kalitesini optimize etmeniz gerekebilir. Bunu yapmak igin
projektoriin tizerindeki Otomatik tusuna veya uzaktan kumanda iizerindeki Otomatik
Sync tusuna basin. 3 saniye i¢inde, yerlesik Akilli Otomatik Ayarlama fonksiyonu, Frekans
ve Saat degerlerini en iyi resim kalitesini verecek sekilde yeniden ayarlayacaktir.

Gegerli kaynak bilgileri, ekranin sag iist kosesinde 3 saniye siireyle goriintiilenecektir.
(3« Otomatik devrede iken perde bos olacaktir.

* Bu fonksiyon, sadece PC sinyali (analog RGB) secili oldugunda kullanilabilir.

Goriintii netliginin hassas olarak ayarlanmasi
1. Yakinlagtirma halkasini kullanarak 2. Gerekirse netleme halkasini ¢evirerek
yansitilan goriintiiyii ihtiyag goriintiiyii netlestirin.
duydugunuz boyuta ayarlayin.

=-E

PJD5126/PJD5226/
PJD5226w/PJD6223/
PJD6253/PJD6553w

PJD6353/PJD6353s/
PJD6383/PJD6383s/

PJD6653w/PJD6653ws/
PJD6683w/PJD6683ws/




Carpikhgin diizeltmesi

Carpikligin giderilmesi, yansitilan gériintiiniin iistte veya altta belirgin oranda genis oldugu
durumlara isaret etmektedir. Projektoriin perdeye dikey olmadig: hallerde meydana gelir.

Bunu diizeltmek i¢in, projektoriin yiiksekligini ayarlamanin yani sira bu adimlardan birini
izlemek suretiyle mantiel olarak diizeltmeniz gerekecektir.

» Uzaktan kumanda kullanilarak

Carpiklik diizeltme sayfasini goriintiilemek i¢in
projektor veya uzaktan kumanda tizerindeki w /m
tuslarina basin. Goriintiiniin tist kismindaki ’ ’
carpikligi diizeltmek i¢in m tusuna basin. alv w/A
Gortinttintin alt kismindaki ¢arpiklig: diizeltmek diigmesine diigmesine
i¢in w tusuna basin. basin basin.

*  OSD meniist kullanilarak
1. Projektor iizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusa veya uzaktan kumanda

iizerindeki Menii tusa sonra da </ tusuna EKRAN meniisii segilene kadar basim.
2. See¢mek i¢in Vv tusuna ve projektor tizerindeki Carpiklik ve MODE/ENTER
(MOD/GIRIS) tuslarina veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna basin.
Carpiklik diizeltme sayfasi goriintiilenir.
3. Gortintliniin Ust tarafindaki carpiklig diizeltmek igin m tusuna basin veya
goriintiiniin alt tarafindaki carpiklig: diizeltmek i¢in w tusuna basin.

Ayrintilarin biiyiitiilmesi ve aranmasi

Yansitilan resimdeki detaylar1 bulmaniz gerekiyorsa, resmi bilyiitiin. Resimde dolagsmak
icin ok tuslarint kullanin.

Uzaktan kumanda kullanilarak
Biiyiilt digmesine basarak Zoom ¢ubugunu gériintiileyin.

1

2. A diigmesine tekrar tekrar basarak resmi istediginiz boyuta biiyiitiin.

3 Goriintii tizerinde gezinmek i¢in projektor tizerindeki MODE/ENTER (MOD/
GIiRiS) tusuna veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna basin kaydirma

moduna gegip goriintii iizerinde gezinmek igin (<, ,~, > ) yon oklarina basin.
4. Goriinti boyutunu kiigtiltmek i¢in, yakinlasma/uzaklagma fonksiyonuna geri dsnmek
amactyla projektor tizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS) tusuna veya uzaktan
kumanda tizerindeki Enter tusuna, resmi orijinal boyutuna geri almak i¢cin Otomatik tusuna
basin. Resim orijinal boyutuna geri dénene kadar N tusuna siirekli olarak basabilirsiniz.

OSD mentisii kullanylarak
1. Projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusa veya uzaktan kumanda

iizerindeki Menii tusa sonra da </ tusuna EKRAN meniisii secilene kadar basin.
2. See¢mek i¢cin v tusuna ve projektor tizerindeki Yakinlastir ve MODE/ENTER
(MOD/GIRIS) tuslarima veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna basin.
Zoom g¢ubugu gorintiilenir.
3. Yukaridaki 2-4 adimlari tekrar edin, béliim Uzaktan kumanda kullanilarak.

(3 Resimde yalnizca resim biiyiitiildiikten sonra dolasilabilir. Detaylar ararken resimde ilave
biiyiitme yapabilirsiniz.



En/boy oraninin secilmesi

En/boy oran, goriintii genisligi ile goriintii yiiksekliginin oranini ifade eder. Analog TV'lerin ve
bilgisayarlarin ¢ogu 4:3 oraninda, dijital TV ve DVD'ler ise genellikle 16:9 oranindadur.

Dijital sinyal isleminin geldigi noktaya gére, bu projektor gibi dijital ekranli cihazlar,
goruntii ¢iktisini dinamik olarak goriintii giris sinyalinin oranindan farkli bir en/boy oranina
genisletebilir ve 6lgeklendirebilir.

Yansitilan goriintiiniin oranini degistirmek i¢in (kaynagin en/boy orani ne olursa olsun):

» Uzaktan kumanda kullanilarak

1. Aspect (En/Boy) diigmesine basarak gecerli ayar1 goriintiileyin.

2. Aspect (En/Boy) diigmesine art arda basarak video sinyal formatina ve goriintiileme
ihtiyaglariniza uygun bir en/boy orani segin.

*  OSD meniisiiniin kullanim1

1. Projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusa veya uzaktan kumanda

iizerindeki Menii tusa sonra da </ tusuna EKRAN meniisii se¢ilene kadar basin.

2. Vv diugmesine basarak En/Boy Oram 6gesine gelin.

</ diigmelerine basarak video sinyal formatma ve goriintiileme ihtiyaglarmiza
uygun bir en/boy orani se¢in.




En/boy orani hakkinda

(3 Asagidaki resimde, siyah kisimlar etkisiz, beyaz kisimlarsa etkili alanlardir. OSD meniileri
kullanilmayan siyah alanlarda gériintiilenebilir.

1. Otomatik: Projektoriin yerel ¢oziiniirliigii ile

EEE—
yatay genislik bakiminda orantili bir goriintii OOO O O
6leeklendirir. Bu, 4:3 veya 16:9 en/boy oranina o) @) O
sahip olan ve goriintiiniin oranini 16:10 resim O ©)
degistirmeksizin ekrani daha ¢ok kullanigh —
kilmak istediginiz gelen goriintii i¢in uygundur. © o ®) @)
Ou > O
[©) o
15:9 resim O O

2. 4:3: Bir goriintiiniin boyutunu 4:3 en/boy
oranindaki bir perdenin merkezinde
gortintiilenecek sekilde belirler. Bu, goriiniim
degisikligi olmaksizin goriintiileme
saglayacagindan, bilgisayar monitérleri, o
standart TV ve 4:3 en boy oranli DVD filmleri 4:3 resim
gibi halihazirda 4:3 en boy oranl gériintiiler igin
en uygun olanidir.

@)
\
o O
OQO

3. 16:9: Bir goriintiiniin boyutunu 16:9 en/boy
oranindaki bir perdenin merkezinde
gortintiilenecek sekilde belirler. Bu, goriintim

degisikligi olmaksizin goriintiileme ©,~° O @)
saglayacagindan, yiiksek ¢ozinilirlikli TV OOO - Q
gibi halihazirda 16:9 en boy oranli goriintiiler 16:9 resim O O
icin en uygun olanidir.
4. 16:10 (yalnizca PJDS5226w/PJD6553w/

PJD6653w/PID6653ws/PJD6683w/
PJD6683ws): Bir goriintiiniin boyutunu 5—5
16:10 en/boy oranindaki bir perdenin Q - O QO
merkezinde goriintiilenecek sekilde o0 —"0

16:10 resim ©) O

belirler. Bu, goriiniim degisikligi olmaksizin
gortintiileme saglayacagindan halihazirda
16:10 en boy oranl goriintiiler i¢in en uygun
olanidir.




Goriintiiniin optimum hale getirilmesi

Goriintii modu secimi

Projektorde sizin kullanim ¢evrenize ve gorintii sinyal kaynag: tipinize gore dnceden
belirlenmis bazi resim modlari vardir.

Ihtiyaclarmiza uygun diisen bir isletim modu segmek i¢in, asagidaki adimlardan birini takip
edebilirsiniz.

+ Istediginiz mod segilene kadar projektor iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRiS)
tuguna veya uzaktan kumanda tizerindeki Renk Modu tusuna basin.

« Istenilen bir modu se¢mek icin RESIM > Renkli Mod meniisiine gidip </ tuslarina
basin.

Farkl sinyal tiirleri icin goriintii modlar:
Farkl1 sinyali tipleri i¢in mevcut goriintli modlar1 asagida gosterilmistir.

PC giris sinyalleri: D-Sub / Comp. 1/2 (analog RGB)

1. En parlak modu: Yansitilan goriintiiniin parlakligint maksimize eder. Bu mod ¢ok
yiiksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela projektorii aydinlik
odalarda kullanirken.

2. PC modu: Giin 1s1g1inda yapilan sunumlar i¢in PC ve diziistii bilgisayar
renklendirmesiyle uyumlu olmasi amaciyla tasarlanmistir.

3. ViewMatch modu: Yiiksek parlaklik performansi ve hassas renk performansi
arasinda gegis yapar.

4. Film modu: Ayrica karanlik (az 1s1kli) ortamlarda, en iyi gériintiileme i¢in, dijital
kamera yada DV'lerden film, video klip oynatmak i¢in uygundur.

5. Dinamik PC modu: Giin 1518inda yapilan sunumlar i¢in PC ve diziistii bilgisayar
renklendirmesiyle uyumlu olmasi amactyla tasarlanmustir. Ayrica, projektdr yansitilan
igerige gore dinamik PC fonksiyonunu kullanarak goriintii kalitesini en iyi hale getirecektir.

(3 Bu fonksiyonun baslatiimasi biraz zaman alabilir. projektériin 4 dakikadan uzun bir siiredir
agik oldugundan emin olun.

Projektor Akilli Yeniden Baslatma kullanilarak devam ettirilirse bu fonksiyon hemen
calistirilabilir.

6.  Dinamik Film modu: Ayrica karanlik (az 1g1kli) ortamlarda, en iyi goriintiileme igin,
dijital kamera ya da DV'lerden film, video klip oynatmak i¢in uygundur. Ayrica,
projektor yansitilan icerikle uyumlu bir sekilde dinamik Film fonksiyonunu
kullanarak goriinti kalitesini optimum hale getirir.

(3 Bu fonksiyonun baslatiimasi biraz zaman alabilir. projektériin 4 dakikadan uzun bir siiredir
acik oldugundan emin olun.

Projektor Akilli Yeniden Baglatma kullanilarak devam ettirilirse bu fonksiyon hemen
calistirilabilir.

7. Kullamer 1/Kullanici 2 modu: Mevcut gegerli resim modlari temelinde
Ozelestirilmis ayarlari geri ¢agirir. Daha fazla bilgi igin bkz."Kullanic1 1/Kullanici 2
modunu ayarlama" sayfa 33.

Video giris sinyalleri: S-Video, Video, D-Sub / Comp. 1/2 (YPbPr) / HDMI

1. En parlak modu: Oturma odasi aydinliginda giindiiz goriintiilleme i¢in optimize edilmistir.

2. Oyun modu: Oyun ve filmler dahil tiim eglence ortamlari i¢in uygun.

3. ViewMatch modu: Yiiksek parlaklik performansi ve hassas renk performansi
arasinda gegis yapar.



4. Film modu: Karartilmis (az 1s1kl1) ev sinemasi ya da dinlenme odalarinda, karanlik
filmlerden yada DVD filmlerinden en iyi goriintilyii almak i¢in uygundur.

5. Dinamik Film modu: Karartilmis (az 1s1kl1) ev sinemasi ya da dinlenme odalarinda,
karanlik filmlerden yada DVD filmlerinden en iyi goriintilyii almak i¢in uygundur.
Ayrica, projektor yansitilan igerige gore dinamik Film fonksiyonunu kullanarak
goriintii kalitesini en iyi hale getirecektir. Projektériin gortintii kontrastinin
iyilestirilmesi i¢in dinamik Film fonksiyonunu baslatmasi agildiktan veya yeniden
baglatildiktan sonra birkag¢ dakika siirer.

(3 Bu fonksiyonun baslatiimasi biraz zaman alabilir. projektériin 4 dakikadan uzun bir siiredir
agik oldugundan emin olun.
Projektor Akilli Yeniden Baglatma kullanilarak devam ettirilirse bu fonksiyon hemen
calistirilabilir.
6. Kullamer 1/Kullanici 2 modu: Mevcut gegerli resim modlar temelinde
dzellestirilmis ayarlari geri ¢agirir. Daha fazla bilgi igin bkz."Kullanict 1/Kullanici 2
modunu ayarlama" sayfa 33.

Kullanicr 1/Kullanicr 2 modunu ayarlama

Mevcut gegerli resim modlari ihtiyaglariniza uygun degilse kullanici tarafindan

tanimlanabilir iki adet mod bulunmaktadir. Resim modlarindan birini Kullanicr 1/Kullanici

2 harig) bir baglangi¢ noktasi olarak kullanabilir ve ayarlar1 6zellestirebilirsiniz.

1. Ekran kumanda (OSD) meniisiinii agmak i¢in projektor tizerindeki MENU/EXIT
(Menii/Cikis) tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki Menii tusuna basin.

2. RESIM > Renkli Mod meniisiine gidin.

3. </? diigmelerine basarak Kullanic 1 veya Kullamier 2 63esini segin.

4. Vv digmesine basarak Referans Modu 6gesine gelin.

(= Bu fonksiyon yalnizca Kullanici 1 veya Kullanici 2 modu Renkli Mod alt menii 6gesinde segili
oldugunda kullanilabilir.

5. Ihtiyaglariniza en yakin resim modunu se¢mek i¢in </ tuslarina basin.

6.  Degistirilecek menii 6gesini segmek igin Vv tusuna basim </ tuglari ile ayarlan
yapin. Daha fazla bilgi i¢in asagidaki Kullanict modlarinda goriintii kalitesinin ince
ayar1 boliimiine bakin.

7. Tum ayarlar yapildiginda Ayarlar1 Kaydet secin ve ayarlari kaydetmek i¢in projektor
iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS) tusuna veya uzaktan kumanda
tizerindeki Enter tusuna basin.

8. 'Ayarlar Kaydedildi' mesaji gériintiilenir.

Duvar Perdesi Kullanimi Ekran Rengi

Beyaz diginda bir renkle boyanmis olan bir duvara yansitma yapmaniz durumunda Ekran
Rengi 6zelligi kaynak ve yansitilan goriintii arasindaki olasi renk farkini 6nleyerek
yansitilan gériintiiniin rengini diizeltmenize yardimet olabilir.

Bu fonksiyonu kullanmak i¢in, EKRAN > Ekran Rengi meniisiine gidin ve yansitma

yiizeyininkine en yakin diigsen bir rengi segmek iizere </ tuglarima basin. Arasindan
secim yapabileceginiz ¢ok sayida dnceden kalibre edilmis renk bulunmaktadir: Beyaz
Tahta, Yesil Tahta ve Kara Tahta.

(3 Bu fonksiyon, sadece PC sinyali secili oldugunda kullanilabilir.

Kullanic1 modlarinda goriintii kalitesinin ince ayari

Saptanan sinyal tipine gore, Kullanic1 1 veya Kullanier 2 modu segildiginde kullanici
tarafindan tanimlanabilen birkag¢ fonksiyon vardir. Bu fonksiyonlarda ihtiyaglariniz
dogrultusunda ayarlama yapabilirsiniz.



Ayarlama Parlakhk

RESIM > Parlaklik Meniisiinii vurgulayp </ diigmesine basin.

Deger ne kadar yiiksekse, goriintii de o kadar parlaktir. Ve
deger ne kadar dustikse goriintii de o kadar koyudur. Bu
kumanday1, goriintiiniin siyah alanlarinin sadece siyah
olarak goriinmesini ve koyu alanlardaki ayrntilarin
gortiniir kilinmasini saglayacak sekilde ayarlayin.

Ayarlama Zathk

RESIM > Zithk Meniisiinii vurgulayp </ diigmesine basim.

Deger ne kadar yiiksekse zitlik da o kadar biiytiktiir. =
Bu fonksiyonu Parlaklik ayarini, sectiginiz giris ve
seyretme ortamina gore ayarladiktan sonra beyaz

seviyesinin dorugunu belirlemek i¢in kullanin. -_——

Ayarlama Renk

RESIM > Renk Meniisiinii vurgulayp </ diigmesine basin.

Diisiik ayar diisiik doygunluktaki renklere neden olur. Ayar ¢ok yiiksekse, goriintiideki
renkler goriintiiniin gergekiistli gériinmesini saglayacak sekilde asir1 baskin olur.
Ayarlama Ton

RESIM > Ton Meniisiinii vurgulayip < /> diigmesine basin.

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar kirmizilasir. Deger ne kadar disiikse resim de
o kadar yesillesir.

Ayarlama Netlik

RESIM > Netlik Meniisiinii vurgulaylp </ diigmesine basin.

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar netlesir. Deger ne kadar diistikse, resim de
o kadar bulaniklagir.

Ayarlama Brilliant Color

RESIM > Brilliant Color Meniisiinii vurgulayp </ diigmesine basin.

Bu 6zellik, yansitilan goriintiide daha gergekei ve canli renkler saglarken yiiksek parlakliga imkan
vermek i¢in yeni bir renk isleme algoritmasi ve sistem diizeyi gelistirmeler icerir. Video ve dogal
¢ekimlerde yaygin olan orta tonlu goriintiilerde %50'den fazla bir parlaklik artist saglar, boylelikle
projektdr daha gercekei ve 6zgiin renklerde gériintii yeniden tiretimi saglar. Bu kalitede gortintiiler
tercih ediyorsaniz A¢ik 6gesini secin. Thtiyag duymuyorsamz Kapali 6gesini segin.

Kapal se¢ildiginde Renk Sicakhg@i fonksiyonu mevcut degildir.

Renk Sicakhigl Secimi Renk Sicakhgi

RESIM > Renk Sicakhig Meniisiinii vurgulayip </ diigmesine basin.
Renk sicakligi* igin mevcut secenekler, segilen sinyal tipine gore degisir.

1. T1: En yiiksek renk sicakligi olan T1, goriintiiniin diger ayarlara gore en mavimsi
beyaz halde goriinmesini saglar.

2. T2: Goériintiilerin mavimsi beyaz gériinmesini saglar.

T3: Beyaz i¢in normal renklenmeyi korur.

4. T4: Goruntiilerin kirmizimsi beyaz gériinmesini saglar.

hed



*Renk sicakliklar1 hakkinda:
Cesitli amaglar dogrultusunda "beyaz" kabul edilen birgok farkli ton vardir. Beyaz rengi

temsil etmeye doniik yaygin yontemlerden biri de “renk sicakligi” olarak bilinmektedir.

Dusiik bir renk sicakligina sahip bir beyaz, daha fazla kirmizi igeriyormus gibi goriintir.
Yiiksek renk sicakligina sahip beyaz renk, daha fazla mavi igeriyormus gibi gériiniir.

Renk Yo6netimi

Kurul odalar1, amfiler veya ev sinemalar gibi kontrollii aydinlatma seviyelerine sahip sabit
kurulumlarda renk yonetimi degerlendirilmelidir. Renk y6netimi, ihtiyaciniz olmasi halinde
daha dogru renk iiretimine olanak taniyan hassas renk kontrolii ayarlar saglar.

Cesitli renk testi modelleri igeren bir test diski satin aldiysaniz, bu diski monitérler, TV'ler,

projektorler vb. tizerindeki renkli sunumlart test etmek i¢in kullanabilirsiniz. Diskten

istediginiz resmi ekrana yansitabilir ve ayarlamalari yapmak i¢cin Renk Yonetimi

meniisiine girebilirsiniz.

Ayarlar1 yapmak icin:

1. EKRAN meniisiine gidin ve Renk Yonetimi 6gesini vurgulayin.

2. Projektoriin iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS$) tusuna veya uzaktan
kumanda tizerindeki Enter tusuna basin ve Renk Yonetimi 6gesi gortntiilenir.

3. Birincil Renk 6gesine gelin ve </ tuslarina basarak Kirmizi, Sari, Yesil, Cam
Gobegi, Mavi veya Macenta segeneklerinden birini seg¢in.

4. v diigmesine basarak Renk Tonu 63esine gelin ve arahgim segmek icin </
diigmelerine basin. Araligin arttirilmasi bitisigindeki iki renkten daha fazla oranlarda
iceren renkleri kapsayacaktir.

Renklerin birbiriyle nasil iliskilendigini
gormek i¢in liitfen sag taraftaki resme bakin.
Ornegin, Kirmiziy1 se¢ip araligmi 0 olarak
ayarlarsaniz, yansitilan resimde yalnizca saf
kirmizi segilecektir. Araliginin arttirilmasi
sartya yakin bir kirmizi ve macentaya yakin
bir kirmiziy1 igerecektir.

. ) Macenta
5. Vv tusuna basarak Doygunluk 6gesine gelin

ve </ tuslarmi kullanarak tercihinize gore
degerleri ayarlaym. Yapilan her ayarlama
hemen resme yansitilacaktir.
Ornegin, Kirmiziy1 segip araligmi 0 olarak
ayarlarsaniz, sadece saf kirmizinin doygunlugu etkilenecektir.

T Doygunluk, o rengin video resmindeki miktaridir. Disiik ayarlar daha diisiik doygunlukta

renkler ortaya gikarir; “0” degeri o rengi resimden tiimiiyle ¢ikartir. Doygunluk ¢ok yiiksekse,
o renk asir giiclii olacak ve gergekgiligini kaybedecektir.

6. Vv tusuna basarak Kazamm 6gesine gelin ve </ tuslarim kullanarak tercihinize
gore degerleri ayarlayin. Se¢mis oldugunuz birincil rengin zitlik seviyesi
etkilenecektir. Yapilan her ayarlama hemen resme yansitilacaktir.

7. 3ila 6. adimlari tekrar ederek diger renk ayarlar1 da yapin.

Istediginiz ayarlarin tiimiinii yaptigmizdan emin olun.

9.  Ayarlari kaydedip ¢ikmak i¢in projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis)
tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki Cikis tusuna basin.

®




Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi

Sunum zamanlayicisi, sunum yapiyorken zamanin daha iyi yénetmenize yardime: olmak {izere

mevcut sunum siiresini ekranda gosterebilir. Bu fonksiyonu kullanmak i¢in bu adimlar takip edin:

1. Presentation Timer (Sunum Zamanlayicis1) meniisiine gelmek i¢in uzaktan kumanda
iizerindeki Timer (Zamanlayicr) diigmesine basin veya SYSTEM SETUP (SISTEM
KURULUMU) 6gesine gidin: Advanced (Gelismis) > Presentation Timer (Sunum
Zamanlayicisi) meniisiine gidin ve MODE/ENTER (MOD/GIRIi$) diigmesine basarak
Presentation Timer (Sunum Zamanlayicisi) sayfasini goriintiileyin.

2. Timer Period (Zamanlayic Siiresi) 6gesini vurgulayin ve <« /P . diigmelerine
basarak siireyi belirleyin. Bu siire 1’er dakikalik artislarla 1 ile 5 dakika arasinda ve
5’er dakikalik artiglarla 5 ile 240 dakika arasinda ayarlanabilir.

(3 Eger zamanlayici zaten agik ise, Zamanlayici Siiresinin her yeniden ayarlanisinda, zamanlayici
yeniden baslayacaktir.

3. v/ diigmesine basarak Timer Display (Zamanlayici Gosterimi) 6gesini vurgulayin ve

<D diigmelerine basarak zamanlayicinin ekranda goriintip gériinmeyecegini segin.

Segim Aciklama

Sdrekli Sunum zamani boyunca zamanlayiciyi ekran {izerinde gortntiler.
1 dak/2 dak/3 dak |Zamanlayiciyi son 1/2/3 dakika boyunca ekranda gérintuler.
Hicbir Zaman Hides the timer throughout the presentation time.

4. Vv diigmesine basarak Timer Position (Zamanlayic1 Konumu) 6gesini vurgulayin

ve </ diigmelerine basarak zamanlayici konumunu ayarlaym.

|Sol Ust = Sol Alt = Sag Ust = Sag Alt|

S. v diigmesine basarak Timer Counting Direction (Zamanlayic1 Sayma Yonii)
6gesini vurgulayin ve < /P diigmelerine basarak dilediginiz sayma yoniinii segin.

Secgim Aciklama
lleriye Dogru Say |0'dan 6nceden ayarlanan sireye dogru artar.
Geriye Dogru Say |Onceden ayarlanan stireden 0'a dogru azalir.

6. \/ diigmesine basarak Sound Reminder (Sesli Hatirlatma) 6gesini vurgulaym ve </
diigmelerine basarak sesli hatirlatmay: etkinlestirip etkinlestirmeyeceginize karar verin. Eger
On (AcIK) secimini yaparsaniz, ileriye/geriye dogru sayimin son 30 saniyesinde iist {iste iki
bip sesi isitilecek ve zamanlayici sona erdiginde iist iiste ii¢ bip sesi ¢ikacaktir.

7. Sunum zamanlayicisini etkinlestirmek i¢in, N diigmesine basin, ardindan </
diigmesine basarak Start Counting (Sayim1 Baslat) 6gesini vurgulaym ve MODE/
ENTER (MOD/GIRIS) diigmesine basin.

8. Bir dogrulama mesaj1 goriintiilenir. Yes (Evet) 6gesini vurgulayin ve onaylamak i¢in
projektor veya uzaktan kumanda iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRiS)
diigmesine basin. Ekranda “Timer is On” (Zamanlayici A¢ik) mesaji
goriintiilenecektir. Zamanlayici, zamanlayici agik oldugunda saymaya baslayacaktir.

Zamanlayiciyi iptal etmek i¢in, asagidaki adimlari uygulayin:

1. SYSTEM SETUP (SISTEM KURULUMU) 6gesine gidin: Advanced (Gelismis)
> Presentation Timer (Sunum Zamanlayicisi) meniisiine gidin ve Off (Kapali)
6gesini vurgulaym. MODE/ENTER (MOD/GIRIS) diigmesine basin. Bir
dogrulama mesaj1 goriintiilenir.



2. Yes (Evet) 6gesini vurgulayin ve onaylamak icin MODE/ENTER (MOD/GIRiS)
dugmesine basmn. Ekranda “Timer is Off” (Zamanlayici1 Kapali) mesaji goriintiilenecektir.

Goriintiiniin gizlenmesi

Izleyicilerin tiim dikkatini sunumu yapan kisiye gekmek igin projektdr iizerindeki € diigmesini
veya uzaktan kumanda tizerindeki Bos diigmesini kullanarak perdedeki goriintiiyii
gizleyebilirsiniz. Gortintiiyti geri yiiklemek igin, projektdr yada uzaktan kumandadaki herhangi bir
tusa basin. Gortintii gizlendiginde ekranin sag alt kosesinde 'BLANK' (BOS) ibaresi belirir.

Bos ekranda herhangi bir islem yapmadiginizda belirli bir stirenin ardindan projektériin
otomatik olarak goriintiiye geri donmesini saglamak i¢cin SISTEM KURULUMU: Basit
> Kapanma Zamanlayic1 meniisiinde kapanma siiresini ayarlayabilirsiniz.

(3 Bos duigmesine bir kez basildiginda, projektor otomatik olarak Ekonomik moduna girer.

(/\DIKKAT

Projeksiyon lensinin 6niinii kapatmayin ¢iinkii lensin 6niindeki obje i1sinabilir, deforme olabilir
ve hatta tutusup yangina yol agabilir.

Kumanda diigmelerini kilitleme

Projektordeki kumanda tuslar kilitli haldeyken, projektdr ayarlarmizin (6rnegin ¢ocuklar
tarafindan) yanliglikla degistirilmesini 6nleyebilirsiniz. Panel Tus Kilidi acikken

M POWER (Giig) disinda projektoriin iizerindeki higbir kumanda diigmesi ¢alismayacaktir.

1. Projektdriin iizerindeki > tusuna veya uzaktan kumandanm iizerinden Lock o
tusuna basin veya SISTEM KURULUMU: Basit > Panel Tus Kilidi meniisiine

gidin ve projektdr veya uzaktan kumanda iistiindeki </ Sgesine basarak A¢yk
konumunu segin.
2. Bir dogrulama mesaj1 gérintiilenir. Onaylamak i¢in Evet §gesini se¢in.

Panel tup kilidini serbest byrakmak igin, projektériin iizerindeki > Ggesine veya uzaktan
kumandanyn iizerindeki Lock fg 6gesine basyn ve 3 saniye kadar basyly tutun.
Ayrica SISTEM KURULUMU: Basit > Panel Tus Kilidi meniisiine girmek icin uzaktan
kumandayi kullanabilirsiniz, </ tusuna basip Kapah 6gesini segebilirsiniz.

(3¢ Uzaktan kumanda iizerindeki diigmeler, panel tus kilidi etkinlestirildiginde de etkindir.

¢ Panel tus kilidini goriintiilemeksizin projektoérii kapatmak icin ®POWER (Giig) diigmesine
basarsaniz, projektor bir sonraki agilisinda hala kilitli durumda olacaktir.

Goriintiiniin dondurulmasi

Goriintiiyti dondurmak i¢in uzaktan kumandadaki Dondurma diigmesine basin. Ekranin sol
iist kosesinde 'FREEZE' (DONDUR) ibaresi gértintiilenecektir. Fonksiyonu serbest
birakmak i¢in, projektor veya uzaktan kumandadaki herhangi bir tusa basin.

Bir goriintii ekranda dondurulmus olsa bile video veya diger cihazlardaki gérintiiler
calismaya devam etmektedir. Bagl cihazlarda etkin ses ¢ikist bulunmasi halinde, ekrandaki
goriintii dondurulmus olsa bile ses duymaya devam edersiniz.

Yiiksek bir yerde ¢alistirma

Ortamin deniz seviyesinden yiiksekligi 1500 m—3000 m araliginda ve sicaklik 0°C—35°C
arasinda ise Yiiksek Yer Modu kullanmaniz 6nerilir.



DIKKAT

Deniz seviyesinden yiiksekligin 0 m ~ 1500 m ve sicakligin 0°C ~35°C araliginda oldugu
durumlarda, projektor asiri sogutulacagindan Yiiksek Yer Modu modunu se¢gmeniz 6nerilmez.

Yiiksek Yer Modu 6zelligini etkinlestirmek igin:
1. Projektér iizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) .
tusa veya uzaktan kumanda iizerindeki Menii tusa cldug har duramda, Yaksak Yer Modum

kullanmanizi tavsiye ederiz.

sonra da < / > tll$una SiSTEM KURULUMU: Yiiksek Yer Modunu agmak ister misiniz?
Gelismis meniisii segilene kadar basin.

2. Vv diigmesine basarak Yiiksek Yer Modu s

bgesine gelin ve </ diigmelerine basarak
Acik se¢imini yapin. Bir dogrulama mesaj1 gértntiilenir.

3. Evet 6gesini segin ve projektor MODE/ENTER (MOD/GIRIS) veya uzaktan
kumanda iizerindeki Enter tusuna basin.

"Yiiksek Yer Modu" altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve performansini iyilestirmek i¢in
gerekli olan yiiksek fan hizi nedeniyle daha yiiksek desibelde bir ¢alisma giiriiltiistine yol acabilir.

Bu projektorii yukaridakiler disinda baska zorlayict ortamlarda kullanirsaniz,
projektoriintizii asir1 1sinmaya kars1 korumak igin tasarlanmis olan kendi kendine kapanma
belirtileri gosterebilir. Bu tiir durumlarda, bu belirtiyi ortadan kaldirmak i¢in Yiiksek Yer
Modu'na gegmelisiniz. Ancak bu, projektoriin herhangi veya tiim kotii veya zorlayict
kosullarda calisabilecegi anlamina gelmemektedir.

Kendi baslangi¢ ekranimizi olusturma

(3 Bufonksiyon sadece PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s/PJD6553w/
PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws serisinde mevcuttur.

ViewSonic logosu veya Mavi ekran arasindan 6nceden ayarlanmis projektor baslangic
ekranini segmeye ek olarak, bilgisayarinizdan video kaynagina yansitilan bir resmi kendi
baslangi¢ ekraniniz yapabilirsiniz.

Kendi baslangi¢ ekraninizi olusturmak i¢in, baslangi¢ ekraniniz olarak kullanmak istediginiz
resmi bir bilgisayar veya video kaynagindan yansitin. Diger adimlar su sekildedir.

1. Projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusa veya uzaktan kumanda

tizerindeki Menii tusa sonra da <> tusuna SISTEM KURULUMU: Basit meniisii
secilene kadar basin.

2. v Tusuna basarak Ekran Yakalama 6gesini se¢in ve projektor tizerindeki MODE/
ENTER (MOD/GIRIi$) tusuna veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna basmn.

3. Bir dogrulama mesaj1 gériintiilenir. Projektor tizerindeki MODE/ENTER (MOD/
GiRiS) tusuna veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna tekrar basmn.

4. Projektor resmi islerken 'Screen Capturing...' (Ekran Yakalaniyor...) mesaji
goriintiilenir. Liitfen bekleyin.

5. Islem bagarih olursa, ekranda 'Capture Succeeded' (Yakalama Basaril1) mesaji
goriintiilenir. Yakalanan resim Ekran Yakalama olarak kaydedilir ve projektorii yeniden
baslattiginiz takdirde, yakalanan goriintii baslangi¢ ekrani olarak gériintiilenir.

Giris sinyalinin ¢oziiniirliigii projektoriin normal gosterge ¢oziiniirliiginden daha yiiksek

oldugunda (ayrimntilar i¢in bkz. "Projektor teknik 6zellikleri" sayfa 63), yakalama eylemi

basarisiz olabilir. Boyle oldugunda, giris sinyalinin ¢oziintirliigiint liitfen normal
¢oziintirligin altinda ayarlayin ve tekrar deneyin.



Projektoriin bir LAN ortamindan kontrol edilmesi

(3 Bufonksiyon sadece PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s/PJD6553w/
PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws serisinde mevcuttur.

Bu projektér Crestron® yazilimini destekler. LAN Kontrol Ayarlar: meniisii i¢in dogru
ayarlar kullanilarak, projektor ve bilgisayar aynt aga dogru sekilde baglandiginda, projektor
bir bilgisayardan ag tarayicisi kullanilarak kumanda edilebilir.

(Ornek baglanti)

LAN Kontrol Ayarlar1 6gesinin yapilandirilmasi

DHCP ortamindaysaniz:

L.

(.

Bir RJ45 kablosu alip bir ucunu projektoriin RJ45 LAN giris jakina, diger ucunu RJ45
portuna baglayin.
Projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusa veya uzaktan kumanda

tizerindeki Menii tusa sonra da <> tusuna SISTEM KURULUMU: Basit meniisii
secilene kadar basin.

Se¢mek i¢in v tusuna ve projektor tizerindeki LAN Kontrol Ayarlar1 ve MODE/
ENTER (MOD/GIRI$) tuslarina veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna
basin. LAN Kontrol Ayarlari sayfas: goriintiilenir.

\/ diigmesine basarak DHCP 6gesine gelin ve </ diigmelerine basarak A¢ik
se¢imini yapin.

Se¢mek i¢in v tusuna ve projektor tizerindeki Uygula ve MODE/ENTER (MOD/
GIiRiS) tuslaria veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna basin.

Liitfen yaklasik 15 - 20 saniye bekleyin ve ardindan tekrar LAN Kontrol Ayarlari
sayfasina girin. Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan Ag Gecidi ve
DNS Sunucusu ayarlar goriintiilenecektir. Projektor IP Adresi sirasinda
gortintiilenen IP adresini not alin.

Projektor IP Adresi hala goriinmiiyorsa ag yoneticinizle irtibata gegin.

RJ45 kablolar diizgiin sekilde baglanmamigsa, Projektor IP Adresi,Alt Ag
Maskesi,Varsayilan Ag Gegidi ve DNS Sunucusu ayarlari 0.0.0.0 gosterecektir. Kablolarin
diizgiin sekilde baglandigindan emin olun ve yukaridaki prosediirleri tekrarlayin.

Projektore bekleme modunda baglanmaniz gerekmiyorsa, R$232’nin bekleme modunda 1
watt degerinin altinda gii¢ kullanmasini segin.



DHCP dis1 bir ortamdaysamz:
1. Yukaridaki adimlar 1-3 tekrarlayin.

2. v diigmesine basarak DHCP 6gesine gelin ve </ diigmelerine basarak Kapal
se¢imini yapin.

3. Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayllan Ag Gecidi ve DNS Sunucusu
ayarlar1 hakkinda bilgi i¢in ITS yoneticinizle temasa gegin.

4. Degistirmek istediginiz 6geyi segmek i¢cin v tuguna basin ve projektor tizerindeki MODE/
ENTER (MOD/GIRIS) tusuna veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna basim.

5. Imleci hareket ettirmek igin </ ve degeri girmek i¢in </ diigmesine basin.

6.  Ayarlan kaydetmek igin, projektér iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRiS)
tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki Enter tusuna basin. Ayarlar1 kaydetmek
istemiyorsaniz, projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusuna veya
uzaktan kumanda {izerindeki Menii tusuna basin.

7. See¢mek i¢in Vv tusuna ve projektér tizerindeki Uygula ve MODE/ENTER (MOD/
GIiRIiS) tuslaria veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna basin.

3+ RJ45 kablolan diizgiin sekilde baglanmamigsa, Projektor IP Adresi,Alt Ag Maskesi,

Varsayilan Ag Gegidi ve DNS Sunucusu ayarlari 0.0.0.0 gosterecektir. Kablolarin diizgiin
sekilde baglandigindan emin olun ve yukaridaki prosediirleri tekrarlayin.

¢ Bekleme modundaki projektdre baglanmak istiyorsaniz, projektor agildiginda RJ45
ogesini sectiginizden ve Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan Ag Gegidi, ve DNS
Sunucusu bilgilerini edindiginizden emin olun.

Projektoriin bir tarayici ile kontrolii
Projektoriin dogru IP adresini temin ettiginizde ve projektor agik ya da bekleme
modundayken projektorii kontrol etmek igin ayni1 yerel alan aginda bulunan herhangi bir
bilgisayari kullanabilirsiniz.
(3« Microsoft Internet Explorer kullaniyorsaniz, siiriimiiniin 7.0 veya uistii oldugundan emin olun.

¢ Bu kilavuzdaki ekran gorintiileri yalnizca referans amaclidir ve gergek tasarima gore
farklhilik gosterebilir.

1. Tarayicinizin adres gubuguna projektoriin adresini girip Enter tusuna basin.

TR Crestron_T1 - Microsoft Internet Explorer

Viow Favortes Took  Heb | «
DDA Disexch [Eravctes sty [ & _ —
hiip /10,6230, 1581 ) EESEE

2. Ag Kontrol ana sayfasi goriiniir.

-&ViEWSODiC'thwork Control

Sl
o————
o=
= =1

(3 Ad Ayarlarina ve E-posta Uyar sayfalarina ulagsmak igin, Yonetici sifresi gerekmektedir.
Varsayilan sifre "0000"dir.

3. Busayfa AMX ve SNMP ayarlarinda degisiklik yapmanizi saglar. Bu sayfa AMX ve
SNMP ayarlarinda degisiklik yapmanizi saglar. AMX Aygit Algilama sirasinda,

40




ACIK secildiginde, projektor ayni aga baglanmis olan AMX kontrolérleri tarafindan
tespit edilebilir. AMX Aygit Algilamasi hakkinda ayrintili bilgi i¢in, http://
www.amx.com/ adresindeki AMX web sitesini ziyaret edin.

-ﬁVieWSOniC‘Network Control

[Rinnea Panvword SNMP
pliio & peeR O Marwant
Cevatran e-Contral IP Address T Adeinimracor (%) Enable C bisable SysLocathn
Submet Mark New Password | | Syshiame
Gareway Conliim Pasverard SpaCantict
DS Sarver

Projektoriiniiz Basit Posta Gonderme Protokolii'nii (SMTP) destekleyen bir aga

baglanirsa, 6nemli olaylarla ilgili olarak e-posta araciligiyla sizi uyarmasi igin

yapilandirabilirsiniz.

.ﬁ“ews&mic’Nelwork Control

Nammrk Senings
Alert Setting

vty Emall Setting SMTP Setting Abert Condition
s ot E2Fan Emar
o st EReapei
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o [T Lamp Tima At

5. Crestron (e-Control) sayfasi, Crestron e-Control kullanici arabirimini gosterir.
Ayrmtilar icin bkz. "Crestron e-Control® Hakkinda" sayfa 42.
Lutfen asagidaki listedeki giris uzunlugu sinirlamalaria (bosluk ve diger noktalama tuslar:

dahil) dikkat edin.
Lol L o o Maksimum
Kategori Ogesi Giris Uzunlugu Karakter Sayisi
DHCP/Mantuel (YOK)
IP Adresi XXXXXX XXX XXX
Ag Alt A Maskesi XXXXXX XXX XXX
Gegit XXXXXX XXX XXX
DNS Sunucusu XXXXXX XXX XXX
Ag Ayariar AI.\./IX e.:\y.glt algilamasi | (YOK)
Yonetici (YOK)
Sifre Yeni Sifre 4
Sifreyi Teyit Edin 4
SysLocation 22
SNMP SysName 22
SysContact 22




Kime 40
E-posta Ayari Kopya 40
Konu 30
Kimden 40
Sunucu 30
SMTP Ayari Kullanici Adi 40
E-posta Uyarisi Sifre 14
Fan Hatasi (YOK)
Lamba Hatasi (YOK)
Uyan Sart Asiri Isi (YOK)
Lamba Zaman Uyarisi |(YOK)
Goénder (YOK)
Test Postasi Diizenle |(YOK)

3 1><$%+\ ' "yasaktyr.

Crestron e-Control® Hakkinda

1. Crestron e-Control® sayfasi, projektorii kontrol etmeye veya yansitilan goriintiileri
ayarlamaya yonelik ¢esitli sanal tuslar sunar.

Daha fazla
digmeyi
ortaya
¢ikartmakigin
R4
Ogesine
basin.

i. Budiigmeler, OSD meniileri ya da uzaktan kumandadakilerle ayni sekilde ¢alisir.
Daha fazla bilgi igin bkz. "2. RESTM meniisii" sayfa 50 ve "Projektor” sayfa 7.
ii. Giris sinyalleri arasinda ge¢is yapmak igin, istediginiz sinyale tiklayin.
[ Menii diigmesi ayni zamanda 6nceki OSD meniilerine geri ddnmek igin, cikmak ve menii
ayarlarini kaydetmek igin kullanilabilir.
* Kaynak listesi projektor lizerinde mevcut bulunan konnektorlere gére degismektedir.

¢ OSD menii ayarlarini degistirmek icin projektor kontrol paneli ya da uzaktan kumanda
kullandiginizda, web tarayicisinin bu degisiklikleri projektorle senkronize etmesi biraz
zaman alabilir.



2. Araclar sayfasi, projektorii yonetmenize, LAN kontrol ayarlarini yapilandirmaniza ve
bu projektordeki uzaktan ag calistirmaya giivenli erismenize olanak tanir.

Epen

i.  Bu boliim sadece Creston Kontrol Sistemiyle birlikte kullanilir. Lutfen ayarlama
bilgileri i¢in Creston ile temas kurun veya kumandanin kullanim kilavuzuna
bakin.

ii. Projektore isim verebilir, konumunu ve sorumlu kisiyi takip edebilirsiniz.

iii. LAN Kontrol Ayarlar: 6zelligini ayarlayabilirsiniz.

iv. Ayarlandiktan sonra bu projektdrdeki uzaktan ag kullanim, sifre ile korunur.

v. Ayarlandiktan sonra araglar sayfasi sifre ile korunur.

(3¢ Hatalari 6nlemek igin, aletler sayfasinda yalnizca ingilizce harf ve sayi girin.
¢ Ayarlamalar yapip Gonder diigmesine bastiginizda projektor verileri kaydedilecektir.
vi. Uzaktan ag kullanim sayfasina geri gitmek igin Exit (Cikis) digmesine basin.

Litfen asagidaki listedeki girig uzunlugu sinirlamalarma (bosluk ve diger noktalama tuslari

dahil) dikkat edin.
- VR - - Maksimum Karakter

Kategori Ogesi Giris Uzunlugu Sayisi
IP Adresi 15

Crestron Kumanda IPID 2
Port 5
Projektér Adi 10

Projektor Lokasyon 9
Atandigi Kisi/Departman 9
DHCP (Etkin) (YOK)
IP Adresi 15

Ag Yapilandirmasi Alt Ag Maskesi 15
Varsayilan Ag Gegidi 15
DNS Sunucusu 15
Etkin (YOK)

Kullanici Sifresi Yeni Sifre 20
Onay 2




Etkin (YOK)
Yonetici Sifresi Yeni Sifre 20
Onay 20

3. Bilgi sayfasi, bu projektériin bilgilerini ve durumunu gosterir.

Uzaktan ag
kullanim
sayfasina geri
gitmek igin Exit
(Cikis)
digmesine
basin.

4. “Contact IT Help’ (BT Yardimu ile Irtibat) diigmesine bastiktan sonra, ekramn sag iist
kosesinde HELP DESK (YARDIM MASASI) penceresi goriinecektir. Ayni yerel ag
baglantisina bagli olan RoomView™ yazilimi yonetici/kullanicilarina mesaj
gonderebilirsiniz.

Daha fazla bilgi i¢in, http://www.crestron.com & www.crestron.com/getroomview
adreslerini ziyaret edin.

**Crestron RoomView

“Edit Room” (Oda Diizenle) sayfasi tizerinde, projektoriin ekran (OSD) meniisiinde
gosterildigi gibi [P Adresini (veya bilgisayar adini) ve IPID igin "02" rezerve edilmis
Creston kontrol portu i¢in “41794” girin.

I A
G | G|
e [Corferance Room 1 Phone [
Lacaten | il Lk Bioeres
Videa Lk [
I DHCF Enatind. T =5l
Eviama Batoray —
| D) Fasamnd. [
‘ ‘
Soiefoom || ok

Creston RoomView ayar1 ve komut yoéntemi hakkinda, liitfen RoomView Kullanma
Kilavuzu ve daha fazla bilgi i¢in asagidaki web sitesine gidin:
http://www.crestron.com/features/roomview connected embedded projectors devices/
resources.asp

PJLink™, SNMP, AMX ve Xpanel formatlar1 desteklenir



Projektor PJLink™, SNMP V.1, AMX veya Xpanel V1.10 uyumludur. Ayrintilar i¢in,
lutfen projektorleri kontrol etmek ve yonetmek i¢in sirasiyla kullanim kilavuzuna veya web
sitesine bakin.

Projektoriin bekleme modunda kullanimi

Projektor fonksiyonlarindan bazilart bekleme modunda kullanilabilir (takili fakat
acilmamis). Bu fonksiyonlar1 kullanmak i¢in, SISTEM KURULUMU: Basit > Bekleme
Ayarlar altindaki ilgili mentileri actiginizdan, ve kablo baglantilarinin dogru yapildigindan
emin olun. Baglant1 yontemleri i¢in, bkz Baglantt boliimii.

Gii¢ Tasarrufu
Gii¢ Tasarrufu modu agik oldugunda 1 W’den az giig tiiketir.

(3T ¢ Gig Tasarrufu Agik oldugunda asagidaki ayarlar kullanilamaz.

¢ Giug Tasarrufu Acgikken, projektér bekleme modunda oldugunda ag fonksiyonu
kullanilamiyor.

VGA Cikisimi EtKinlestirin

Acik 6gesinin secilmesi COMPUTER IN 1 ve COMPUTER OUT soketleri cihazlara
dogru bir sekilde baglanmigsa bir VGA sinyali yayinlar. Projektér sadece COMPUTER IN
1 konumundan gelen sinyali verir.

Ses Cikisini Etkinlestirin

Acik Ogesinin segilmesi AUDIO IN 1 ve AUDIO OUT soketleri cihazlara dogru bir
sekilde baglanmigsa bir ses sinyali yayinlar. Projektor sadece AUDIO IN 1 konumundan
gelen ses sinyalini verir.

Hizh Gii¢ Kapah

Acyk se¢ilmesi halinde fonksiyon ve projektor kapatildiktan sonra sogutma islemine
girmeyecektir. Kapaly secilmesi halinde fonksiyon ve projektor kapatildiktan sonra normal
sogutma islemine girecektir.

(3« Projektorii kapatildiktan hemen sonra agmaya caligirsaniz, basarili bir sekilde agilmayip
sogutma prosediiriine donebilir.

* Kapali segildiginde Akilli Yeniden Baglatma fonksiyonu otomatik olarak kapatilir.

Projektoriin kapatilmasi

1. (H POWER (Gii¢) tusuna bastiginizda
yanitinizi bekleyen bir onaylama mesaji
goriintiilenir.

Birkag saniye i¢inde yanit vermezseniz, mesaj
kaybolur.

2. (H POWER (Gii¢) diigmesine ikinci kez
basin.

3. Eger projektor daha fazla kullanilmayacaksa,
gii¢ kablosunu duvar prizinden ¢ikartin.

(\DIKKAT

Lambayi korumak igin, projektér sogutma islemi sirasinda higbir komuta cevap vermez.

¢ Sogutma siiresini kisaltmak i¢in Hizli Gii¢ Kapali fonksiyonunu da etkinlestirebilirsiniz.
Daha fazla bilgi igin bkz. "Hizli Gii¢ Kapali" sayfa 45.

e Elektrik kablosunu, projektér kapanma islemleri tamamlanmadan énce prizden
cikartmayin.



Menii isletimi

Menii sistemi

OSD (Ekrandan Kumanda) meniileri secilen giris sinyali tipine gére degismektedir.

Menii 6geleri, projektor en az bir gegerli sinyal algiladiginda mevcuttur. Projektore bagli bir
donanim yoksa veya hi¢ sinyal algilanmigsa, sinirli menti 6gesine erisilebilir.

Ana menii Alt menii Secgenekler
. Kapali/Kara Tahta/Yesil Tahta/
Ekran Rengi Besaz Tahta s
Otomatik/4:3/16:9/16:10
En/Boy Orani (yalnizca PJD5226w/PJD6553w/
PJD6653w/ PJD6653ws/PJD6683w/ PJD6683ws )
Carpikhk
Konum
Faz
1. H. Boyut
EKRAN Yakinlastir
3D Senk TI 3D DLP Baglantisi/Kapali
g[;v?renk Ters Devre Disi/Ters Gevir
Birincil Renk R/G/B/C/M/Y
Renk Yénetimi ~onk Tonu
Doygunluk
Kazanim
PC kaynagi: En parlak/PC/ViewMatch/Film/Dinamik
Renkli Mod PC/Dinamik Film/Kullanici 1/Kullanici 2
Video kaynagi: En parlak/Oyun/ViewMatch/Film/
Dinamik Film/Kullanici 1/Kullanici 2
PC kaynagi: En parlak/PC/ViewMatch/Film/
Referans Modu Dinamik PC/Dinamik Film
Video kaynagi: En parlak/Oyun/ViewMatch/Film/
2. Dinamik Film
RESiM Parlaklik
Zithk
Renk
Ton
Netlik
Brilliant Color Acik/Kapali
Renk Sicakhgi T1/T2/T3/T4
Ayarlar Kaydet
Hizli Otomatik Arama Acik/Kapali
3. KAYNAK Renk Alani Transferi (yalnizca
PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/ RGB/YUV/Otomatik

PJD6383/PJD6383s/PJD6553w/
PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws




Ana menii Alt menii Secgenekler

Devre Disi Birak/5 dak/10 dak/
15 dak/30 dak

Smart Yeniden Baslat Kapali/Agik

PJD5126/PJD5226/PJD5226w: Kapali/Agik
PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s:
Desen 01/02/03/04/05/Kullanici
3. KAYNAK PJD6553w/PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws:
01/02/03/04/Kullanici

DynamicEco Timer

Projeksiyon (Projektor Konumu)/3D Senk/Lamba
Modu/DCR/Kapali Altyazi/Auto Off (Otomatik
Diigmem Kapanma)/Mesaj/Ekran Rengi/Ekran Yakalama
(yalnizca PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s/
PJD6553w/PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws BiLGI

Dil Cok dilli OSD segimi

On Masa/Arka Masa/Arkada
Tavan/On Tavan

Projektdér Konumu

Otomatik Devre Disi/5 dk./10 dk./20 dk./
Kapanma 30 dk./40 dk./50 dk./60 dk.
Kapanma Devre Disi/5 dk/10 dk/15 dk/
Zamanlayici 20 dk/25 dk/30 dk
Panel Tus Kilidi Acik/Kapali

Siyah/Mavi/ViewSonic/Ekran Yakalama (yalnizca
Anlik Gériintii PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/

PJD6383s/PJD6553w/PJD6653w/PJD6653ws/
PJD6683w/PJD6683ws/ )/Kapali

Ekran Yakalama (yalnizca PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/
PJD6383s/PJD6553w/PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws)

4. .
s Mesaj Acik/Kapal
SISTEM
KURULUMU: LAN Kontrol DHCP Acik/Kapal
X * Ayarlan Projektor IP Adresi
Basit (yalmzca

PJD6223/PJD6253/ Alt Ag Maskesi
PJD6353/PJDE353s/\arsavilan AG

PJD6383/PJD6383s/ v . . -
PJD6553w/ eciai
PJD6653w/ DNS Sunucusu
PJD6653ws/
PJD6653w/
PJD6683ws) Uygula
Gug¢ Tasarrufu Acik/Kapali
VGA Cikisini
Bekleme Etkinlestirin Agik/Kapal
Ayarlan Ses Cikisini
Etkinlestirin Agik/Kapal

Hizli Gii¢ Kapali  Acik/Kapah




Ana meni Alt menii Segenekler
Yiksek Yer Modu Acik/Kapali
DCR Acik/Kapali
Sessiz Acik/Kapali
Ses Ayarlari Ses Seviyesi

Mikrofon Ses Diizeyi

Meni Ayarlar

Menii Gosterim
Siresi

5 sn./10 sn./15 sn./20 sn./
25 sn./30 sn.

Menii Konumu

Merkez/Ust-Sol/Ust-Sag/
Alt-Sol/Alt-Sag

Kapali Altyazi
Kapali Altyazi Etk,?n g Agik/Kapalr
Altyazi Siirimii  CC1/CC2/CC3/CC4
Lamba Modu Normal/Ekonomik
5-_ Lamba Ayarlari Lamba Zamanlayiciyi Sifirla
SISTEM Esdeger Lamba Saati
KURULUMU: Zamanlayici .
Gelismis Siiresi 1~240 dakika
Zamanlayici Siirekli/1dak/2 dak/3 dak/
Gosterimi Hicbir Zaman
Sunum Zamanlayici Sol Ust/Sol Alt/Sag Ust/Sag
Zamanlayicisi Konumu Alt _ _ _
Zamanlayici Geriye Dogru Sayl/lleriye
Sayma Yoni Dogru Say
Sesli Hatirlatma  Acgik/Kapali
Sayimi Baglat/
Kapali
Giivenlik Sifre Degistir
Ayarlari Acihs Kilidi Acik/Kapal
Uzaktan Kumanda Kodu A/B
Tim Ayarlan Sifirla Acik/Kapali
* Kaynak
* Renkli Mod
e Cozuniirliik
6. o . Renkaistemi .
BiLGi Gegerli Sistem Durumu + Esdeger Lamba Saati

* MAC Adresi (yalnizca
PJD6223/PJD6253/PJD6353/PJD6383/
PJD6383s/PJD6553w/PJD6653w/
PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws)




Menii aciklamalar:

Fonksiyon

Aciklama

Ekran Rengi

Yansitma yiizeyi beyaz olmadiginda yansitilmis goriintiiniin
rengini diizeltir. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Duvar Perdesi
Kullanimi Ekran Rengi" sayfa 33.

En/Boy Orani

Giris sinyali kaynaginiza gore dort adet gériintii oran1 ayarlama
segenegi vardir. Daha fazla bilgi i¢in bkz."En/boy oraninin
secilmesi" sayfa 30.

Carpikhk

Goriintiintin ekrana yerlesme hatalarmi diizeltir. Daha fazla bilgi
i¢in bkz."Carpikligin diizeltmesi" sayfa 29.

Konum

Konum ayarlama sayfasmni goruntiiler. Yansitilan gortintiiyti
hareket ettirmek i¢in yon belirten ok diigmelerini kullanin.
Sayfanin alt konumunda gosterilen degerler maksimum veya
minimum sayilarina ulasana kadar tusa her bastiginizda degisir.

Faz

Gorintii bozulmasini azaltmak igin saat —
fazini ayarlar.

H. Boyut

Goriintiiniin yatay genisligini ayarlar.

Yakinlasgtir

Yansitilan gortntiiyl biiytltiir veya kiitiltiir. Daha fazla bilgi
icin bkz." Ayrintilarin bityiitiilmesi ve aranmasi" sayfa 29.

nsnuaw NviM3 ‘L

3D Senk

Bu projektor 3D filmleri, videolar ve spor karsilagmalarini
resimlerin derinliklerini sunarak daha gercekgi ve keyifli bir
sekilde izlemenizi saglayan bir 3D fonksiyonuna sahiptir.

T PJD5126/PJD5226/PJD5226w icin video kaynagi tespit
edildiginde bu fonksiyon kullanilamaz.

3D resimleri izlemek i¢in bir ¢ift 3D gozlugl takmaniz gerekir.

e TI3D DLP Baglantisi:
TI 3D DLP Baglantisi i¢in projektorii etkinlestirir.

e Kapal:
3D'yi devre dis1 birakir.

(3 3D senk fonksiyonu agikken:

¢ Yansitilan goriintiiniin parlaklk seviyesi azalir.
¢ Renkli Mod yapilamaz.

¢ Carpiklik yalnizca sinirli derecede ayarlanabilir.
¢ Yakinlastir resimleri sinirh boyda biiyiitebilir.

3D Senk Ters
Cevir

Resim derinligini ters ¢evirmeyi kesfettiginizde, sorunu
diizeltmek i¢in bu fonksiyonu etkinlestirin. (Yalniz TI 3D DLP
Baglantisi i¢in)

Renk
Yonetimi

Daha fazla bilgi i¢in bkz."Renk Yonetimi" sayfa 35.




Fonksiyon Aciklama
Projektoriiniiziin resim ayarlarini program tipinize uyacak
. sekilde optimize edebilmeniz i¢in 6nceden belirlenmis resim
Renkli Mod modlari sunulmustur. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Goriintii modu
se¢imi" sayfa 32.
Asagidaki ile ayni sayfada belirtilen segimlere dayanarak
Referans goriintii kalitesi ve goriintiiniin ince ayari i¢in ihtiyaglariniza en
Modu Lll?flguﬁ resimzmod(limu seg:er.l Daha fazlla 1§i31gi icin bkz. "Kullanici
ullanict 2 modunu ayarlama" sayfa 33.
Goriintiintin parlakligini ayarlar. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
Parlakhk
"Ayarlama Parlaklik" sayfa 34.
N
.;U Zithk Goriintii igindeki aydinlik ve karanlik arasindaki farkin derecesini
ayarlar. Daha fazla bilgi igin bkz. "Ayarlama Zitlik" sayfa 34.
m
@, Renk Renl_< doygunlugu diizeyini gya_r}a_r -- video gériintiistindeki her bir
= rengin miktar1. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlama Renk" sayfa 34.
GBD Goriintiintin kirmizi ve yesil tonlarmni ayarlar. Daha fazla bilgi
= icin bkz. "Ayarlama Ton" sayfa 34.
s Ton
2_ (=g Bu fonksiyon yalnizca NTSC sistemi ile Video veya S-Video
: secildiginde mevcuttur.
Netlik Goriintilyti daha net veya daha yumusak hale gelecek sekilde

ayarlar. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlama Netlik" sayfa 34.

Brilliant Color

Bir yandan dogru renk sunumunu korurken diger yandan beyaz piki
ayarlar. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlama Brilliant Color" sayfa 34.

Renk Sicakhgi

Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Renk Sicakligi Se¢imi Renk
Sicakhig1" sayfa 34.

Ayarlari
Kaydet

Kullanici 1 veya Kullanier 2 modu igin yapilan ayarlar
kaydeder.
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Hizli Otomatik
Arama

Daha fazla bilgi i¢in bkz."Giris sinyalinin degistirilmesi" sayfa
27.

Renk Alani
Transferi

Ayrmtilar icin bkz. "Renk Boslugunun Degistirilmesi" sayfa 27.

DynamicEco
Timer

Belirlenen siire i¢erisinde, giris sinyali gelmemesi durumunda
projektoriin gii¢ tiikketimini otomatik olarak azaltmasini saglar.

(—y

Bu fonksiyonun baslatiimasi biraz zaman alabilir.
Projektoriin 4 dakikadan uzun bir siiredir agik oldugundan
emin olun.

Smart
Yeniden
Baslat

Evet konumunun se¢ilmesi, projektorii kapattiktan sonra

150 saniye i¢inde hemen yeniden baslatmanizi saglar.

150 saniye sonra, projektor tekrar agilmazsa, dogrudan bekleme
moduna girer.

(w=p

* Bu fonksiyonun baslatilmasi biraz zaman alabilir.
projektoriin 4 dakikadan uzun bir siiredir agik oldugundan
emin olun.

Projektor Akilli Yeniden Baslatma kullanilarak devam
ettirilirse bu fonksiyon hemen calistirilabilir.

* Acik secildiginde, Hizli Kapatma fonksiyonu otomatik
olarak "Acik" seklinde ayarlanir.

Desen

Projektor birgok test desenini goriintiileyebilir. Resim boyutunu
ayarlamaniza ve yansitilan resimde bozukluk olup olmadigini
kontrol etmenize olanak tanir.

(=p

Kullaniciy1 segmek, Ekran Yakalama olarak kaydettiginiz
gorintiiyl gosterir.

Diagmem

Uzaktan kumandada bir kisayol tusu ayarlar.




Fonksiyon Aciklama
Dil Ekrandan Kumanda (OSD) meniilerinin dilini belirler. Daha
fazla bilgi i¢in bkz. "Meniilerin kullanilmas1" sayfa 23.
Projektor Projektér, bir tavana veya bir perde arkasina ya da bir veya iki
Konumu aynayla birlikte kurulabilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Konum
secimi" sayfa 12.
& Otomatik Belirlenen siire igerisinde, giris sinyali gelmemesi durumunda
;‘n K projektoriin otomatik olarak kapanmasini saglar. Daha fazla bilgi
o apanma icin bkz. "Ayarlar Otomatik Kapanma" sayfa 56.
= | Bosluk 6zelligi etkinlestirildiginde ekranin bos kalacagi siireyi
Kapanma S S S1 SUIey!
E belirler; ilgili stire gectikten sonra goriintii ekrana geri donecektir.
= Zamanlayicl | pay, fazla bilgi i¢in bkz. "Goriintiiniin gizlenmesi" sayfa 37.
;Cu P IT Projektdr ve uzaktan kumanda iizerindeki (O POWER (Gii¢)
cC ane us disinda biitiin panel tusu fonksiyonlarini ve tuslar: devre dis1
E Kilidi birakir veya etkinlestirir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Kumanda
diigmelerini kilitleme" sayfa 37.
=
S Anlk Projektor acilirken hangi logo ekraninin goriintiilenecegini
g Gorinti ayarlamanizi saglar.
()
~ Ekran Yansitilan resmi yakalar ve Ekran Yakalama olarak kaydeder. Daha
Yy y
?D Yakalama fazla bilgi igin bkz. "Kendi baslangi¢ ekraninizi olusturma" sayfa 38.
= =
S Mesai Acik Ogesinin se¢ilmesi projektor bir sinyal algilar veya ararken
g: J gegerli bilgiyi perdede goriintiiler.

LAN Kontrol
Ayarlan

Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Projektériin bir LAN ortamindan
kontrol edilmesi" sayfa 39.

Bekleme
Ayarlan

Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Projektoriin bekleme modunda
kullanim1" sayfa 45.

nsnuaw
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Yiiksek Yer
Modu

Yiiksek yerde calistirmaya doniik bir moddur. Daha fazla bilgi
icin bkz."Yiiksek bir yerde calistirma" sayfa 37.

DCR

DCR (Dynamic Contrast Ratio) (Dinamik Kontrast Orani)'m
etkinlestirir veya kapatir. Ag¢ik Ogesinin secilmesi algilanan giris
goriintiistine bagli olarak lamba modunu normal ve ekonomik
modlar arasinda otomatik olarak degistiren fonksiyonu etkinlestirir.

T Bu fonksiyon yalnizca bir PC kaynagi kullanimdayken
mevcuttur.

N

DCR etkinlestirildikten sonra, lamba modunun sik
degistirilmesi lamba 6mriinii kisaltip calisma sirasinda
gurilti seviyesini degistirebilir.

‘
N



Fonksiyon

Aciklama
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Ses Ayarlari

Asagidakine benzer ses ayarlar projektdr hoparloriinii
etkileyecektir. Projektdriin ses giris/cikis jaklarina dogru bir
baglant1 yaptiginizdan emin olun. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Baglanti" sayfa 17.

Sessiz
AUDIO IN 1 ve AUDIO IN 2 (L/R) kaynakl sesi kapatir.
Mikrofon ses seviyesini etkilemez.

Ses Seviyesi
AUDIO IN 1 ve AUDIO IN 2 (L/R) kaynakli ses seviyelerini
ayarlar.

Menii Ayarlar

Menii Gosterim Siiresi

En son tusa basisinizdan sonra OSD'nin ne siireyle etkin
kalacagini belirler. Araliklar 5 ila 30 saniye arasinda 5 saniyelik
artma-azalma miktarlariyla degisir.

Menii Konumu
Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii konumunu belirler.

Kapali Altyazi

Kapah Altyaz1 Etkin

Secilen giris sinyali kapali altyaziya sahip oldugunda Acik

dgesini segerek fonksiyonu etkinlestirir.

e Altyazilar: Kapali altyazisi olan TV programlarinin ve
videolarin (TV rehberlerinde genellikle "CC" isaretlidir)
konusma, anlatim ve ses efektlerinin ekran tizerinde
goriintiilenmesi.

(=g Bu fonksiyon yalnizca bir Kompozit veya S-Video giris

sinyali secildiginde ve sistem formati NTSC oldugunda
mevcuttur.

Altyazi Siiriimii

Tercih edilen bir kapali altyazt modunu seger. Altyazilar
gortintiilemek icin CC1, CC2, CC3 veya CC4 secenegini segin
(CCl, altyazilar1 bélgenizdeki ana dilde gosterir).




Fonksiyon Aciklama
Lamba Modu
Daha fazla bilgi i¢in bkz."Lamba Modu 6gesinin Ekonomik
olarak ayarlanmas1" sayfa 56.
Lamba Lamba Zamanlayiciy: Sifirla
o A I Daha fazla bilgi i¢in bkz."Lamba kullanim siiresinin
'm yarlari sifirlanmasi” sayfa 60.
n Esdeger Lamba Saati
r_r|| Bkz. "Lamba siiresini 6grenme" sayfa 56 toplam lamba omri
= hesap detaylart igin.
A Sunum Sunum yapan kisiye, sunumu belirli bir siire i¢inde bitirmesi
3 ;CU Z I yoniinde hatirlatmada bulunur. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Sunum
g c amanlayicist | 7, manlayicisinin ayarlanmasi” sayfa 36.
c: - o .
2: g Giivenlik Daha fazla bilgi igin bkz. "Sifre fonksiyonunun kullanimi" sayfa
c Ayarlari 24,
Q Uzaktan
E Kumanda Ayrintilar i¢in bkz. "Uzaktan kumanda kodu" sayfa 9.
3 Kodu
“ Tiim ayarlari, fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine
Tiim Ayarlary | dondurtr.
Sifirla G Sadece su secenekler kalir: Faz, H. Boyut, Kullanici 1,
Kullanici 2, Dil, Projektér Konumu, Yiiksek Yer Modu,
Giivenlik Ayarlari.
Kaynak
Gegerli sinyal kaynagini gosterir.
Renkli Mod
RESIM meniisiinde se¢ilen modu gésterir.
o Coziiniirliik
w Giris sinyalinin dogal ¢oziiniirliigtinii gosterir.
5 Gegerli Renk Sistemi
;' Sistem Giris sistemi formatin1 gosterir; NTSC, PAL, SECAM veya
® Durumu RGB.
g: Esdeger Lamba Saati
g: Lambanin kullanildig1 toplam saati goriintiiler.

MAC Adresi
Projektorin MAC Adresi bilgisini gosterir.

(-p

MAC Adresi Bir ag baglanti noktasini 6zel olarak tanimlamak
icin kullanilan bir fiziksel katman adresi olan, Media Access
Control Address (Ortam Erisimi Kontrol Adresi) anlamina gelir,




Bakim

Projektoriin bakim

Projektoriintiz cok az bakim gerektirir. Diizenli olarak yapmaniz gereken tek sey mercegi
temiz tutmaktir.

Projektoriin, lamba diginda hi¢bir pargasini s6kmeyin. Diger pargalarin degismesi
gerektiginde yetkili saticinizla temas kurun.

Lensin temizlenmesi
Mercegi, ylizeyinde her kir veya toz gordiigiiniizde temizleyin.
*  Tozu temizlemek i¢in basingli hava spreyi kullanin.
» Kir veya leke varsa, mercek temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi mercek
temizleyicisiyle nemlendirerek mercek yiizeyini nazikge silin.

(\DIKKAT

Lensi kesinlikle agindirici maddelerle silmeyin.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektor kasasini temizlemeden once "Projektoriin kapatilmasi" sayfa 45 de belirtilen
projektorii diizgiin kapatma prosediiriinii kullanin ve figini ¢ekin.

» Kir veya tozu temizlemek i¢in, yumusak tiiysiiz bir bezle kasay1 silin.
« Inatg1 kir veya lekeleri temizlemek i¢in yumusak bir bezi su ve notr ph'li bir deterjanla
nemlendirin. Ardindan kasay silin.

(\DIKKAT

Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlar kullanmayin. Bunlar
kasaya zarar verebilir.

Projektoriin saklanmasi
Projektoriiniiziin uzun bir siire saklayacak olmaniz halinde liitfen asagidaki talimatlar
izleyin.

» Saklama alaninin nem ve sicakligmin projektdr i¢in 6nerilen aralik dahilinde
oldugundan emin olun. Onerilen sicaklik aralig1 igin bkz. "Teknik Ozellikler" sayfa 63
ya da bayiinize bagvurun.

* Ayarlayici ayagini geri gekin.

» Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.

*  Projektorii, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.

Projektoriin tasinmasi

Projektoriniizii orijinal ambalajinda veya esdegeri bir ambalajda tasimaniz 6nerilir.



Lamba bilgileri

Lamba siiresini 68renme

Projektor ¢alisma siiresi (saat olarak) ankastre siire 6lger tarafindan otomatik olarak
hesaplanir.

Lamba siiresi bilgilerini edinmek i¢in:

1. Projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusa veya uzaktan kumanda
iizerindeki Menii tuga sonra da /> tusuna SISTEM KURULUMU: Gelismis
mentisii secilene kadar basin.

2. Seg¢mek i¢in ¥ tusuna ve projektor tizerindeki Lamba Ayarlar1 ve MODE/ENTER
(MOD/GIRIS) tuslarma veya uzaktan kumanda iizerindeki ENTER tusuna basin.
Lamba Ayarlari sayfas: goriintiilenir.

3. Meniide Esdeger lamba saati bilgisini goriirsiiniiz.

4. Menii'den ¢ikmak i¢in, projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusuna veya
uzaktan kumanda tizerindeki Cikis tusuna basin.

Lamba saati bilgisini BILGI meniisiinden de alabilirsiniz.

Lamba omriiniin uzatilmasi
Projeksiyon lambasi bir sarf malzemesidir. Lamba 6mriinii olabildigince uzun tutabilmek
i¢in OSD meniisiinden asagidaki ayarlar1 yapabilirsiniz.
Lamba Modu 6gesinin Ekonomik olarak ayarlanmasi

Ekonomik modunun kullanilmast sistem sesini ve gii¢ tiikketimini %20 oraninda diistirtir.
Ekonomik mod segilince projeksiyon 15181 ¢ikisi azalir ve sonug olarak yansiyan resimler
daha karanlik goriiniir.

Projektoriin Ekonomik moda ayarlanmasi lamba ¢aligma siiresini de uzatir. Ekonomik
modunu ayarlamak i¢in SISTEM KURULUMU: Gelismis > Lamba Ayarlar1 > Lamba

Modu meniisiine girin ve </ diigmelerine basin.

Ayarlar Otomatik Kapanma

Bu fonksiyon, belirli bir siire sonunda higbir giris kaynagi saptanmamasi halinde, lamba
stiresinin gereksiz harcanmasini 6nlemek i¢in, projektdriin otomatik olarak kapanmasini
saglar.

Otomatik Kapanma ayarini yapmak i¢in SISTEM KURULUMU: Basit > Otomatik

Kapanma meniisiine girin ve </ diigmelerine basin. Onceden ayarlanmis siire
canlandirmaniz i¢in uygun degilse, Devre Dis1 6gesini secin. Projektor belirli bir zaman
stiresinde otomatik olarak kapanmaz.




Lamba degistirme zamani

Lamba gostergesikirmizi yanarsa ve lambay1 degistirme zamaninin geldigini gosteren bir
mesaj gortniirse, lutfen yeni bir lamba takin veya yetkili saticinizla temas kurun. Eski bir
lamba, projektorde arizaya neden olabilir ve bazi durumlarda lamba patlayabilir.

(/\DIKKAT

Lamba g¢ok isindiginda lamba goésterge is1g1 ve sicaklik uyari 1s1g1 yanacaktir. Giicii kapatin ve
projektoriin sogumasi icin 45 dakika bekleyin. Lamba veya Sicaklik gostergesi giicii tekrar
actiktan sonra hala yaniyorsa liitfen yetkili saticinizla temas kurun. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Gostergeler"” sayfa 61.

Asagidaki lamba uyari ekranlari, lambay1 degistirmeniz gerektigini hatirlatacaktir.

Durum Mesaj

Optimum performans i¢in yeni bir lamba takin.
Eger projektor, normal kosullarda Ekonomik
secili olarak galistirilirsa, (Bkz. "Lamba Modu Yedek Lamba Siparis Et
6gesinin Ekonomik olarak ayarlanmasi" sayfa 56), Lamba>___ Saat

Projektorii sonraki saat lamba uyarisi belirene
kadar ¢alistirma devam edebilirsiniz.

Projektoriin lamba hizmet 6mrii doldugunda
meydana gelebilecek uygunsuz durumlari
onlemek igin yeni bir lamba takilmalidir. Lambayi En Kisa Siirede
Degistir

Lamba > Saat

Tamam

Lambay1 bu agamada degistirmeniz kuvvetle
onerilir. Lamba bir sarf malzemesidir. Lamba m—
parlakligi kullanildik¢a azalir. Bu normal bir Lambayi Hemen Degistir
durumdur. Parlakligin belirgin bi¢cimde diistigiini Lamba>___ Saat
gordiigiiniizde lambay1 degistirebilirsiniz. Lamba SRR

daha 6nce degistirilmediyse, bu mesaj
goriildiikten sonra degistirilmelidir.

Projektoriin normal sekilde ¢alisabilmesi i¢in

lambanin degistirilmesi GEREKLIDIR. Lamba kullanim siiresi agildh

Lambay! degistirin (bkz. Kullanim Kilavuzu)

Daha sonra, lamba zamanlayicisini sifirlayin




Lambanin degistirilmesi

Yeni bir lamba hazirlamak i¢in, yetkili saticiniza basvurup lamba tip numarasini bildirin.

Tip
Tip
Tip

numarasi: RLC-070 (PJD5226w/PJD6223/PJD6353/PID6353s/PID6653w/PID6653ws )
numarasi: RLC-071 (PJD6253/PJD6383/PJD6383s/PID6553w/PID6683w/PID6683ws )
numarasi: RLC-077 (PJD5126/PJD5226)

/N\UYARI

Hg - Lamba civa icermektedir. Yerel imha kanunlarina gore islem yapin.
Bkz. www.lamprecycle.org.

Elektrik garpmasi riskini azaltmak icin lambayi degistirmeden 6nce projektorii daima
kapatin ve elektrik kablosunu cikartin.

Ciddi yanik riskini azaltmak icin lambayi degistirmeden 6nce en az 45 dakika projektoriin
sogumasini bekleyin.

Parmaklarinizin yaralanma ve cihaz i¢ komponentlerinin hasar gérme riskini azaltmak icin
keskin parcalar halinde kiriimig lamba camini ¢ikartirken dikkatli olun. Lambayi
degistirmeden 6nce, lamba bdlmesini temizleyin ve temizlik malzemelerini atin. Lamba
bélmesindeki keskin kenarlara dikkat edin. Lamba degisiminden sonra ellerinizi yikayin.

Bu projektorle yalnizca ViewSonic onayli lambalar test edilmistir. Bagka lambalarin
kullanilmasi elektrik soku ve yangina neden olabilir.
Projektorii kapatip fisini ¢ekin. Lamba
sicaksa, lambanin sogumasi igin 45
dakika bekleyerek yanik riskini
6nleyin.
Lamba kapag1 gevseyinceye kadar
projektoriin her iki tarafinda lamba
kapagini sabitleyen vidalar1 gevsetin.

N

4.

Lamba kapagini projektoriin tizerinden
cikartin.

UYARI

Lamba kapagi ¢ikarilmis durumdayken
glicii agmayin.

Lamba ve projektor arasina parmaginizi

sokmayin. Projektoriin igerisindeki keskin
yerler yaralanmalara neden olabilir.

Lamba koruma tabakasini kaldirin ve
atin.




5.

Lambay1 tutan viday: gevsetin.

6.

N

Kulpu yavasca ¢ekip kaldirin. Kulpu
kullanarak lambay1 yavasca
projektorden ¢ikartin.

DIKKAT

Hizli gekilmesi lambanin kiriimasina ve
kirilan camin projektériin icine sacilmasina
yol acgabilir.

Lambayi, lizerine su sigrayabilecek,
cocuklarin erigebilecegi veya yanici
maddelere yakin yerlere koymayin.

Lamba ¢ikarildiktan sonra ellerinizi
projektoriin icine sokmayin. icerdeki optik
komponentlere dokunmaniz halinde
yansitilan gériintiilerde renk esitsizligi
veya bozulma meydana gelebilir.

7. Yeni lambay1 lamba bolmesine sokup
projektdre yerlestiginden emin olun.
8. Lambay1 tutan vidayi sikin.

(\DIKKAT

9.

Gevsek bir vida, arizaya yol agcacak sekilde
hatali baglantiya neden olabilir.

Vidayi ¢ok fazla sikmayin.
Kulpun diizgiince yerlestiginden ve
yerine oturdugundan emin olun.




10. Lamba bolmesindeki yeni lambayla
birlikte lamba koruma tabakasini
yerlestirin.

11. Lamba kapagini projektoriin tizerine
yerlestirin.

12.  Lamba kapagini tutan vidalar1 sikin.

(\DIKKAT

¢ Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde
hatali baglantiya neden olabilir.

¢ Vidalan ¢ok fazla sikmayin.

13.  Projektorii yeniden ¢alistirin.

(\DIKKAT

Lamba kapag ¢ikarilmis durumdayken giicii agmayin.

Lamba kullanim siiresinin sifirlanmasi

14.  Bagslangi¢ logosundan sonra, Ekrandan

Kumanda (OSD) meniisiinii agin. Lamba Kullanim Siiresi

15. SISTEM KURULUMU: Gelismis > Sifirlansin mi?
Lamba Ayarlar1 meniisiine gidin. Projektor iptal Et

tizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIiS)
tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki
ENTER tusuna basin. Lamba Ayarlari
sayfas1 gortintiilenir.

16. Sec¢mek i¢in ¥ tusuna ve projektor
tizerindeki Lamba Zamanlayicry: Sifirla ve
MODE/ENTER (MOD/GIRIiS) tuslarina
veya uzaktan kumanda tizerindeki ENTER
tusuna basin. Lamba kullanim saatini
sifirlamak isteyip istemediginizi soran bir
uyar1 mesaji goriintiilenir.

17.  Sifirla 6gesini secin ve projektér MODE/
ENTER (MOD/GIRIi$) veya uzaktan
kumanda tizerindeki ENTER tusuna basin.
Lamba kullanim saati '0'a sifirlanir.

(\DIKKAT

Lamba yeni degilse ve degistiriimemisse sifirlamayin, bu projektore zarar verebilir.




Gostergeler

Isik Durum & Tanimi
Power
. Sicaklik [Lamba
(Giig)
Gii¢ kaynagi vakalari
Mavi
Yanip Kapali Kapali |Bekleme modunda
Soniiyor
Mavi Kapali Kapali |Aciliyor
Mavi Kapali Kapali |Normal isletim
Lamba vakalari
Mor Projektor otomatik olarak kapanmustir. Projektorii yeniden
Yanip Kapal Kirmizi |baslatmay1 denerseniz, yine kapanacaktir. Lutfen yardim
Soniliyor icin yetkili saticiniza basvurun.

1. Projektoriin sogumast i¢in 90 saniye gerekmektedir.
Kapal Kapali Kirmizi Veya
2. Lutfen yardim ig¢in yetkili saticiniza bagvurun.

Termal vakalar

Kapali Kirmizi Kapali
Kapal Kirmizi Kirmizi
Kapali Kirmizi Yesil

Kirmizi Kirmizi | Kirmizi
Kirmizi Kirmizi Yesil Projektor otomatik olarak kapanmustir. Projektorii yeniden
baslatmay1 denerseniz, yine kapanacaktir. Liitfen yardim

Mavi Kirmizi | Kirmizi icin yetkili saticiniza bagvurun.
Mavi Kirmizi Yesil
Mor Kirmizi Kirmizi

Mor Kirmizi Yesil
Kapali Yesil Kirmizi




Sorun Giderme

@ Projektér agilmiyor.

Nedeni

Diizeltici islem

Elektrik kablosundan elektrik gelmiyor.

Elektrik kablosunu projektérdeki AC girisine,
diger ucunuysa duvar prizine takin. Elektrik
prizinde bir salter varsa acgik oldugundan emin
olun.

Sogutma islemi sirasinda projektorin
tekrar agilmaya calisiimasi.

Sogutma islemi tamamlanana kadar bekleyin.

Resim yok

Nedeni

Diizeltici islem

Video kaynagdi agilmamis veya dogru
sekilde baglanmamis.

Video kaynagini agin ve sinyal kablosunun
dogru sekilde baglanip baglanmadigini
kontrol edin.

Projektor, giris sinyali cihazina dogru
baglanmamistir.

Baglantiyi kontrol edin.

Giris sinyali dogru secilmemistir.

Projektdr veya uzaktan kumandadaki
KAYNAK dugmesiyle dogru girig sinyalini
segin.

Lens kapag! agik degil.

Lens kapagini agin.

Bulanik goriintii

Nedeni

Diizeltici islem

Projeksiyon mercegi dogru bir sekilde
odaklanmamis.

Netleme halkasini kullanarak lens odagini
ayarlayin.

Projektor ve perde uygun sekilde
hizalanmamis.

Projeksiyon acisini ve yéniini ve ayrica
gerekirse Unitenin yUksekligini ayarlayin.

Lens kapagi acik degil.

Lens kapagini acin.

Uzaktan kumanda g¢alismiyor

Nedeni

Diizeltici islem

Pil bitmistir.

Pili yenisiyle degistirin.

Uzaktan kumandayla projektér
arasinda bir engel vardir.

Engeli kaldirin.

Projektdérden ¢cok uzaksinizdir.

Projektoriin 8 metre (26 feet) uzaginda durun.




Teknik Ozellikler

Projektor teknik ozellikleri

(& . Tum spesifikasyonlar, haber verilmeden degistirilebilir.

®  Modellerin hepsi bolgenizde satilmryor olabilir.

Genel

Urtintin ad1 DLP Projektor

Optik

Coziintrlik PID5126:
800 x 600 SVGA
PJD5226/PJD6223/PID6253/PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s:
1024 x 768 XGA
PJD5226W/PID6553w/PID6653w/PID6653ws/PID6683w/PID6383ws:
1280 x 800 WXGA

Goriintii sistemi 1-CHIP DMD

Lamba
PJD5126/PID5226/PID5226w/PID6223/PID6353/PID6353s/ PID6653w/PID6653ws:
180 W lamba
PJD6253/PID6383/PID6383s/PID6553w/PID6683w/PID6683ws:
240 W lamba

Elektrik

Giig kaynagi

PJD5126/PID5226/PID5226W/PJD6223/PID6353/PID6353s/PID6653W/PID6653ws:
AC100-240V, 2.9 A, 50/60 Hz (Otomatik)
PJD6253/PID6383/PID6383s/PID6553w/PID6683w/PID6683ws:

AC100-240V, 3.5 A, 50/60 Hz (Otomatik)

Gig tiiketimi
PJD5126/PJD5226/PID5226w/PID6223/PID6353/PID63535/PID6653w/PID6653ws:

285 W (Maks.); <1 W (Bekleme)
PJD6253/PID6383/PID6383s/PID6553w/PID6683w/PID6683ws:

350 W (Maks.); <1 W (Bekleme)

Mekanik
Agirlik

PJID5126/PJD5226/PJD5226wW/PJD6223/PID6253/PID6553wW:
2.6 Kg (5.74 Ibs)
PJID6353/PJD6353s/PIJD6383/PID6383s/PID6653w/PID6653ws/PIJD6683w/PID6683ws!|

2.99 Kg (6.6 Ibs)

Giris terminali




Bilgisayar girisi

RGB girisi ‘ D-Sub 15-pin (disi) x 2
Video sinyali girisi

S-VIDEO Mini DIN 4-pinli port x 1

(S-VIDEO)

VIDEO RCA jaki x 1

(VIDEO)

SD/HDTYV sinyal
girisi
Analog —

Dijital -

D-sub <--> Komponent RCA jaki x3
(RGB girisi izerinden)

PJD5126/PJD5226/PJD5226w:
N/A

PJID6223/PJD6253/PID6353/PIJD6353s/PID6383/PIJD6383s/PID6553w/
PID6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws:

HDMI V13 x1

Ses sinyali girisi

PC ses jaki x 1 | PC ses jaki x 2

Cikis terminalleri

RGB ¢ikist

D-Sub 15-pin (disi) x 1

Hoparlor

PJD5126/PJD5226/PJD5226w:
2 watt X 1

PJD6223/PID6253/PJD6353/PID6353s/PIJD6383/PJD6383s/PID6553w/
PJID6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws:

10 watt x 1

Kontrol terminali

RS-232 seri 9pinx 1
kumanda
LAN PJD5126/PJD5226/PID5226w:

N/A

PJID6223/PJD6253/PID6353/PIJD6353s/PID6383/PIJD6383s/PID6553w/
PID6653w/PJD6653ws/PIJD6683w/PJD6683ws:

RJ45x 1

USB seri kumanda | Mini B tipi

IR alic1 PJDS5126/PJD5226/PJD5226w:
x 1 (On)

PJD6223/PJD6253/PJD6353/PID6353s/PJD6383/PJD6383s/PID6553w/
PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws:

x 2 (On ve Ust)

Cevresel Gere

klilikler

Isletim sicaklig1

Deniz seviyesinde 0°C—40°C

Isletim bagil nemi

%10 - %90 (yogunlasmasiz)

Isletim rakimi

0°C-35°C'de 0-1499 m
0°C-30°C'de (Yiiksek Yer Modu agikken) 1500-3000 m




Boyutlar

294 mm (G) x 84 mm (U) x 242 mm (D) (Cikintilar harig)

PJD5126/PJD5226/PJD5226w/
PJD6223/PJD6253/PJD6553w

242 FH— 294

J_l_, ) —

(o]
H

PJD6353/PJD6353s/PJD6383/PJD6383s/
PJD6653w/PJD6653ws/PJD6683w/PJD6683ws

242 FH—— 294 —

84 | | E
IS =
© Tavan montaj vidalary:
160 M4 x 8 (Maks. L = 8 mm)
137
Y —
o
) |
\: ° o
° [ee)
. \
- . 2 Birim: mm




Zamanlama cizelgesi

PC girisi icin desteklenen zamanlama

R Yatay Frekans | Dikey Frekans | Piksel Frekansi
Cozunurluk (kHz) (Hz) (MHz) Mod
720 x 400 31.469 70.087 28.3221 720 x 400_70
31.469 59.94 25.175 VGA_60
37.861 72.809 31.5 VGA_72
640 x 480 37.5 75 31.5 VGA_75
43.269 85.008 36 VGA_85
61.91 119.518 52.5 VGA_120
37.879 60.317 40 SVGA_60
48.077 72.188 50 SVGA_72
46.875 75 49.5 SVGA_75
800 x 600 53.674 85.061 56.25 SVGA_85
30.998 49.916 30.75 SVGA_50
77.425 119.854 83 SVGA_120
48.363 60.004 65 XGA_60
56.476 70.069 75 XGA_70
60.023 75.029 78.75 XGA_75
1024 x 768 68.667 84.997 94.5 XGA_85
39.634 49.98 52 XGA_50
98.958 119.804 137.75 XGA_120
49.702 59.81 83.5 WXGA_60
1280 x 800 62.795 74.934 106.5 WXGA_75
71.554 84.88 122.5 WXGA_85
63.981 60.020 108.000 SXGA_60
1280 x 1024 79.976 75.025 135.000 SXGA_75
91.146 85.024 157.500 SXGA_85
1280 x 960 60 60 108 1280 x 960_60
1400 x 1050 65.317 59.978 121.75 SXGA+_60
1600 x 1200 75 60 162 UXGA
640 x 35 66.667 30.24 MAC13
480@67Hz
832 x
624@75Hz 49.722 74.546 57.28 MAC16
1024 x
768@75Hz 60.241 75.02 80 MAC19
1152 x
870@75Hz 68.68 75.06 100 MAC21




Komponent-YPbPr girisi icin desteklenen zamanlama

Sinyal Formati Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz)
480i(5251)@60Hz 15.73 59.94
480p(525p)@60Hz 3147 59.94
576i(625()@50Hz 15.63 50.00
576p(625p)@50Hz 31.25 50.00
720p(750p)@60Hz 45.00 60.00
720p(750p)@50Hz 37.50 50.00
1080i(1125/)@60Hz 33.75 60.00
1080i(1125i)@50Hz 28.13 50.00
1080P@60Hz 67.5 60
1080P@50Hz 56.26 50

(3 60Hz'de 1080i (1125i) veya 50Hz'de 1080i (1125i) sinyal goriintiilenmesi, hafif bir gorintii
titresimine neden olabilir.

Video ve S-Video girisleri icin desteklenen zaman ayarlar

) Yatay Frekans Dikey Frekans Renk alt tasgiyici

Video modu (kHz) (Hz) Frekansi (MHz)
NTSC 15.73 60 3.58
PAL 15.63 50 4.43

SECAM 15.63 50 4.25 veya 4.41

PAL-M 15.73 60 3.58
PAL-N 15.63 50 3.58
PAL-60 15.73 60 4.43
NTSC4.43 15.73 60 4.43




Telif Hakki Bilgisi

Telif Hakki

Telif Hakk: 2011. Ttim haklar1 saklidir. Bu yaymin hi¢bir boliimii, ViewSonic
Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan higbir sekilde ve hi¢cbir kosulda elektronik,
mekanik, manyetik, optik, kimyasal, mantiel veya baska herhangi bir yontemle bir bilgi
erigim sisteminde ¢ogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve saklanamaz veya herhangi bir
dile ya da bilgisayar diline ¢evrilemez.

Feragat

ViewSonic Corporation burada yer alan icerikle ilgili olarak agik¢a yada ortiilii olarak higbir
taahhiitte bulunmaz yada garanti vermez ve de 6zel olarak; garanti, satilabilirlik yada belirli
6zel bir amaca uygunluk hak iddialarini kabul etmez. Ayrica, ViewSonic Corporation,
zaman zaman bu yayini revize etme ve iceriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir
kisiyi bu tiir bir revizyon veya degisiklikten haberdar etme yiikiimlilugt tasimaksizin sakl
tutar.

*DLP ve Digital Micromirror Device DMD, Texas Instruments tescilli markalaridir. Diger
ticari markalarin telif haklari, kendi ilgili sirketlerine veya organizasyonlarina aittir.




Ek

IR kumanda tablosu
Kod A
Tus Format | Byte1 | Byte2 | Byte3 | Byte4
(€]il NEC 83 F4 17 E8
Dondurma NEC 83 F4 03 fc
Yukari / Tuglar +| NEC 83 F4 0b f4
Asagi / Tuslar- | NEC 83 F4 Oc 3
Sol NEC 83 F4 Oe 1
Sag NEC 83 F4 of fo
Renk Modu NEC 83 F4 10 ef
Sessiz NEC 83 F4 14 EB
Otomatik Sync | NEC 83 F4 08 f7
(amaig | MEC | B | T | 04| P | mmmems e
Blank (Bos) NEC 83 F4 07 f8
Menu NEC 83 F4 30 CF
Enter t’u';‘:‘]'e Soll Nec | 83 | F4 | 15 | ea
Cikis NEC 83 F4 28 D7
VGA 1 NEC 83 F4 41 be
VGA 2 NEC 83 F4 45 ba
Video/Fare Sag NEC 83 Fa 52 ad
tusu
Fare NEC 83 F4 31 CE
Zamanlayici NEC 83 F4 27 d8
En/Boy NEC 83 F4 13 EC
Buyult NEC 83 F4 32 CD
DynamicEco™ NEC 83 F4 2B D4
Desen NEC 83 F4 55 AA
Dugmem NEC 83 F4 56 A9
Panel Tus Kilidi | NEC 83 F4 57 A8
Ses Seviyesi + NEC 83 F4 82 7D
Ses Seviyesi - NEC 83 F4 83 7C
Sayfa Yukari NEC 83 F4 06 F9
Sayfa Asagi NEC 83 F4 05 FA
Bilgi NEC 83 F4 97 68




Kod B

Tus Format | Byte1 | Byte2 | Byte3 | Byte4
Glg NEC 83 F4 60 9F
Dondurma NEC 83 F4 61 6E
Yukari / Tuglar +| NEC 83 F4 67 98
Asagi/ Tuslar- | NEC 83 F4 68 97

Sol NEC 83 F4 69 96
Sag NEC 83 F4 6A 95
Renk Modu NEC 83 F4 9E 61
Sessiz NEC 83 F4 9D 62
Otomatik Sync | NEC 83 F4 63 9C
(Ii:;r:‘;?() N EC 83 F4 7D 82 PJD5126/PJD5226/PJD5226w/ PJD6253/PJD6383/PJD6383s/
Blank (Bos) NEC 83 =7 52 9D ety i
Menui NEC 83 F4 6C 93
Enter/Fare Sol | | = 83 F4 6B 94
tusu
Cikis NEC 83 F4 6E 91
VGA 1 NEC 83 F4 64 9B
VGA 2 NEC 83 F4 65 9A
V"’“{E;e Sa| Nec | 83 | F4 | 66 | 99
Fare NEC 83 F4 9B 64
Zamanlayici NEC 83 F4 9C 63
En/Boy NEC 83 F4 9A 65
Buyult NEC 83 F4 99 66
DynamicEco™ NEC 83 F4 7F 80
Desen NEC 83 F4 7E 81
Digmem NEC 83 F4 6D 92

Panel Tus Kilidi | NEC 83 F4 5E A1
Ses Seviyesi+ | NEC 83 F4 5A A5
Ses Seviyesi - NEC 83 F4 5B A4
Sayfa Yukari NEC 83 F4 5D A2
Sayfa Asagi NEC 83 F4 5C A3
Bilgi NEC 83 F4 5F A0




RJ45 cevap tablosu

Durum Cevap Response Code
Normal => ACK 0x03 0x14 0x00 0x00 0x00 Ox14
Yaz Yanhs => HATA ACK 0x00 0x14 0x00 0x00 0x00 0x14
Zaman Asimi (>100ms) YOK
Durum Cevap Kodu

BYTEO |BYTE1 |BYTE2|BYTE3 |BYTE4 |BYTES |BYTE6 | BYTE7~N | BYTE N+1

0x05 | Ox14 | Ox00 | LSB | MSB | 0x00 | 0x00 Veri Checksum
Orn1. Gug durumunu oku: 0x05 0x14 0x00 0x03 0x00 0x00 0x00 0x01 0x18 | = On
Orn2. Parlakhgi oku: 0x05 0x14 0x00 0x04 0x00 0x00 0x00 0x32 0x00 0x4A | = 50
Orn3. Lamba saatlerini oku: 0x05 0x14 0x00 0x06 0x00 0x00 0x00 0x28 0x00
0x00 0x00 0x42

T RJ45 komutlari sadece TCP portu 4661 araciligiyla alinabilir.

Oku

=40

¢ Komutlar igin asagidaki RS232 komut tablosuna bakin.

RS232 kumanda tablosu

<Bu iki ucun pin atamalarr>

Pin Aciklama Pin Agiklama
1 NC 2 RX [ BEa e etect
e data
3 i 4 NC e
[ies Clear to send
5 GND 6 NC 40— bata taminal ready
7Si§-ﬂlground
7 RTSZ 8 CTSZ )
Protective ground
9 NC
<Arayiiz>
RS-232 protokoll
Veri lletisim Hiz 115200 bps (varsayilan)
Veri Boyu 8 bit
Parite Kontrol Higbiri
Stop Bit 1 bit
Akis Kontrolu Hicbiri
<RS232/RJ45 komut tablosu>
Fonksiyon Durum Eylem cmd
Ac 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 0x5D
Yaz
Gug Kapat 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 Ox5E
Oku Gu¢ durumu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00
(acik/kapalr) 0x5E




Sifirla Calistir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 Ox5F
ANIKGOMING | 006 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 OX0A 0x00 067
ANIKGOMING | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0X0A 0x01 068
AnlikGorintl |, 56 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 OXOA OX02 0x69
Yaz ViewSonic
Anlik
Goruntu Anlik Gérlnta
Ekran 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x03 Ox6A
Yakalama
A”"&S{gﬁ"m 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOA 0x04 OX6B
Anlik Gorlntu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 Ox0A
Oku
durumu 0x68
Hizh
Kapatma 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0B 0x00 0x68
Kapali
Yaz
Hizli Hizh
K Kapatma 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0OB 0x01 0x69
apatma Acik
Hizh
- Kapama 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0X0B
; 0x69
urumu
Yuksek Yer
Moty Kapani | 0¥08 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0XOC 0x00 069
Yaz
Yiksek Yer Yuksek Yer | 4,05 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOC 0x01 OX6A
Modu Agik
Modu
Yoksek Yer |47 0x14 0x00 0x05 0x00 Ox34 0x00 0x00 Ox11 0X0C
Oku Modu
O0X6A
durumu
LambaModu |, g 014 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 OX6D
Normal
Yaz
Lamba LambaModu | 4,46 0,14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 OX6E
Modu Ekonomik
Lamba Modu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x10
Oku
durumu Ox6E
Mesaj Kapali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84
Yaz
Mesaj Mesaj Agik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
ok Mesaj 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27

durumu

0x85




On Masa

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 Ox5E

Arka Masa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 OX5F
Yaz Arkada
Projekir T 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0X60
Konumu
On Tavan 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
projekior 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00
Oku konum
Ox5F
durumu
OFF 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 OX7E
(KAPALI)
Yaz
TI 3D DLP
3D Senk Baglants 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 Ox7F
o 3D Senk 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20
u
Durumu Ox7F
Kapali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 OX7F
Yaz
Agik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
3D Senk
Ters Cevir aDs
DSenkTers | 4,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 Ox21
Oku Cevir
0x80
Durumu
K;Z’;tlrl th 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x02 0x00 0x60
Yaz
Zithk K‘;rr‘ttl'SSt 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x02 0x01 Ox61
Oku Kontrast 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02
orani 0x61
P:Z'EIK;'IK 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x03 0x00 Ox61
Yaz
Parlaklik Pz’f’;‘;“k 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x03 0x01 0x62
- Pariakik 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03
0x62
En/Boy orani 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62
Otomatik
En/ BZ,V3°"""' 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x04 0x02 0x64
Yaz
En/Boy En/Boy orani 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65
orani 16:9
En/ I?g_ygam 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x04 0x66
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04
Oku En/Boy orani

0x63




Otomatik

Ayarlama Calistir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Yatay konum
saga 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x01 0x65
kaydirma
Yaz
Yatay Yatay konum
konum sola 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 0x64
kaydirma
Oku Yatay konum 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06
Y 0x65
Dikey konum
yukari 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x00 0x65
kaydirma
Yaz
Dikey Dikey konum
konum asagi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 0x66
kaydirma
Oku Dikey 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x07
konumu oku 0x66
s.c;ingm 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66
renk
sicakligiT2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 0x67
Yaz
S::g{(‘l'fgl s.ciiﬂg.n 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
renk 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
sicakhigiT4
Oku renk sicakligi 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x08
durumu 0x67
Bos aclk 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0x68
Yaz
Bos kapali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
Blank (Bos)
Oku Bos durumu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09
s 0x68
Azalt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x00 0x68
Yaz
Carpiklik- Artir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x01 0x69
Dikey
Oku Carpiklik 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0A

durumu

0x69




En parlak

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x00 0x69

Film 006 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0XOB 0x01 Ox6A
Kullanici 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x02 0x6B
Kullanici 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x03 0x6C
Yaz
PC / Oyun 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x04 0x6D
Renk modu
ViewMatch 006 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0XOB 0x05 OX6E
Dinamik PC |  0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0XOB 0x06 OX6F
Dinamik Film | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x07 0x70
On ayar mod 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x0B
Oku
durumu O0x6A
Birinl renk 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 OX6E
Birincil renk |06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x10 Ox01 OX6F
Birinci renk 006 Ox14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 OX70
Yaz
Birincil Birinail renk 006 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x10 0x03 Ox71
Renk C
Birinci renk 0X06 Ox14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x10 0x04 OX72
Birincl renk 006 Ox14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 OX73
Birincil renk | 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10
Oku
durumu Ox6F
RZ’;';ltlg?“ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 OX6F
Yaz
Renk Tonu Re;';lgf”“ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0X70
007 Ox14 0x00 Ox05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox12 Ox11
Oku Renk Tonu
0x70
D‘;yz%‘fl’;'l"k 006 Ox14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 OX70
Yaz
Doyguniuk D°§t‘l‘;'”k 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x12 0x01 OX71
0X07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox12 0x12
Oku Doygunluk

0x71




Kazanim

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 0x71

azalisi
Yaz
Kazanim Kzzjg:m 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 OX72
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13
Oku Kazanim
0x72
D°’;‘é‘l‘ima 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60
Yaz
Dondurma D°k”adp‘;r|’|“a 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 OX5F
Dondurma 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00
Oku
durumu 0x60
G"@\}‘gx"ag' 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x13 0x01 0x00 0X60
Gi”f/‘gxgag' 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x13 0x01 0x08 0x68
vaz | CSKAMAGL | 0,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 013 0x01 005 0x65
Kaynak P
girisi Giris k o
'Llf/lg’é”gg' 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x06 0x66
Giriskaynagl | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01
Oku Kaynak 0
X61
Hizli
Otomatik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
Arama agik
Yaz
Hizli Hizh
Otonatik Otomatik 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 0x61
A Arama kapali
rama
Hizh
Otomatik 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02
Oku
Arama 0x62
durumu
Sessiz aglk 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 0x61
Yaz Sessi
. essiz 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x00 0X60
Sessiz (Kapali)
Sessiz 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x00
Oku
durumu 0x61




Ses

seviyesini 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x01 0x00 0x61
artir
Yaz
Ses Ses
Seviyesi seviyesini 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x02 0x00 0x62
azalt
- 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x03
Oku Ses Seviyesi
0x64
Lamba
Yaz kullanim 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0x00 0x62
saatini sifirla
Lamba
Zamani Lamb:
o amoa 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01
ku kullanim
) 0x63
saati
Hata Hata 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0xOC 0x0D
Oku durumunu
durumu 0x66

oku




Miisteri Destegi

Teknik destek veya tiriin servisi i¢in asagidaki tabloya bakiniz veya yetkili saticiniz ile temasa geginiz.

NOT: Urilin seri numarasint vermeniz gerekecektir.

Ulke Web sitesi Telefon E-posta
Tiirkive http://www. WWWw.viewsoniceurope. service tr@
Y viewsoniceurope.com/tr/ | com/tr/support/call-desk/ viewsoniceurope.com




Sinirhh Garanti
VIEWSONIC® PROJEKTORU

Garanti kapsami:

ViewSonic, garanti siiresince, normal kullanim sartlarinda, malzemede ve is¢ilikte hata bulunmadigimni
garanti etmektedir. Eger garanti siiresi boyunca {irtiniin malzemesinde veya isgilikte ariza bulundugu
kanitlanirsa, ViewSonic kendi istegine bagli olarak tirlinii onaracak ya da benzeri bir {irtinle
degistirecektir. Degistirme {iriinii veya pargalart yeniden Uretilen veya yenilenen pargalari veya
komponentleri igerebilir.

Garanti ne kadar etkili kalir:

Kuzey ve Giiney Amerika: Satin alan kisinin satin aldigi tarihten itibaren lamba harig tiim pargalar igin
3 yil, is¢ilik i¢in 3 yil, orijinal lamba igin 1 yil.

Avrupa: Satin alan kisinin satin aldig: tarihten itibaren lamba hari¢ tiim pargalar igin 3 yil, is¢ilik i¢in 3
yil, orijinal lamba i¢in 1 yil sinirli lamba garantisi.

Diger bolgeler veya iilkeler: Garanti bilgisini yerel saticinizdan veya bolgenizdeki ViewSonic ofisinden
alabilirsiniz.

Lamba garantisinin sart ve kosullari, dogrulamasi ve onay1 vardir. Sadece tiretici firmanin monte edilen
lambasi i¢in gecerlidir.
Ayrica satin alian tim gerekli lambalar 90 giin garantilidir.

Garanti neyi kapsamamaktadir:
Bu garanti sadece tirtinii ilk satin alan kisi i¢in gegerlidir.

Garanti neyi kapsamamaktadyr:

1. Seri numarasinin kazindigi, degistirildigi veya ¢ikarildigt herhangi bir tirtin.

2. Asagidakilerden kaynaklanan hasar, bozulma veya arizalanma:
a. Kaza, yanlis kullanim, ihmal, yangin, su, yildirim veya diger dogal afetler, tirtiniin izinsiz

degistirilmesi veya tirtin ile birlikte verilen talimatlarin yerine getirilmemesi.

b. ViewSonic tarafindan yetki verilmeyen bir kisi tarafindan onarilmasi veya onarilmaya ¢alisiimasi.
c¢. Nakliye sebebiyle iiriinde meydana gelen herhangi bir hasar.
d. Uriiniin sokiilmesi veya kurulumu.
e. Elektrik giiciindeki dalgalanmalar veya arizalanmalar gibi iiriinden kaynaklanmayan sebepler.
f. ViewSonic’in teknik 6zelliklerini yerine getirmeyen malzemeler veya parcalar.
g. Normal yipranma ve yirtilma.
h. Uriin arizast ile ilgili olmayan diger bir sebep.

3. Uriinde uzun siire statik bir goriintii ekrana getirildiginde olusan genel olarak “gériintii yanmas1”
olarak bilinen herhangi bir tiriin.

4. Sokme, montaj, tagima, sigorta ve kurulum servis masraflari.



Nasil hizmet alinnm:

1. Garanti altinda hizmet almak i¢in, ViewSonic Musteri Destek hatti ile temasa geginiz.

2. Garanti altinda hizmet almak i¢in agsagidakileri saglamaniz gerekecektir (a) satis tarihi bulunan satig
makbuzu, (b) adiniz, (c) adresiniz, (d) sorunun agtklamasi ve (e) tiriintin seri numarasi.

3. Uriinii 6n 6demeli olarak yetkili bir ViewSonic servis merkezine veya ViewSonic’e orijinal
kutusunda gonderin.

4. Ek bilgi almak i¢in ua da en yakin ViewSonic servis merkezini 6grenmek i¢in ViewSonic® ile
temas kurunuz.

Zimni garanti sinirlamasi
Satisa uygunlukla ilgili olarak verilen zimni garanti ve belli bir amaca uygunluk da dahil olmak iizere
zimni ya da beyan edilen herhangi bir garanti bulunmamaktadir.

Hasarlarin hari¢ birakiimasi

ViewSonic’in sorumlulugu onarim maliyetleri veya tirtiniin degistirilmesi ile sinirlidir. ViewSonic

asagidakiler igin sorumlu degildir:

1. Uriindeki herhangi bir hasar sebebiyle diger miilklere verilen hasar, uygun olmama, {iriiniin
kullanilmamasi, zaman kaybu, is firsatlarinin kaybu, itibar kaybu, is iliskilerinin zarar gérmesi veya
bu tiir kayiplarin bildirilmesine ragmen diger ticari kayiplar sebebiyle olusan hasarlar.
Rastlantisal, sonugsal veya diger tiirlii hasarlar

3. Diger taraflarin ortaya attig1 diger iddialar.

Eyalet yasalarinin etkisi:

Bu garanti size 6zel yasal haklar tanir ve tilkeden iilkeye farklilik gosterebilecek diger haklara da sahip
olabilirsiniz. Baz tilkeler zimni garantilere getirilen sinirlamalara ve/veya rastaltisal veya sonugsal
hasarlardan olusan sinirlamalara izin vermemektedir, dolayisiyla yukarida belirtilen sinirlar ve harig
birakma durumlart sizin i¢in gecerli olmayabilir.

ABD veya Kanada disindaki lilkelerde satis:

ABD ve Kanada disindaki tilkelerde satilan ViewSonic tirtinleri hakkindaki garanti bilgileri i¢in
ViewSonic ya da bélgenizde bulunan ViewSonic yetkili saticisi ile temasa geginiz.

Bu tirtiniin Anakara Cin’deki (Hong Kong, Macao ve Tayvan haric) garanti siiresi, Bakim Garanti
Kartinda belirtilen sartlara ve kosullara tabidir.

Avrupa ve Rusya’daki kullanicilar i¢in verilen garantinin tiim ayrintilart www.viewsoniceurope.com
sayfasinda Destek/Garanti Bilgisi kisminda bulunabilir.

4.3: Projector Warranty PRJ_LWO1 Rev. 1h 06-25-07
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