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Projektor
Uputstvo za upotrebu

Vazno: Molimo procitajte ovaj vodi¢ kako bi dobili

vazne informacije o instalaciji i bezbednoj
upotrebi ovog proizvoda. Garancija koja se nalazi
u ovom uputstvu a koju mozZete nac¢i i na internet

stranici opisa¢e vam va$a prava u garantnom roku.

Model No. VS14937




Izjava 0 saglasnosti

FCC izjava
Ovaj uredaj je proizveden u saglasnosti sa delom 15 FCC reulative. Rad je podlozan
slede¢im uslovima: (1) ovaj uredaj ne moze da izazove Stetno ometanje, i (2) ovaj uredaj
mora da prihvati bilo koje ometanje koje primi, uklju¢uju¢i ometanje koje moze da izazove
nezeljeni rad.
Ova oprema je testirana i u saglasnosti je sa ograni¢enjima za Klasu B digitalnih uredaja
shodno Delu 15 FCC pravila. Ova ograni¢enja su dizajnirana da obezbede razumnu zastitu
protiv Stetnog ometanja u rezidencionoj instalaciji. Ova oprema generi$e, koristi i moze da
zraCi energiju radio frekvencije i, ukoliko se ne instalira i ne koristi u skladu sa uputstvima,
moze da uti€e na prijem radio talasa. Medutim, ne postoje garancije da do ometanja ne¢e doci
u odredenoj instalaciji. Ukoliko ova oprema dovede do Stetnog ometanja radio ili TV prijema,
a Sto se moze zakljuciti ukljuCivanjem i isklju€ivanjem opreme, predlazemo vam da pokusate
da sprecite ometanje na neki od sledecih nacina:

» Okrenite antenu za prijem signala.

» Povecajte rastojanje izmedu opreme i resivera.

» Povezite opremu u elektricnu prikljuénicu koja je povezana na elektri¢no kolo razli¢ito

od onog na koje je povezan resiver.

Konsultujte se sa prodavcem ili iskusnim radio/TV elektri¢arem.

Za Kanadu
» Ova Klasa B digitalnih uredaja u saglasnosti je sa kanadskim ICES-003 propisima.

CE saglasnost za evropske uredaje
Uredaj je u saglasnosti sa zahtevima EMC direktive 2004/108/EC i Low \Voltage

c € direktive
2006/95/EC.

Sledece informacije vaze samo za drzave ¢lanice Evropske Unije:
Oznaka sa desne strane je u skladu sa direktivom 2002/96/EC (WEEE) za otpad koji se satoji

od elektricne i elektronske opreme.
Oznala ukazuje na zahtev da se oprema NE odbacuje u neoznacen otpad, ve¢ da
se vrati preko sistema za prikupljanje otpada, u skladu sa lokalnim zakonom.

]

Ukoliko baterije ili akumulatori koji se nalaze u ovom uredaju sadrze hemijsku oznaku Hg, Cd,
or Pb, to znaci da i sadrze dotiéne hemijske elemente.




Vazna bezbednosna uputstva
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Procitajte ova uputstva
Sacuvaijte ih.

Postujte sva upozorenja.
Pratite sve instrukcije.

Ne Koristite u blizini vode.
Cistite mekom suvom krpom.

Ne blokirajte ventilacijske otvore. Instalirajte uredjaj prema uputstvima

proizvodjaca.

Ne postavljajte u neposrednu blizinu grejnih tela poput radijatora, grejalica. peci, Sporeta ili
sli¢nih uredjaja koji emituju toplotu.

. Cuvajte kabl i stitite ga od savijanja i gaZenja specijalno u blizini uti¢nice i ulaza u uredjaj.

Postavljajte uredjaj u blizinu uti¢nice kako bi povezivanje bilo lako i dostupno.
Koristite samo one dodatke i opremu koje je naveo proizvodjac.

Koristite samo kolica, stalak, tronozac, policu ili sto koje je naveo proizvodjac.
Kada koristite kolica pazite da se ne povredite ukoliko se prevrnu.

Iskljucite uredjaj iz struje kada ga ne koristite duze vreme.

Obratite se servisu i kvalifikovanom osoblju za sve popravke. Servis je potreban ukoliko
je uredjaj na bilo koji nacin ostecen, ukoliko se pokidao ili ostetio kabl , ukoliko je
prolivena te€nost, ako je neki predmet pao na projektor ili je uredjaj bio izloZen kisi, te
ukoliko ne radi normalno ili je bio ispusten.




Deklaracija o saglasnosti sa RoHS2
pravilima

Ovaj proizvod je dizajniran i proizveden u saglasnosti sa direktvom 2011/65/

EU Evropskog parlamenta i ve¢a za upravljanje uopotrebom otrovnih supstanci u
elektronskoj opremi. (RoHS2) i proglasen je uskladjenima sa zahtevima o maksimalnim
dozvoljenim koncentracijama izdatim od strane Evropskog komiteta za usaglasavanje kako je
pokazano ispod:

PredloZena >
Supstanca maksimalna Stvarna koncentracija

Olovo (Pb) <0.1%
Ziva (Hg) <0.1%
Kadmijum (Cd) 0.01% <0.01%
Heksavalentni hrom (Cré+) 0.1% <0.1%
Polibromirani bifenili (PBB) 0.1% <0.1%
Polibromirani difenil etri (PBDE) 0.1% <0.1%

Odredjene komponente su izuzete aneksom Ill RoHS2 direktive kako je navedeno ispod:
Primeri izuzetih komponenti:

1. Ziva u hladnim katodnim lampama i eksternim fluorescentnim lampama

(CCFL i EEFL) za specijalne svrhe ne prellaze¢i (po lampi): (1)

Kratke (£ 500 mm): maksimalno 3.5 mg po lampi.

(2) Srednje (>500 mm i = 1,500 mm): maksimalno 5 mg po lampi.

(3) Duge (> 1,500 mm): maksimalno 13 mg po lampi.

Olovo u staklu katodnih cevi.

Olovo u staklu fluorescentnih cevi ne prelazec¢i 0.2% u tezini

Olovo kao element aluminijjuma do 0.4% .

Bakar sa 4% olova u tezini.

Olovo u lemilima na visokoj temperaturi odnosno legure koje sadrze viSe od 85% olova.
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Olovo u staklenim ili cev€icama sa katodnim zracima, elektronskim delovima,
fluorescentnim cevima i elektronskim keramickim delovima




Autorska prava

Copyright © ViewSonic® Corporation, 2012. Sva prava zadrzana.Macintosh i Power
Macintosh su registrovane trgovacke marke kompanije Apple Inc.Microsoft, Windows,
Windows NT i Windows logo su registrovane robne marke kompanije Microsoft
Corporation u Sjedinjenim Drzavama i drugim zemljama.ViewSonic, logo sa tri ptice,
OnView, ViewMatch i ViewMeter su registrovane robne marke kompanije ViewSonic
Corporation.Intel, Pentium i Atom su zasti¢ene robne marke Intel Korporacije. VESA jer
zasti¢en od strane Video Electronics Standards Association. DPMS i DDC od strane
VESA.PS/2, VGA i XGA su registrovane markezasticene od strane International Business
Machines Corporation. Negiranje odgovornosti: ViewSonic Corporation nece biti
odgovorna za ovde sadrzane tehnicke ili uredni¢ke greske ili propuste; kao ni za sluc¢ajnu ili
posledi¢nu Stetu do koje je doslo usled snabdevanja ovog materijala ili usled rada ili
kori§¢enja ovog proizvoda.U interesu poboljSavanja proizvoda, ViewSonic Corporation
zadrzava pravo da promeni specifikacije proizvoda bez upozorenja. Informacije u ovom
dokumentu mogu se promeniti bez upozorenja. Nije dozvoljeno kopirati, reprodukovati ili
preneti ni jedan deo ovog dokumenta, na bilo koji na€in i za bilo koju svrhu bez prethodnog
pisanog odobrenja kompanije ViewSonic

Registracija proizvoda

Kako bi ispunili vase buduce potrebe i kako bi vi dobili dodatne informacije o proizvodu kada
one budu postale dostupne, molimo vas da registrujete svoj proizvod na Internetu na adresi:
www.viewsonic.com. CD-ROM sa vodi¢em (wizardom) kompanije ViewSonic takode vam
omoguc¢ava da odStampate formular za registraciju, koji mozete da poSaljete kompaniji
ViewSonic postom ili faksom.

Za vasu evidenciju

Proizvod: PJD7820HD
ViewSonic DLP Projektor
Model: VS14937
Dokument: PJD7820HD_UG_ENG Rev. 1B 04-29-13
Serijski broj:

Datum kupovine:

Odlaganje otpada

Lampa sadrzi zivu!.
Odlazite je u skladu sa lokalnim zakonom o otpadu
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Vazna bezbednosna uputstva

Ovaj projektor je dizajniran po poslednjim standardima bezbenosti. Ipak vazno je da pratite
bezbednosna uputstva u ovom prirucniku i na samom proizvodu.

Bezbednosna uputstva

1.  Molimo vas procitajte ovaj priru¢nik pre upotrebe vaseg uredjaja i

sauvajte ga za dalju upotrebu.

Ne gledate ravno u lampu projektora, moZete oStetiti vid.

Prepustite servis kvalifikovanom osoblju.

Uvek uklonite poklopac so¢iva kada je lampa ukljucena.

U nekim zemljama napon je nestabilan. Projektor radi bezbedno izmedju 100 do

240 volti ali bi mogao prestati sa radom kod naglih promena od +£10 volti. Koristite

stablizator, zastitnik ili UPS.

6.  Ne blokirajte so¢ivo predmetima, mogu se pregrejati i izobliiti, ili zapaliti. Kako
bi iskljucili privremeno lampu pritisnite taster BLANK .

7. Lampa postaje ekstremno vrela u toku rada. Potrebno joj je 45 minuta za

aprwn

hladjenje.

8. Ne koristite lampu posle isteka njenog roka, retko ali ipak moze do¢i do
pucanja.

9.  Nikad ne menjajte lampu ili bilo koju drugu komponentu ako je uredjaj ukljuen u
struju.

10. Ne stavljajte uredjaj na nestabilnu povrSinu moZe pasti i ozbiljno se oStetiti.

11. Nepokusavajte da rastavite projektor. Jedini deo koji se moze menjati je lampa sa svojim
poklopcem. Nikako ne uklajajte ni jedan drugi poklopac, moze do¢i do strujnog
udara.

12.  Ne postavljajte projektor u ovakvu sredinu

- Slabo provetren ili skuéen prostor. Potrebno je 50 cm razmaka od zidova za
slobodan prok vazduha.

- Mesta na kojima moze do¢i do veéih zagrevanja, kao recimo u
zatvorenom automobilu.

- Mesta sa velikom vlagom, prasinom ili dimom skra¢uju radni vek uredjaja i utéu na
kvalitet slike..

- Mesta u blizini protivpozarnih alarma.
- Mesta sa temperaturom iznad 40°C / 104°F
- Mesta inad visine od 3000 m (10000 stopa).
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Ne blokirajte ventilacione otvore, ako su jako blokirani moZze do¢i i do pozara.
- Ne postavljajte projektor na meke povrsine kao §to su ¢ebad i posteljina.
- Ne pokrivajte ni¢im projektor.
- Ne ostavljajte zapaljive materije u blizini uredjaja.

Postavljajte projektor na ravnu horizontalnu povrsinu.

- Ne naginjite ga pod uglom vecim od 10 stepeni levo ili desno
, i 15 stepeni napred nazad.

Ne postavljajte projektor uspravno na ivicu stola, moze pasti i ostetiti se.

Ne stavljajte objekte na projektor i nemojte stati na njega, pored oiglednog
oStecenja mozete se i povrediti.

Ne ostavljajte te¢nosti u blizinu projektora .Ukoliko prospete te¢nost po njemu
iskljudite ga iz struje i odnesite serviseru.

Ovaj uredjaj moze projektovati obrnutu sliku radi postavljanja na tavanicu.
U toku rada projektor odaje topao vazduh i specifi¢an miris, to je
normalna pojava.

Ne koristite sigurnosnu Sipku za noSenje, koristite je samo sa kablom protiv
kradje.

Bezbednosna uputstva za postavljanje na tavanicu

Posto zelimo da vam iskustvo sa projektorom bude §to prijatnije moramo vam skrenuti paznju na
ovo pitanje kako bi izbegli Stetu ili povrede.

Ukoliko nameravate postaviti projektor na tavanicu obratite paznju na sledece.

Koristite samo odgovarajuci set za kacenje na tavanicu.

Nabavite ga kod vaseg prodavca i uverite se da je odgovaraju¢ za va§
projektor.

Neodgovarajuci stalak za kacenje moZe pasti i uZrokovati ozbiljne povrede
kao i ostecenje projektora.

Koristite Srafove iz kompleta, jer samo oni imaju odgovarajucu veli¢inu.

Ugradite i Kensington bravu kao dodatnu sigurnost ukoliko se Srafovi otkace




Uvod

Odlike projektora

Ovaj projektor objedinjuje visoke performanse, veliku pouzdanost i lako¢u upotrebe
Poseduje sledece odlike.

»  Dynamic PC i Dynamic Movie funkcije podeSavanja potro$nje energije pri radu
lampe u odnosu na svetlinu slike.

*  DynamicEco Timer funkcija smanjuje potrodnju energije do 30% kada nema signala

tokom zadatog perioda.

« Tajmer za prezentacije

« Podrzava 3D displej

*  Color Management — podeSavanje boja po vasem ukusu

* Potro$nja manja od 0.5W kada je uklju¢en rezim Stednje.

* Projekrovanje na povrSinama razli¢ite boje

« Brza autopretraga signala izvora

* Rezimi boja i podeSavanja za razliCite svrhe

*  Opcija za brzo isklju¢ivanje

* Automatsko podeSavanje jednim dugmetom na najbolji moguéi

kvalitet odredjene slike.

« Digitalna korekciju iskrivljenja slike

*  Moguce podeSavnje balansa boja

*  Mogucnost prikaya 1.07 biliona boja

*  Meni na viSe jezika

*  Normalni i ekonomik rezim koji se mogu smenjivati radi manje potro$nje

*  HDTV kompatibilnost (YPbPr)

* HDMI CEC (Consumer Electronics Control) funkcija omogucuje sinhronizvano

rukovanje projektorom i CEC-kompatibilnim uredjajem povezanim putem HDMI ulaza

projektora

(3« Jacina slike varira u odnosu na svetlost ambijenta, izvor emitovanja i
podesavanja kontrasta i ja€ine svetlosti, i direktno je roporcionalna sa
udaljenosc¢u sa koje se projektuje.

* Jacina lampe ¢e postepeno slabiti i razlikuje se od proizvodjaca do
proizvodjaca, to je o¢ekivana pojava.




Sadrzaj paketa

Pazljivo odpakujte i proverite imate li sve delove, ako nesto nedostaje kontaktirajte

prodavca.

Standardna oprema

(3 Standardna oprema se razlikuje po regionma i moze biti drugacija nego na ovoj slici.

Projektor

Daljinski upravljag i baterije

Dvd uputstvo

Dodatna oprema
1.  Rezervna lampa

2. Meka torba

3. VGA-adapter
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Spoljasnji izgled

Prednja/gornja strana
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& Paznja

e Uredjaj mora biti uzemljen!

0.
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14.
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Kontrolni panel,
pogledati stranu 7 za detalje

Poklopac lampe

Ventilacijski ispust toplog vazduha
Prednji IR senzor

Stopica za podedavanje visine
Fokus i zum.

Socivo

RS-232 kontrolni port

USB port

HDMI port

ulaz za RGB (PC)/
Komponentni video signal
(YPbPr/YChCr) -2

RGB (PC)/komponentni video ulaz
(YPbPr/YChCr)-1

RGB izlaz

S-Video ulaz

Video ulaz

ulaz za audio signal

izlaz za audio signal
Kensington brava

ulaz za elektri¢ni kabl

* Kod instalacije spojite uredjaj sa lako dostupnom utiénicom kako bi u slucaju kvara brzo i
lako prekinuli dotok struje.




Kontrole i funkcije

Projektor
—O
—0
\
1.  Fokus s}
. 8. Desno
Podesavanje fokusa. Zakljudava sve tastere. Tipke #3, #4,i
2. Zum . o #8 se koriste poput  strelica kako bi
Podesavanje velicine slike, zvrsili izbor i podesavanja
3. Keystone/Strelice 9. Indikator rada lampe

V' Ru¢no podesavanje izoblicenja

i yeE Pali se ili trepce kada postoji problem sa
slike zbog ugla projekcije.

lampom.
4. <Levo, prazno 10. AUTO
Sakriva sliku. Automatski podesava najbolju moguéu
5. POWER indikator sliku.
Svetli i trepée kada uredjaj radi 11. Indikator temperature
POWER Pali se kad temperature
Ukljugivanje i isklju¢ivanje postane previsoka
6. SOURCE 12. MODE/ENTER
Pirikazuje izvor signala. Odabira rezim slike.
7.  MENUEXIT Deluje na selektovanom objektu u
Ukljucuje meni i izlazi iz njega, te Cuva meniju.

unesene izmene.




Daljinski upravlja¢
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(3 Dodatni detalji o upotrebi tipki na 6. Enter

upravljaéu nacin svojstven misu Deluje na odabranu opciju u meniju.
ra¢unara nalaze se na strani broj 10.

Do 000

7. My Button
1. (HPOWER Omoguceno je postavljanje predica i
Ukljucivanje i prelazak iz stand by rezimau doodeljivanje funkcije toj tipki.
radni. 8. Menu
2. Tipke za odabir izvora Ukljucuje ekranski meni

Opcija VGA bira D-Sub / Comp. 1
ili D-Sub / Comp. 2 izvor signala

Video bira Video izvor.
HDMI je dostupan samo kod modela

Ponasa se kao levi klik miSem

(3 satom vrstom ulaza. 10. Ponasa se kao desni klik miSem.
3. Source 11.  Mouse
Pokazuje izvor signala Promena reZima izmedu normalnog i
4.  Keystone tipke(w / m ) rada poput miSa radunara
Podesava iskrivljenje slike usled Page Up, Page Down, [, [@: aktivira
ugla projekcije. se nakon pritiska na Mouse. Pojavljuje
5 <INV se i ikonica koja najavljuje rad u tom

Odabira Zeljene objekte iz menija i rezimu.

vr$i podesavanja.



12.
13.
14.
15.

16.

17.

8.

Magnify 19 Color Mode
Uvecanje ili smanjenje slike Odabira rezim boja
Lock 20. Exit
Aktivira i deaktivira bravu. Povratak na prethodni meni i Suvanje
Freeze 1zmena
Zamrzava sliku. 21.  PgUp (Page Up)/PgDn (Page Down)
Pattern Rukovanje programom na raunaru poput
: rada miSem..
Iélls;]liys embedded test pattern. 22. Volume keys (+.-)
Sakriva sliku Podesavanje tona.
23. %(
DynamicEco™ jucen i skfjucen ton.
- . o 24.  Aspect
iﬁgggg gg;fsnju energije pri radu O_dabir odnosa razmere.
25. Timer

(=g Potrebno je neko vreme pri pokretanju

ove funkcije. Neka projektor bude
ukljuéen duze od 4 minuta, pri upotrebi
opcije Smart Restart funkcija se moze
uoptrebiti odmah.

Auto Sync
Automatsko podesavanje najboljeg
kvaliteta slike.

Tajmer za prezentacije

Sifra daljinskog upravljaca
Projektoru mogu biti dodeljena dva rezima daljinskog upravljanja, A ili B. Kada
istovremeno radi nekoliko povezanih projektora aktiviranje ovih §ifara spre¢ava meSanje
signala drugih daljinskih upravljaca .Podesite prvo kod za projektor pa zatim onaj za
daljinski upravljac.

Kakobi promenili $ifiu odaberite A ili B u SYSTEM SETTING: ADVANCED >
Remote Control Code meniju

Kako bi presli sa jedne na drugu $ifru pritisnite PgUp i PgDn tastere istovremeno u
trajanju od 5 sekundi ili viSe. U startu je daljinski podeSen na $ifru A.

(3 Ukoliko su sifre razli¢ite na projektoru i daljinskom upravljaéu, na upravljaéu neée biti
reakcije, ako se to desi ponovo promenite Sifru daljinskog upravljaca




Upotreba upravljaca poput misa
Mogu¢nost rukovanja upravlja¢em pri upotrebi racunara pruza vam vecu
fleksibilnost pri radu i prezentacijama.

1. Spojite projektor sa vasim racunarom putem USB kabla pre nego upotrebite daljinski
upravlja¢ umesto misa radunara. Pogledajte stranu 16 za detalje o povezivanju
racunara.

T 2. Postavite ulazni signal na D-Sub / Comp. 1, D-Sub / Comp. 2

3. Pritisnite Mouse na upravljacu kako bi promenili rezim rada. Ikonica ¢e se pojaviti i
obavestiti vas da ste presli na rukavanje poput rada misa.

4.  Izvrsavate Zeljene komande

+  Za pomicanje kursora po ekranu koristite ¢ /A /1>
«  Za leviklik B.

. Zadesniklik. [

»  Kako bi rukovali programom na displeju koji reaguje na komande page up/down
poput programa Microsoft PowerPoint pritisnite PgUp/PgDn.

»  Zapovratak u klasi¢ni rezim rada pritisnite opet Mouse ili druge tipke osim
onih koje imaju funkcije u prethodnom rezimu.

Efektivni domet upravljaca

Infra crveni senzor se nalazi sa prednje strane projektora.
upravlja¢ mora biti postavljen u okviru ugla od 30 stepeni
perpendikularno sa senzoroma kako bi funkcionisao pravilno.
Udaljenost ne sme biti veca od 8 metara odnosno 26 stopa.
Upverite se da ne postoje fizi¢ke prepreke za prijem signala
koje blokiraju infracrveni zrak.




Zamena baterija na upravljacu

1.

Kako bi otvorili poklopac okrenite upravlja¢ i gumite poklopac prstomu smeru prikazanom na slici.
Poklopac ¢e skliznuti.

Uklonite postojecei stavite dve nove AAA baterije vodeéi racuna o polaritetu
Pozitivno ide na (+) negativno na (-).

Vratite poklopac, pustite ga da sklizne dok ne ¢ujete da je kliknuo nazad na mesto.

Izbegavajte ostavljanje upravljaca i baterija na vrugini ili u vlaznom okruzenju poput kuhinje,
kupatila,saune ili zatvorenog automobila.

Koristite samo iste ili ekvivalentne baterije onima koje ste dobili od proizvodac¢a
Uklanjajte baterije u saglasnosti sa lokalnim zakonima i propisima vaseg regiona.

Nikada ne bacajte baterije u vatru, mogu eksplodirati .

Ukoliko su baterije potrosene ili ne¢ete koristiti upravlja¢ neko vreme izvadite ih kako bi
zastitili upravljac od curenja baterija.




Pozicioniranje projektora

Odabir lokacije

Vase zelje ili raspored u prostoriji ¢e diktirati mesto postavljanja projektora, takodje
uzmite u obzir dimenzije 1 proporcije ekrana i blizinu pogodne uti¢nicekao i udaljenost
projektora od ostale opreme.

Vas projektor dizajniran je tako da se moze postaviti na neki od sledecih nacina:

1. Nastolu sa prednje strane platna
Odaberite mesto na koje ¢ete staviti projektor
nisko, blizu podu, ispred platna.

Ovo je najuobicajeniji nacin postavljanja.

2. Na plafonu sa prednje strane platna s
Odaberite poziciju sa obrnutim projektorom

koji visi sa tavanice ispred ekrana. Kupite

stalak i opremu od vaseg distributera.

Podesite opciju Front Ceilingu u SYSTEM

SETUP: Basic > Projector Position meniju

kad ukljuéite projektor.

3. Naplafonu iza platna
Odaberite poziciju sa obrnutim projektorom

koji visi sa plafona, iza ekrana. Kupite

poseban stalak i opremu od vaseg

distributera, potrebno je posebno platno za

ovakvo projektovanje.

Podesite opciju Rear Ceiling u SYSTEM SETUP:

Basic> Projector Position meniju kad
ukljucite projektor. —

4. Nasstolu iza platna

Odaberite mesto na koje ¢ete staviti projektor
nisko, blizu podu, iza platna. Potrebno je
posebno platno za ovakvo projektovanje

Podesite opciju Rear Tableu SYSTEM SETUP:
Basic > Projector Position meniju kad
ukljucite projektor.




Projekcione dimenzije

Pogledajte dimenzije so€iva na strani 58. kako bi izraCunali pravilnu poziciju.

(3 lzraz ekran "screen” odnosi se na projekciono platno koje se obi¢no sastoji od povrsine i
nosece konstrukcije "

e 16:9slikana 16:9 ekranu

(@)

(e): platno (f): Centar sociva
16:9 slika na 16:9 ekranu 16:9 slika na 4:3 ekranu
(a) velicina A — - - — —
e (b) udaljenost (c) visina |(d) vertikalni (b) udaljenost (c) visina | (d) vertikalni
finch (m)] [m (inch)] slike ofset [m (inch)] slike ofset
min. max. | [em (inch)] |[cm (inch)]|  min. max. [em (inch)] | [cm (inch)]

30 (0.8)[0.77 (30) |1.00 (39)]|37.4 (15)
40 (1.0)[1.02 (40) |1.33 (52) |49.8 (20)
50 (1.3)|1.28 (50) | 1.66 (65)]62.3 (25)
60 (1.5)[1.53 (60) |1.99 (78)]|74.7 (29)
70 (1.8)[1.79 (70) |2.32 (92)|87.2 (34)
80 (2.0)2.04 (80) | 2.66 (105)[ 99.6 (39)
90 (2.3)[2.30 (91) |2.99 (118)[112.1 (44)
100 (2.5)[2.55 (101)| 3.32 (131)[124.5 (49)

N

(0.7) [0.70 (28) |0.91 (36) |34.3 (14) |57 (2.3)
(1.0) [0.94 (37)|1.22 (48) |45.7 (18)| 7.6 (3.0)
(1.2) [1.17 (46)|1.52 (60) |57.2 (23)| 95 (3.8)
(1.5) [1.41 (55) |1.83 (72) |68.6 (27)|1l.4 (4.5)
(1.7) |1.64 (65) [2.13 (84) |80.0 (32)|13.3 (5.3)
(2.0) [1.88 (74) | 2.44 (96) |91.4 (36) |15.2 (6.0)
(2.2) [2.11 (83) |2.74 (108)[102.9 (41)|17.1 (6.8)
(2.5) [2.34 (92) | 3.05 (120)(114.3 (45)|19.1 (7.5)
120 (3.0)[3.07 (121)| 3.98 (157)[149.4 (59) (2.9) [2.81 (111)| 3.66 (144)[137.2 (54) |22.9 (9.0)
150 (3.8)[3.83 (151)| 4.98 (196)[186.8 (74) (3.7) |3.52 (138)[4.57 (180)[171.5 (68)|28.6 (11.3)
200 (5.1)|5.11 (201)| 6.64 (261)[249.1 (98) | 12 (4.9) |4.69 (185)|6.10 (240)[228.6 (90) |38.1 (15.0)
250 (6.4)[6.39 (251)| 8.30 (327)[311.3 (123)| 16 (6.1) |5.86 (231)| 7.62 (300)[285.8 (113)|47.6 (18.8)
300 (7.6)|7.66 (302)] 9.96 (392)[373.6 (147)| 19 (7.4) |7.03 (277)| 9.14 (360)[342.9 (135)[57.2 (22.5)

O N g B Bl W N

(3 Postoji tolerancija od 3% za varijacije uzrokovane opti¢kim komponentama. Preporu€ujemo
da ukoliko trajno instalirate projektor fizicki testirate projekciju pre postavljanja i dopustite
malo varijacije zbog optickih karakteristikaTo ¢e vam pomoci pri pronalazenju tacne lokacije.




Povezivanje

Kada povezujete izvor signala sa projektorom:

1.  Iskljucite svu opremu pre povezivanja.

2. Upotrebite pravi kabl za svaki izvor.

3. Uverite se da su kablovi dobro povezani.

Neki od kablova nisu ukljuéeni u paket ve¢ ih mozete nabaviti u prodavnicama elektronske
opreme.

Uputstvo je samo okvirno svaki model ima pomalo drugacije portove i prikljucke.
Detaljnije objasnjenje povezivanja mozete na¢i na stranama 15-18

Racunar

AV uredjaj

Monitor

(VGA
)
®0e
@
[ — J
\
\
1.  VGAKabl 5. S-Video kabl
2. VGA do DVI-A kabl 6.  Video kabl
3. USB kabl 7. Audio kabl
4. Komponentni video do VGA 8. HDMI kabl
(D-sub) adapter kabl




Povezivanje racunara ili monitora

Povezivanje racunara

Projektor ima dva VGA ulaza preko kojih moZete povezati ratunar. Kompatbilan je sa
IBM® i Macintosh® racunarima. Za mac racunare vam je potreban adapter.

Kako bi povezali ra¢unar i projektor uradite sledece:

1. Uzmite VGA kabl i povezite ga sa D-Sub izlazom racunara

2. Drugi kraj kabla povezite sa COMPUTER IN 1 ili COMPUTER IN 2 signalnim
ulazom na projektoru.

3. Ukoliko zelite da koristite funkciju okretanja strana pogledajte stranu 10 za detalje o
upotreebi upravljaca poput misa. Koristite USB kabl za povezivanje, manji kraj
spojite sa projektorom a veci sa portom na racunaru.

(3 Mnogi notebook raéunari ne uklju€uju eksterni video port kada se prikljuée na projektor .
Kombinacija tipki FN + F3 ili CRT/LCD ukljucuje displej.Proverite u uputstvu vaseg ra¢unara
taénu kombinaciju.

Povezivanje monitora
Ukoliko Zelite da gledate prezentaciju na monitoru povezite MONITOR OUT signalni izlaz
sa eksternim monitorom uz pomo¢ VGA Kabla:
1. Povezite projektor i racunar.
2. VGA kabl povezite sa D-Sub ulazom monitora
Ako monitor ima DVI ulaz, uzmite VGA do DVI-A kabl i povezite DVI kraj u
DVI ulaz monitora.
3. Drugi kraj kabla povezite se MONITOR OUT izlazom projektora:

(3¢ Izlaz MONITOR OUT radi samo kada je COMPUTERIN 1 veza spojena sa projektorom.

. Aktivirajte u projektoru funkcije Active VGA Out kod ovog povezvanja.
SYSTEM SETTING: BASIC > Standby Settings meni ako je projektor bio u
standby rezimu.




Spajanje video uredjaja

Mozete povezati vas projektor sa video ivorm ukoliko ima neki od ovih izlaza:

- HDMI
+  Komponentni Video
*  S-Video

*  Video (kompositni)

Potreban vam je samo jedan od ovih nacina povezivanja, ali ipak svaki od njih nudi razli¢it
nivo kvaliteta. Metod koji ¢ete izabrati verovatno ¢e zavisiti od broja slobodnih portova i
kombinacije ponudjenih terminala kako na vaSem video uredjaju tako i na projektoru:

Najbolji video kvalitet

Najbolja moguca konekcija je HDMI. Ukoliko vas izvorni uredjaj iima HDMI izlaz moZete
uzivati u najboljem kvalitetu signala. Pogledajte stranu 17 za detalje o povezivanju

Ukoliko HDMI izvor ne postoji sledeéi po kvalitetu je Komponentni video signal (ne
kompositni video signal). Digitalni TV tuner i DVD plejeri imaju takve izlaze pa ako ih
posedujete na vacem uredjaju ovo bi trebao biti vas odabrani metod pre nego kompositni.

Pogledajte stranu 17 za detalje o povezivanju.

Bolji video kvalitet

S-Video metoda pruda bolji kvalitet od klasi¢nog kompositnog video signala, ako imate
oba terminala koristite S-Video option. Pogledajte stranu 18 za detalje o povezivanju.

Najslabiji video kvalitet

Kompositni video je analogni video i rezultat ¢e biti savrSeno prihvatljiv ali manje nego
optimalan u odnosu na va$ proojektor i ono $to moze da pruzi posto je najslabijeg
kvaliteta od svih ponudjenjih metoda povezivanja koji su ovde opisani. Pogledajte stranu
18 za detalje 0 povezivanju.

Audio povezivanja

Projektor ima jedan ugradjeni zvu¢nik koji je dizajniran da obezbedi osnovnu audio
funkcionalnost za prezentacije i poslovne svrhe. Nije pogodan ni namenjen za stereo
audio reprodukcije koje se oéekuju od kuénog bioskopa i sliénih uredjaja. Bilo koji stereo
audio signal bi¢e preveden u mono audio preko projektorskog zvucnika.

Ako zelite mozete koristiti taj zvucnik pri prezentacijama a povezati dodatne zvucnike
preko Audio Out terminala na projektoru. Volume i Mute postavke se odnose na mono
zvucnik projektora .




If Ukoliko imate odvojeni zvuéni sistem verovatno ¢ete Zeleti da spojite audio izlaz
vaseg video uredjaja na njega umesto na mono audio projektor.

Povezivanje HDMI uredjaja

Koristite HDMI kabl kada spajate projektor i uredjaj sa HDMI
izlazom.

Kako bi spojili projektor i HDMI uredjaj:

1. Uzmite HDMlIkanbl i spojite ga sa izlazom na iiyvornom uredjaju.

2. Spojite drugi kraj kabla sa projektorom, odnosno njegovim HDMI ulazom.
cr . Ukoliko se dogodi, iako je malo verovatno, da ste povezali projektor sa DVD

plejerom preko HDMI ulaza i projektovana slika pokazje pogresne boje promenite
opciju na YUV. Pogledajte stranu 24 za detalje

¢ Projektor moze da reprodukuje samo mono audio zvuk iako je priklju¢en na stereo
uredjaj. Pogledajte stranu 16.

Povezivanje komponentnog video izvora

1. Povezte Video- VGA (D-Sub) adapter kabla sa tri konektora sa komponentnim video
izlazom izvornog uredjaja. PoveZite po bojama.

2. Drugi kraj kabla ovezite sa COMPUTER IN 1 ili COMPUTER IN 2 ulazom
projektora

(=

¢ Projektor moze da reprodukuje samo mono audio zvuk iako je prikljuéen na stereo
uredjaj. Pogledajte stranu 16.

¢ Ukoliko se slika ne pojavljuje po uklju¢ivanju racunara proverite radi li izvorni uredjaj i je
li pravilno povezan.

. ‘, VGA- komponentni adapter
E—— = (ViewSonic P/N: CB-00008906)




Povezivanje S-Video izvora

Proverite je li vam dostupan slobodan S video ulaz, ukoliko jeste, nastavite, ukoliko
nije, odlucite se za neku drugu metodu.

1.  Poverite S-Video kabl sa-Video izlazom na video uredjaju.
2. Drugi kraj kabla povezite sa S-VIDEO ulazom projektora.

(s . Projektor moze da reprodukuje samo mono audio zvuk iako je priklju¢en na stereo
uredjaj. Pogledajte stranu 16.
. Ukoliko se slika ne pojavljuje po uklju€ivanju rac¢unara proverite radi li izvorni uredjaj i

je li pravilno povezan.

¢ Ukoliko ste vec spojili uredjaje putem komponentne video veze nema potrebe za ovom
metodom povezivanja, budi¢i da prethodna nudi bolji kvalitet.
Pogledajte stranu 16 za detalje.

Povezivanje kompozitnog video izvora

1. Uzmite video kabl i povezite ga sa video izlazom vaSeg uredjaja.
2. Drugi kraj kabla povezite sa VIDEO ulazom projektora.

(=g . Projektor moze da reprodukuje samo mono audio zvuk iako je prikljuéen na stereo
uredjaj. Pogledajte stranu 17.
. Ukoliko se slika ne pojavljuje po uklju¢ivanju racunara proverite radi li izvorni uredjaj

i dalije pravilno povezan.

. Koristite ovaj metod samo kada vam prethodni nisu dostupni .




Rukovanje

Pokretanje projektora

1. Ukljucite kabl u projektor i uti¢nicu na zidu..
Ukoliko je potrebno ukljugite uti¢nicu.

2. Na (HPOWER Taster na projektoru
ukljucite uredjaj i pogledajte radi li indikator
lampica. Indikator lampica svetli plavim
svetlom kada je uredjaj ukljucen..

Ako je potrebno rotirajte fokus prsten kako bi
izostrili sliku.

3+ Ako je projektor vru¢ od prethodne projekcije hladi¢e se oko 60 sekundi pre
nego $to ponovo pokrene lampu..

Kako bi joj produzili vek trajanja, ne isklj¢ujte lampu odmah po ukljuéivanju, dajte joj 5
minuta pre gasenja.

3. Ako prvi put koristite projektor podesite jezik menija.

Ukljucite svu dodatnu povezanu opremu.

Projektor ¢e sam potraziti ulazne signale. Signal koji se trenutno skenira pojavié¢e u
gornjem levom uglu. Ako ne nadje validan signal pojavice se poruka 'No Signal'

dok ga uredjaj ne pronadje. MoZete takodje pritisnuti taster SOURCE na projektoru
ili upravljacu i sami izabrati signal.

>

(3 Ako frekvencijaili rezolucija prevazilaze opseg projektora videcete poruku 'Out of Range'
Promenite postavke na signal koji je kompatibilan sa rezolucijom. Pogledajte tabele na strani 59.




Upotreba menija

Projektor poseduje ekranski meni za upravljanje postavkama i podesavanjima.
(3 Dole prikazane slike su samo primer i mogu se razlikovati od dizajna menija od modela do
modela.

Below is the overview of the OSD menu.

Ikone glavnog menija-

Screen Color
Aspect Ratio
Keystone
Position
Phase

H. Size
Zoom

3D Settings Prethodna
Color Management strana ||| |Z|az

Trenutni S IESETE
signal

Kako bi lakse koristili meni prebacite ga prvo na svoj jezik.

1. Pritisnite MENU/EXIT na projektoru 3. Na ~ oznadite
ili upravljacukako bi a ukljucili. o
Language i pritisnite</ >

kako
bi odabrali Zeljeni jezik.

- Screen Color
« Aspect Ratio
. Keystone

B m]eor osnmn ron ¥E g

= Auto Power Off Disable
= Blank Timer Disable

- Position

- Phase

- H. Size

- Zoom

= 3D Settings

« Color Management

. Panel Key Lock

« Splash Screen ViewSonic
= Message Oon

. Slandby Settings

2. Na </ oznagite SYSTEM 4. Pritisnite MENU/EXIT dva
SE'I‘I'ING BASIC mem puta* na prjektoru ili Exit na

upravljacu i saCuvajte
postavke.

- Langnage English . e L,

- Projector Position Front Table *Prvim pritiskom vracate se u

* Blank Timer Disable Off glavni meni a drugim ga

« Panel Key Lock ViewSonic

- Splash Screen on zatvarate.

« Message
- Standby Settings off
CEC

C_ )
MENU  Exit

: OSNOVNE POSTAVKE SISTEMA

5l PRIKAZ
- SLIKA
&l 'AVOR ) : \INFORMACIJE

: NAPREDNE POSTAVKE SISTEMA




Upotreba lozinke

1z sigurnosnih razloga kako bi se sprecila neovlas¢ena upotreba projektor poseduje
opciju podesaanja lozinke preko menija na ekranu.

(3 Zapisite lozinku i saCuvaijte je sa ovim priru¢nikom.

PodeSavanje lozinke

1. Otvorite meni i idite na SYSTEM SETUP: Advanced > Security Settings
Pritisnite MODE/ENTER na projektoru ili Enter na daljinskom upravljacu,
videdete stranu Security Settings.

2. Oznatite Power On Lock i odaberite On pritiskomna </ .
3. Poput slike na desnoj strani strelice

(< Ny >) prredstavljaju cifre

(1, 2, 3, 4). Prema Sifii koju zelite da postavite
unesite Sest cifara.

4. Potvrdite je ponovnim uno$enjem.
Kada je lozinka postavljena meni ¢e se vratiti na stranicu Security Settings.
5. Pritisnite MENU/EXIT ili Exit na upravljacu kako bi izasli iz menija

. Kada jednom podesite lozinku moracete da je unosite svaki put kada ukljucujete
projektor.

. Cifre lozinke su skrivene na ekranu i nec¢ete ih kasnije videti, zapiSite lozinku u ovom
uputstvu i spremite je na sigurno mesto.

Ako zaboravite lozinku

. . ., . - Password Error
Kada unesete pogres$nu lozinku pojavi¢e vam se obavestenje

o pogreSnom unosu u trajanju od 3 sekunde . RlesselbBaat
Pokusajte ponovo.

Ako se apsolutno ne secate i nemate zapisanu lozinku
pokusajte sa procedurom povracaja lozinke.

Ukoliko unesete pogresnu lozinku 5 puta za redom projektor
¢e se automatski iskljuditi




Vracanje lozinke
1.  Otvorite meni i idite na SYSTEM SETUP: Advanced > Security
Settings > Change Password.

2. Pritisnite MODE/ENTER na projektoru ili Enter na daljinskom upravljacu. Pojavice
se poruka'INPUT CURRENT PASSWORD'.

3. Pritisnite i drzite AUTO na projektoru ili RECALL PASSWORD
daljnskom i na ekranu ¢e se pojaviti broj S ———

4.  Zapisite ga i iskljucite projektor.. et et

5. Potrazite pomo¢ servisa da vam dekodira
projektor. Ponesite dokaz o kupovini kako bi

dokazali da ste vi vlasnik projektora.

Recall code:

Otvorite meni i idite na SYSTEM SETUP: Advanced > Security
Settings > Change Password
2. Pritisnite MODE/ENTER na projektoru ili Enter na daljinskom upravljacu. Pojavice
se poruka'INPUT CURRENT PASSWORD'
3. Unesite staru lozinku.

. Ako je tacna pojavljuje se poruka 'INPUT NEW PASSWORD'

. Ako nije tatna pojavljuje se poruka ‘INPUT CURRENT PASSWORD' da
pokusate ponovo. Pritisnite MENU/EXIT na projektoru ili Exit na
daljinskom da pokusate sa drugom lozinkom.

Unesite novu lozinku..

Ponovo je unesite da potvrdite.

Uspesno ste promenili lozinku, zapamtite je za slede¢i put

Kako bi izasli iz menija pritisnite MENU/EXIT na projektoru ili Exit na
upravljacu .

Cifre lozinke su skrivene na ekranu i necete ih kasnije videti, zapiSite lozinku u ovom uputstvu i
spremite je na sigurno mesto.

Nooga &




Onemogucdite funkciju lozinke

Kako bi isklju¢ili lozinku iditena SYSTEM SETUP: Advanced > Security Settings >
Power On Lock men i odaberite Off. 'INPUT PASSWORD' ¢e se pojaviti na
ekranu unesite trenutnu lozinku.

. Ako je loznka ta¢na OSD meni se vra¢a na Security Settings stranu sa 'Off*
u redu Power On Lock.

. Ako je nata¢na pojavljuje se poruka 'INPUT PASSWORD' kako bi opet
pokusali. Pritisnite MENU/EXIT i probajte drugu lozinku.

— Iako je onemoguéena ipak zapamtite staru lozinku , treba¢e vam ako poZelite da
Je ponovo uvedete.




Promena ulaznog signala

Projektor moze biti povezan na vise uredjaja u isto vreme ali moze emitovati samo
jednu sliku.

Ukljutite Quick Auto Search funkciju u SOURCE meniju ako Zelite da sam
pronadje signal.

You can also manually select the desired signal by
pressing one of the source selection keys on the
remote control, or cycle through the available input
signals.

D-Sub / Comp. 1

MozZete i ruéno pretraziti ponudjene signale. BesubAcompi2

1. Pritisnite SOURCE na projektoru ili
upravljacu. Pojavice se lista izvora

2.Pritisnite A/~ dok ne nadjete Zeljeni signal
i pritisnite MODE/ENTER ili Enter na
daljinskom upravljacu.Po odairu izvor ¢e
biti prikazan na ekranu nekoliko sekundi.
Ukoliko ima vice uredjaja ponovite prvi i
drugi korak i odaberite zeljeni signal.

3+ Nivo jacine osvetljenja slike ¢e varirati od
izvora do izvora. Grafi¢ke prezentacije su
generalno svetlije od video sadrzaja.
¢ Vrsta signala uti¢e na opcije rezima boja
pogledajte stranu 29 za detalje.
¢ Pogledajte specifikacije za osnovu rezoluciju

ovog projektora na strani 56. Za najbolje
rezultate odaberite izvor koji emituje tu
rezoluciju, svaka druga ¢e biti podvrgnuta
skaliranju sto moze donekle dovesti do
smanjene jasnoce i deformacije.

Pogledajte i odnos razmere na strani 27.

Promena HDMI ulaznih postavki

Ukoliko se dogodi, iako je malo verovatno, da ste povezali projektor sa DVD plejerom
preko HDMI ulaza i projektovana slika pokazje pogresne boje promenite opciju kako bi se
poklapala sa postavkama uredjaja sa kojeg emitujete signal.

Kako bi to uradili:

Otvorite meni i idite na SOURCE podmeni.

Na v oznatite HDMI Formati pritisnite </ > kako bi odabrali postavku
boja koja je u saglasnosti sa postavkom na vasem uredjajut koji ste povezali sa
projektorom.

. RGB: postavlja boje u rezim RGB
. YUV: postavlja boje u rezim YUV.




. Auto: Automatski bira postavke kako bi se uskladile.
3. Na v oznatite HDMI Range i pritisnite </ > kako bi odabrali prikladan

HDMI opseg boja prema vasem uredjaju.

. Enhanced: Podesava HDMI opseg bojana 0 - 255.
. Normal: Podesava HDMI opseg boja na 15 — 235

(3« Ovafunkcija je moguéa samo pri upotrebi HDMI porta.
* Pogledajte i dokumentaciju vaceg uredjaja za postavke boja.

PodeSavanje slike

Podesavanje ugla projekcije
Projektor ima stopicu za podesavanje visine i
ugla projekceije. Okrecite je dok ne pozicionirate 7
sliku kako zelite. {
Ukoliko projektor nije na ravnom ili projektor i \

platno nisu poravnati slika postaje trapezoidna, ==
pogledajte stranu 26 za detalje o ispravljanju ove ; P%

situacije.
' s )

& Ne gledajte u otvor lampe, mozete oStetiti vid.

Auto-podesavanje slike
Ponekad cete zeleti da optimizirate kvalitet slike, tada pritisnite AUTO na projektoru ili
upravljacu. U roku od 3 seunde funkcija ¢e preispitati vrednosti i frekvencije i podesiti sliku
na najbolji kvalitet.

Informacije o trenutnom izvoru biée prikazane u gornjem levom uglu u trajanju od 3
sekunde.

3+ Dok traje operacija ekran ¢e biti prazan.

¢ Funkcija je mogué¢a samo kod PC signala
(analogni RGB)

Fino podesavanje slike

1.  Podesite veli¢inu pomocu prstena za 2. Izostrite sliku pomocu prstena za
zumiranje. fokus.




Ispravljanje deformacije nagiba

Odnosi se na situaciju u kojoj je slika vidno deformisana pri vrhu ili dnu, ovo se dogadja
kada projektor nije perpedikularan sa platnom.

Pored podesavanja visine i ugla bice potrebno
dodatno podesavanje da ovo ispravite.

1. 4 p Pritisnite  MENU/EXIT na
projektoru ili MENU na upravlja¢u z ]
a zatim strelice dok se DISPLAY == ~A= o H
meni ne oznadi.

2. Odaberite Keystone i pritisnite
ENTER.

3. Strelicama koje pokazuju gore ili
dole ispravite deformaciju. Strelica
na gore ispravlja gornji, a na dole
donji deo slike.

Uvecavanje i potraga za detaljima

Ako zelite da vidite neki detalj slike uvecajte je.Koristite strelice za navigaciju

*  Upotreba daljinskog upravljaca
1. Pritisnite Magnify i vide¢ete zum opciju.
2. Pritiskajte Magnify i strelice za uvecavanje i smanjenje slike po potrebi a strelicama
se krecite po slici.
Na originalnu veli¢inu vratié¢e vas opcija AUTO/Auto
Sync. N2

Upotreba menija

1. NaMENU/EXIT on the projector or Menu on the remote control and then press
<17 until the DISPLAY menu is highlighted.

2. Na |, oznatite Zoom pa pritisnitt MODE/ENTER na projektoru ili Enter na
daljinskom upravljacu i videcete kliza¢ zuma.

3. Strelicama se krecite po slici, a opcija AUTO vas vraéa na originalnu veli¢inu.

(3« Mozete se kretati po slici posto je uve¢ena i mozete je dodatno povecavati dok trazite
detalje.

* Slika moze biti uve¢ana na 120% kada je odnos postavljen na opciju Wide.



Odabir odnosa slike

Odnos visine i §irine slike je najcesée 4:3 kod analoge televizije i racunara , te je on
osnovni odnos i za ovaj projektor , digitalni TV i DVD sadrzaji su obi¢no u odnosu
16:9.

Kod ovih signala digitalni projektor visi skaliranje slike na dimenzije drugacije od onik koje
proizvodi ulazni signal.

Zapromenu odnosa bez obzira naizvor :

Koriscenje daljinskog upravljaca

1. Pritisnite Aspect Kako bi videli trenutne postavke.

2. Pritisnite Aspect nekoliko puta kako bi odabrali odnos koji odgovara vasem signalu i
zahtevima prikaza

Upotreba menija
1. Pritisnite MENU/EXIT a zatim

<> dok se DISPLAY meni ne oznadi.
2. Na ~v oznagite Aspect Ratio.

3. Na/ < ) odaberite odnos koji odgovara video signalu i zahtevima prikaza.




O odnosu slike

(3 Naslikama mozete videti neaktivni i aktivni deo projekcije kod odredjenog aspekta.
Na neaktivhom crnom delu videéete meni.

1. Auto:
Automatski podeSava sliku prema osnovnoj OOO
rezoluciji ~ projektora kako bi se uklopila o~0
horizontalno. Ovo je prikladno za slike koje nisu 6:10 picture

—»

o __O
o O

ni 4:3 ni 16:9 a vi Zelite da iskoristite §to je S—
moguce vise ekrana bez promene odnosa na [€) ¢ O O
samoj slici. ooo > Q
15:9 picture “
2. 4:3: Podesava sliku na odnos 4:3 i prikazuje je na
centru ekrana. Najprikladnije za kompjuterske
monitore, klasi¢ne televizore i DVD filmove OOO O O
koji su u tom odnosu jer ih prikazuje bez izmena. o —"0 l O
4:3 picture O O

3. 16:9: Podesava sliku na odnos 16:9 i prikazuje je
na centru ekrana. Najprikladnije za slike koje su 55
ve¢ u tom odnosu, kao TV visoke definicije, jer o —
ih prikazuje bez izmena. o0

16:9 picture

O O
o 9

4. Wide: Podesava odnos 4:3 vertikalno i
horizontalno nelinearno kako bi pokrio ekran sa
odnosom 16:9

0

O
O
O O

[®] O
DOO >

4:3 picture




Optimiziranje slike

Odabir rezima slike
Projektor poseduje nekoliko unapred definisanih rezima slike izmedju kojih mozete birati.

Kako bi odabrali rezim slike koji vama odgovara pratite sledece korake.

+  Pritisnite MODE/ENTER na projektoru ili Color Mode na daljinskom
upravljacu dok ne odaberetie Zeljeni rezim, odaberite ga pomocu strelica u
meniju PICTURE > Color Mode.

ReZimi za razlicite vrste signala
The picture modes available for different types of signals are listed below.

PC input signali: D-Sub / Comp. 1/2 (analog RGB)
1.  Brightest mode: Maksimizira svetlinu slike, pogodan za jako osvetljene prostorije.

2. PC mode: Za emitovanje na dnevnom svetlu, priblizava boje onima na ra¢unaru i
monitoru.

3. ViewMatch mode Birajte izmedju velike svetline i velike ta¢nosti boja
4. Movie mode: Za emitovanje filmova i video zapisa u zamracenoj sredini
5. Dynamic PC mode: Funkcija dizajnirana za prezentacije na dnevnom svetlu,
pribliZava boje onima na ra¢unaru i monitoru, projektor dodatno optimizira sliku
upotrebom ove funkcije u skladu sa projektovanim sadrzajem.
(3 Potrebno je neko vreme kako bi se ova funkcija pokrenula. Proektor mora biti ukljuéen

duze od 4 minuta. Ukoliko je ukljuéen putem opcije Smart Restart ova se funkcija moze
odmah Koristiti.

6. Dynamic Movie mode: Prikladan za pustanje filmova jakog kolorita video klipova
sa digitalnih kamera kroz PC ulaz za gledanje u zamracenoj prostoriji. Dodatno
projektor optimizira sliku upotrebom ove funkcije u skladu sa projektovanim
sadrzajem.

(3 Potrebno je neko vreme kako bi se ova funkcija pokrenula. Proektor mora biti ukljucen

duze od 4 minuta. Ukoliko je ukljuéen putem opcije Smart Restart ova se funkcija moze
odmah Koristiti.

7. User 1/User 2 mode: Pamti podeSavanja postavljena od strane korisnika. Pogledajte
stranu 30 za detalje.

Video input signali: S-Video, Video, D-Sub / Comp. 1/2 (YPbPr) / HDMI

1. Brightest mode: Maksimizira svetlinu slike, pogodan za jako osvetljene prostorije.

2. Gaming mode: Za sve vrste medija za zabavu, igre i filmove

3. ViewMatch mode: Birajte izmedju velike svetline i velike ta¢nosti boja.



Movie mode: Za emitovanje filmova i video zapisa u zamraéenoj sredini

5. Dynamic Movie mode: Prikladan za pustanje tamnijih i DVD filmova za gledanje
u slabo osvetljenoj atmosferi ku¢nog bioskopa prostoriji. Dodatno projektor
optimizira sliku upotrebom ove funkcije u skladu sa projektovanim sadrzajem.

(3 Potrebno je neko vreme kako bi se ova funkcija pokrenula. Proektor mora biti ukljuéen
duze od 4 minuta. Ukoliko je uklju¢en putem opcije Smart Restart ova se funkcija
moze odmah koristiti.

6.  User 1/User 2 mode: Pamti pode$avanja postavljena od strane korisnika. Pogledajte
stranu 30 za detalje.

Podesavanje User 1/User 2 rezima

Postoje dva rezima koje mozete sami dfinisati ako vam postojeéi ne odgovaraju, mozete uzeti
neki od ponudjenih za osnovu i prepraviti ih po svojoj potrebi..

1. Pritisnite MENU/EXIT ili MENU.

2. Idite na PICTURE > Color Mode menu.
3. Na <> odaberite User 1 ili User 2.
4. Na v oznatite Reference Mode.

(= Ova funkcija radi samo kada je odabran rezim User 1 ili User 2 u podmeniju Color Mode.

o

Na </ odaberite rezim koji najvise odgovara vasim potrebama
6. Na ~/ odaberite opciju u podmeniju koju Zelite promeniti i podesitena < >
7.  Kada ste zavrs$ili oznacite Save Settings i pritisnitt MODE/ENTER
ili Enter i sacuvajte postavke.
8.  Videcete poruku 'Setting Saved'.

Upotreba opcije Screen Color

Kada projektujete na bojenu povrsinu Screen Color opcija ispravlja boje na emitovanoj slici
kako bi se sprecila razlika slike na izvoru i na projekciji.

Idite na DISPLAY > Screen Color i strelicama odaberite boju najblizu podlozi.
Postoje i ve¢ predvidjene boje Whiteboard, Greenboard, i Blackboard.

= Funkcija je moguca samo sa PC signalom.

Fino podeSavanje slike u korisnickom rezimu

Prema otkrivenom signalu postoje neke funkcije koj ekorisnik moze definisati kada je u
upotrebi rezim User 1 ili User 2. MoZete postaviti pode$avanja prema vasim potrebama.

Kada ste zavrsili ne zaboravite da odete na PICTURE > Save Settings
meni , pritisnete MODE/ENTER i saCuvate vase postavke.



Podesavanje svetline
Oznatite PICTURE > Brightness meni i pritiskajte </ .

Sto je veéa vrednost slika je svetlija, podesite je
tako da vidite detalje u tamnijim delovima slike a da
zatamnjeni delovi i dalje imaju svoju crnu boju.

Podesavanje kontasta

Oznacite PICTURE > Contrast meni i pritiskajte <>,

Sto je veéa vrednost veéi je i contrast, koristite ovo da

podesite najvecu belinu posto ste podesili Brightness ﬁ ﬁ
opciju na slici, kako bi je uskladili s vaSom okolinom - LI =

Podesavanje boje
Oznatite PICTURE > Color meni i pritsnite <>,

30 1o — 30

Nize vrednosti smanjuju zasi¢enost boja a viSe povecavaju. Ako su vrednosti previsoke
slika ce biti sa jarkim nerealist¢nim bojama.

PodeSavanje opcijeTint

Oznagite PICTURE > Tint meni i pritsnite <>,

Sto je vecéa vrednost slika je crvenija. Sto je niza vrednost slika je zelenija.
Podesavanje oStrine

Oznatite PICTURE > Sharpness meni i pritsnite <.

Sto je veéa vrednost slika je otrija. Sto je niza vrednost slika je meksa.
Podesavanje opcije Brilliant Color

Oznatite PICTURE > Brilliant Color meni i pritsnite <>

Ova opcija koristi novi algoritam za procesiranje boje koji omogucéava vecu jasnocu i
svetlinu slike kao i prirodne jarke boje. Omogucava svetlinu vecu od 50% u srednjim
tonovima, boje su realisti¢ne i prave.

Ukoliko vam se to dopada odaberite opciju On. Ukoliko vam to nijepotrebno odaberite
opciju OFF.

Kada je opcija iskljucena- Off, funkcija Color Temperature nije dostupna.
Smanjenje Suma
Odaberite PICTURE > Advanced > Noise Reduction meni i pritisnite </ .

Ova funkcija smanjuje elektri¢ni Sum na slici koji nastaje usled razlicitih programa za
emitovanje. Pojacavanjem ove postavke Sum se smanjuje.

Gama postavke

Odaberite{PPCTURE > Advanced > Gamma meni i oznacite Zeljene vrednosti putem
strelica,



Gama se odnosi na vezu ulaznogg signala i svetline slike.

Odabir temperature boje
Oznacdite PICTURE > Advanced > Color Temperature meni i pritsnite < />
Opcije zavise od odabranog signala.

1.  T1: najveéa temperature najvise plavicasto belo.
2. T2:plavicasto belo.

3. T3:normalno belo.

4. T4: crvenkasto belo

*O temperaturama boje:

Postoji mnogo rzliCitih nijansi koje se smatraju belim, za razlicite svrhe.Jedan od
uobicajenih metoda predstavljanja belih boja je temperatura. bela boja sa niskom
temperaturom cinice se crvenkasta bela dok bela sa viSom temperaturom izgleda
plavicasta.

Podesavanje Zeljene temperature
1.  Obelezite PICTURE > Advanced > Color Temperature meni i odaberite T1,
T2, T3 ili T4 i pritisnite MODE/ENTER.
2. Na A/~ obelezite vrednost koju Zeljite da promenite i podesite je pritiskanjem

strelica. < >

. Red Gain/Green Gain/Blue Gain: Podesite kontraste i nivoe crvene, zelene i
plave.

. Red Offset/Green Offset/Blue Offset: Podesite svetlinu crvene ,zelene i
plave.

Upravljanje bojama

Samo u stalnim postavkama sa kontrolisanim nivoom svetlosti poput konferencijskih sala,
fakultetskih amfiteatara ili kuénih bioskop treba razmisljati o upravljanju bojama. Ono vam
omogucava fina pode$avanja boja te tacniju reprodukciju ukoliko vam je potrebna.

Ukoliko ste kupili test disk sa razlisitim test paternima koji se Koristi za testiranje prikaza
bojana monitorima , projektorima i televizorima mozete projektovati bilo koju sliku sa diska
na ekran i u¢i u meni Color Management kako bi primenili pode$avanja

Kako bi podesili postavke:
1. Idite na DISPLAY meni i oznacite Color Management.
2. Pritisnite MODE/ENTER na projektoru ili Enter na upravljacu i pojavice se strana

Color Management.

3. Oznagite Primary Color i pritisnite </ > kako bi odabrali boju crvenu, Zutu,
zelenu, cijan ili magentu.

4.  Na v oznacite Hue i putem < 1> odaberite opseg . Povecavanje opsega ée
ukljucivati boje nastale od delova susednih boja.



Pogledajte medjusobni odnos boja naslici.
Na primer ako odaberete crvenu i postavite
opseg na 0, samo Cista crvena ¢e biti
selektovana. Povec¢avanjem opsega ukljuciée
boje blize zutoj i magenti.

5. Press \v oznadite Saturation i podesite

vrednost po Zelji pritiskom na strelice </

Magenta

> Svaka promena ¢e se odmah videti na
slici.

Na primer, ako odaberete crvenu i postavite joj

vrednost na nulu samo podru¢ja zasi¢ena ¢istom

crvenom ¢e biti pod uticajem promene.

CTZasit’:enost je koli¢ina boje na slici video snimka, nize vrednosti daju manjezasi¢ene boje,
( postavka vrednosti na “0” uklanja u potpunosti tu boju sa slike. Ukoliko je zasi¢enost
prevelika slika ¢e biti prenaglasena i nerealisti¢na.

6. Na v oznadite Gain i podesite vrednosti kako Zelite putem strelica <

> . Ovo ¢ée uticati na nivo kontrasta primarne boje. Svaka promena ce
se odmah videti na slici

7. Ponovite korake od 3 do 6 za ostala podesavanja boja.

Uverite se da ste zavrsili sva podeSavanja.

9.  Pritisnite MENU/EXIT na projektoru ili EXxit na upravljacu kako bi izasli i sacuvali
postavke.

®




PodeSavanje tajmera za prezentacije

Ovaj tajmer moze vam pomo¢i prikazom vremena na ekranu kako bi bolje
organizovali vase prezentacije. Pratite naredne korake kako bi koristili ovu funkciju.

1. Pritisnite Timer na upravljacu kako bi pritupili meniju Presentation Timer ili idite
na SYSTEM SETTING: ADVANCED > Presentation Timer meni i pritisnite
MODE/ENTER kako bi prikazali stranu Presentation Timer .

2. Oznaite Timer Period i odredite vreme pritiskom na strelice </ > . Period
vremena moze biti od 1 do 5 minuta u delovma od 1minut ili 5 do 240 minuta u
delovima od 5minuta.

(T Ako je tajmer ukljuéen reestartovace se kad god resetujete opciju Timer Period.

3. Na v oznagite Timer Display i odaberite Zelite li da se tajmer pojvi na ekranu

pritiskom na <>,

Izbor Opis
Pokazuje tajmer tokom celog vremena trajanja prezentacije.

Uvek

1 min/2 min/3 min |Pokazuje vreme pred karaj 1/2/3 minuta.
Nikad Nikada se ne vidi.

4. Na v oznatite Timer Position i odredite Zeljenu poziciju pritiskanjem </ .

|Top-Left = Bottom-Left = Top-Right = Bottom-Right |

5. Na v oznadite smer odbrojavanja putem opcije Timer Counting Direction

pritiskom na strelice </ .

Izbor Opis
Gore Penje se od nule do odredjenog vremena.
Dole Susta se od zadatog vremena do nule.

6. Na v oznadite Sound Reminder i odugite Zelite i da aktivirate zvuk
pritskom na strelice </ > . Ukoliko izaberete opciju On, dupli bip zvuk ée se Cuti
poslednjih 30 sekundi odbrojavanja, a trostruki zvuk ¢e se zacuti kada vreme
istekne.

7. Kako bi aktivirali tajmer pritisnite v azatim </ kako bi oznaili Start
Counting i pritisnite MODE/ENTER.

8.  Potvrdna poruka ¢e se pojaviti na ekranu. Oznacite Yes i pritisnite

MODE/ENTER na projektoru ili upravljacu kako bi potvrdili. Videcete poruku
“Timer is On” prikazanu na ekranu. odbrojavanje e poceti kada se tajmer ukljuci.

Kako bi iskljucili tajmer pratite sledece korake:
1. Idite na SYSTEM SETTING: ADVANCED > Presentation Timer meni i
oznacite Off. Pritisnitt MODE/ENTER. Potvrdna poruka ¢e Se pojaviti na ekranu.

2. Oznacite Yes i pritisnite MODE/ENTER kako bi potvrdili. Videcete poruku “Timer is
Off”.



Sakrivanje slike

Ukoliko pozelite da skrenete paznju slusalaca na predavaca pritisnite < na
projektoru ili Blank na daljinskom da sakrijete sliku, pritsnite bilo koju tipku da se slika
vrati. Re¢ 'BLANK' ¢e se pojaviti u donjem desnom uglu kada je slika skrivena.

Mozete podesiti vreme na SYSTEM SETTING: BASIC > Blank Timer da se slika
S sama vrati posle nekog vremena.Kod ove opcije projektor je u ekonomi¢nom reZimu.

Oprez
Ne blokirajte socivo ni€im jer se moze dogoditi da se predmet postavljen ispred lampe
otopi ili zapali, ¢ak i dovede do pozara.

Zakljucavanje tastera

Sa kontrolom tastera i zakljuCavanjem moZete spreciti promenu postavki slucajno ili od strane
dece. Kada je Panel Key Lock opcija ukljucena nijedan taster nece raditi izuzev opcije
paljenja i gasenja.

1.Preko > naprojektoruili Lock g na daljinskom udjite u SYSTEM SETTING:
BASIC > Panel Key i odaberite On pritiskom na strelice <1

2. Potvrdite na Yes kada se pojavi poruka
Za oslobadjanje taster pritisnite i drzite % na projektoru ili Lock a na daljinskom 3

sekunde.
1li odaberite pomoc¢u upravlja¢a SYSTEM SETTING: BASIC > Panel
Key Lock meni i na <> odaberite Off.

(3« Tasteri na daljinskom i dalje rade iako je projektor zakljucan!
. Ako iskljucite zaklju€an projektor on ¢e i dalje biti u tom rezimu kad ga ponovo ukljucite

Zamrzavanje slike

Pritisnite Freeze na upravljatu da zamrznete sliku. Za povratak na normalno stanje pritsnite bilo
koju tipku.

Iako je slika trenutno zamrznuta na platnu ona i dalje tee na vaSem izvornom uredjaju
tako da cete Cuti ton koji i dalje ide.

Rukovanje na velikoj nadmorskoj visini

Preporu¢ujemo da ukljucite High Altitude Mode na visini izmedju 1500 m-3000 m i
temperature izmedju 0°C—35°C.

N OPREZ

Ne Koristite ovaj rezZim na niZim visinama i temperaturama jer ée se uredjaj
previse rashladiti.



Zaaktivaciju rezima High Altitude Mode:
1.  Pritisnite MENU/EXIT ili MENU a zatim

Notice

strelicama odaberite meni SYSTEM SETTING: et Ly
ADVANCED environment is higher than 1500 m.
2.Pomocu strelice oznacite High Altitude Do_vou want o turn High Attude
Mode i pritisnite strelice i odaberite On.

Pojaviée se potvrdna poruka.

3. Odaberite Yes kada se pojavi poruka i pritisnite MODE/ENTER iliEnter
Rukovanje u ovom rezimu moze prouzrokovati ve¢u buku zbog povecanog hladjenja i
aktivnoti ventilatora.

Ako koristite uredjaju drugim ekstremnim uslovima koji nisu ovde navedeni moze do¢i
do automatskog gasenja, to §titi uredjaj od pregrevanja.

Upotreba CEC funkcije

(=

Ovaj projektor podrzava CEC (Consumer Electronics Control) funkciju za

sinhronizovano regulisanje paljenja i gaSenja uredjaja spojenih HDMI vezom. Odnosno

ukoliko je uredjaj koji takodje ima CEC funkciju povezan sa HDMI ulazom projektora

kada se projektor iskljudi ili ukljuéi i povezani uredjaj ¢e se takodje ukljuciti ili iskljuciti

automatski, i obrnuto.

Ukljucivanje:

1. Pritisnite MENU/EXIT na projektoru ili Menu na upravljacu kako bi otvorili
ekranski meni.

2. Iditena SYSTEM SETTING: BASIC > CEC meni.

Na </ > odaberite On.

w

e Kako bi ova funkcija radila pravilnoo uverite se da su uredjaji pravilno spojeni preko
HDMI ulaza i odgovarajué¢im kablom te proverite je li opcija ukljuc¢ena .
U zavisnosti od uredjaja koji spajate ova opcija mozda nece raditi.




Upotreba 3D funkcije

Ovaj projektor ima 3D funkciju koja vam omogucava da gledate 3D filmove i sportske
dogadjaje u realisti¢nijem okruzenju prikazom dubine slike. Potrebne su vam 3D naocari .

Ukoliko 3D signal dolazi sa uredjaka koji je kompatibilan sa HDMI 1.4 projektor
detektuje signal za 3D Sync informacije i kada ga otkrije projektiuje autoamtski sliku u
3D formatu. U nekim sluc¢ajevima moZda ¢ete morati ruéno da odaberete 3D Sync
format kako bi omogucili emtovanje 3D slike.

Odabir 3D Sync formata:

1. Priisnite MENU/EXIT na projektoru ili Menu na daljinskom upravljacu i pritisnite
strelice

< > doksene ozna&i meni DISPLAY.

2. Strelicom oznacite 3D Settings i pritisnite MODE/ENTER na projektoru

ili Enter na upravljacu.

3. Na v oznadite 3D Sync i pritisnite MODE/ENTER na projektoru ili
Enter na upravljacu.

4. Na ~v odaberite 3D Sync postevke prema tabeli i pritisnite

(T Kada je ukljuéena funkcija 3D Sync:

¢ Nivo svetline slike ¢e se smanjiti.

e Opcija Color Mode se ne moze podeSavati.

¢ Opcija Keystone se moze koristiti samo u odredjenom opsegu.

e Zoom mze uvecavati sliku samo do neke mere.

Ukoliko uocite inverziju slike, postavite 3D Sync Invert funkcju na “Invert”
kako bi resili problem.

Upotreba projekora u standby rezimu

Neke funkcije prjektora omogucene su i u standby rezimu (priklju¢en na napajanje ali ne
ukljucen). Kako bi koristili ove funkcije, uverite se da ste ukljuéili odgovarajuc¢e menije pod
SYSTEM SETTING: BASIC > Standby Settings, i da su kablovske konekcije pravilno
spojene.

Usteda energije

Potro$nja je manja od 0.5W kada je uklju¢en rezim Power Saving.

Activni VGA izlaz

Odabirom opcije On emitujete VVGA signal kada je COMPUTER IN 1 ili COMPUTER
OUT ulaz pravilno spojen sa uredjajima. Projektor emituje signal koji prima samo sa
ulaza COMPUTER IN 1.

Activni Audio izlaz

Odabirom opcije On emitujete audio signal kada je AUDIO IN ulaz i AUDIO OUT
izlaz pravilno spojen sa uredjajem.

Brzo gaSenje
odabirom opcije On omogucavate funkciju kojom projektor neée uéi u proces hladjenja

pre gasenja. Odabir opcije Off onemogucava funkciju i projektor ¢e uéi u normalan proces
hladjenja i gasenja.

3+ Ukolikoo odmah potom pokusate da upalite ponovo projektor, mozada necete uspeti i
projektor ¢e nastaviti sa procesom hladjenja.

* Kada je opcija Off odabrana funkcija Smart Restart ¢e automatski biti iskljucena.



GasSenje projektora

1.Pritisnite POWER i pojavice se potvrdna poruka sa
pitanjem, ukoliko ne odreagujete ona Ce nestati.

2. Pritisnite ponovo POWER taster i POWER
indikator ¢e svetleti plavom bojom, lampa se gasi,
ventilatori rade jo$ 90 sekundi.

3.Iskopcajte uredjaj iz struje ako duze vreme nece raditi.

&Oprez!

« Kako bi zastitio lampu uredjaj nece reagovati na komande u toku hladjenja.

¢ Ako zelite da skratite vreme hladjenja koristite opciju Quick Cooling, za detalje
pogledajte stranu 37.

* Ne iskopcavajte projektor iz struje dok je u procesu gasenja ili hladjenja.

0]




Menu operation Meni

Meni se razlikuje od signala do signala.

Sve opcije menija dostupne su tek kada projektor prima bar jedan signal, ukoliko signala
nema videcée se samo par opcija.

Main menu Sub-menu Options
Screen Color Off/.BIackboard/Greenboard/
Whiteboard
Aspect Ratio Auto/4:3/16:9/Wide
Keystone
Position
Phase
H. Size
1. Zoom
DISPLAY Auto/Off/Frame Sequential/
3D Settings 3D Sync Ftame Pa(_:king/Top-Bottom/
Side-by-Side
3D Sync Invert Disable/Invert
Primary Color R/IG/B/C/IMIY
Color Hue
Management Saturation
Gain
PC source: Brightest/PC/ViewMatch/Movie/Dynamic
Color Mode P_C/Dynamic Mov_ie/User l/Usgr 2 _ _
Video source: Brightest/Gaming/ViewMatch/Movie/
Dynamic Movie/User 1/User 2
PC source: Brightest/PC/ViewMatch/Movie/Dynamic
Reference Mode P_C/Dynamic Mov_ie : ’ :
Video source: Brightest/Gaming/ViewMatch/Movie/
Dynamic Movie
2. Brightness
PICTURE Contrast
Color
Tint
Sharpness
Brilliant Color On/Off
Noise Reduction
Advanced Gamma 1/2/3/4/5/6/7/8
Color Temperature TLT2/T3/T4

Save Settings




Main menu Sub-menu Options
Quick Auto Search Off/On
HDMI Format RGB/YUV/Auto
HDMI Range Enhanced/Normal
. ) Disable/5 min/10 min/15 min/
DynamicEco Timer .
30 min
3. SOURCE smart Restart Off/On
Pattern Off/01/02/03/04
Projection (Projector Position)/3D Sync/Lamp Mode/
My Button DCR/Closed Caption/Auto Off (Auto Power Off)/
Message/Screen Color/CEC/Auto Search (Quick Auto
Search)/Information
Language Multi-language OSD selection
Projector Position Frqqt Table/Rear_ '_I'able/Rear
Ceiling/Front Ceiling
Disable/5 min/10 min/20 min/
Auto Power Off 30 min/40 min/50 min/60 min
Blank Timer Disab_le/5 mip/lO mi_n/15 min/
20 min/25 min/30 min
4. Timer Off/30 min/1 hour/2 hours/3
SYSTEM Sleep Timer hours/4 hours/8 hours/12
SETTING: hours
BASIC Panel Key Lock On/Off
Splash Screen Black/Blue/ViewSonic/Off
Message On/Off
Power Saving On/Off
. Active VGA Out On/Off
Standby Settings Active Audio Out On/Off
Quick Power Off On/Off
CEC On/Off




Sub-menu Options

High Altitude Mode On/Off
DCR On/Off
Mute On/Off
Volume

Audio Settings

5 sec/10 sec/15 sec/20

sec/25 sec/30 sec

Menu Settings Center/Top-Left/Top-

Menu Position Right/Bottom-Left/
Bottom-Right

Closed Caption Enable On/Off

Menu Display Time

Closed Caption

Caption Version CC1l/Ccc2/Cccs3/CC4

Lamp Mode Normal/Economic
Lamp Settings Reset Lamp Timer

Equivalent Lamp Hour

Timer Period 1~240 minutes

Timer Display Always/1 min/2 min/3 min/

Never
) " Top-Left/Bottom-Left/Top-

Timer Position K .

Presentation Timer Right/Bottom-Right

Tl'mer 'Countlng Count Down/Count Up
Direction
Sound Reminder On/Off

Start Counting/Off
Change Password

Security Settings

Power On Lock On/Off
Remote Control Code A/B
Reset All Settings Reset/Cancel

Reset Settings Reset Color Settings

* Source
* Color Mode
Current System Status * Resolution

* Color System
* Equivalent Lamp Hour




Opis svakog dela menija

Funkcija

Opis

lusw AV1dSId ‘T

Screen Color

Ispravlja boju projekovane slike kada povrSina na koju se projektuje
nije bela. Pogledajte stranu 30.

Aspect Ratio

Postoje tri odnosa razmere prema izvoru signala, pogledajte stranu
26.

Ispravljanje nagiba slike. Pogledajte stranu 26.

Keystone
Pozcioniranje slike. Kako bi pomerali sliku koristite strelice
Position vrednosti prikazana nea donjem delu strane menjaju se dok ne
dostignu minimum ili maksimum.
Phase
Samnjenje distorzije slike.
H. Size Podesavanje horizontalne Sirine slike.
Zoom Smanuje ili povecava sliku, pogledajte stranu 26.
3D Settings 3D postavke. Pogledajte stranu 37 za detalje.
Color

Management

Upravljanje bojama, pogledajte stranu 32 za detalje.




Funkcija Opis
Ranije definisani rezimi boja koji postoje kako bi lakSe prilagodili
Color Mode sliku vrsti vaseg programa. Pogledajte stranu 29.
Odabira rezim slike koji vam je potreban za fino podesavanje.
Reference Pogledajte stranu 30.
Mode
Brightness Podesavanje svetline slike. Pogledajte stranu 31.
Contrast :I;(l)desavanje kontrasta svetlih i tamnih povrsina. Pogledajte stranu
o Color Podesavanje zasic¢enosti boje, pogledajte stranu 31.
% Podesavanje crvenih i zelenih tonova slike. Pogledajte stranu 31.
E' Tint Ova funkcijaradi samo kada je odabran Video ili S-Video sa
2y NTSC sistemom.
m (=p
g_ Sharpness Podesavanje ostrine slike, pogledajte stranu 31 za detalje.

Brilliant Color

Podesavanje belih vrednosti uz zadrzavanje ta¢nosti boja.
Pogledajte stranu 31.

Advanced

Noise Reduction
Pogledajte smanjenje Suma na strani 31 za detalje.

Gamma
Pogledajte podesavanje gama postavke na strani 31.

Color Temperature
Temperatura boja, pogledajte stranu 32 za detalje.

Save Settings

Cuva postavke u rezimu User 1 ili User 2.




Funkcija Opis
Quick Auto
Search Pogledajte stranu 24 za detalje.
HDMI Format
— lPogledajte stranu 24 za detalje.
HDMI Range
. Omogucava smanjenje potro$njeako projektor ne otkrije ulazni signal
DynamicEco | neko vreme.
W T mer Potrebno je neko vreme za izvr$enje ove funkcije,
dopustite projektoru da bude ukljuéen barem 4 minuta.
@ (
% Odabir opcije On omogucice restart projektora odmah, u prvih 150
@) sekundi od isklju¢ivanja,ukoliko se ne ukljuci za to vreme projektor
r3n prelazi u standby rezim.
@ Smart T Potrebno je neko vreme za izvréenje ove funkcije, dopustite
—  Restart projektoru da bude ukljuéen barem 4 minuta . Ako se koristi
funkcija Smart Restart ova funkcija moze odmah delovati.
*Kada je uklju¢eno On, funkcija Quick Power Off ¢e
automatski bii ukljucena
Projektor mozZe da pokazuje nekoliko test paterna koji pomazu pri
Pattern podesavanje fokusa i veliine slike. Odabir opcije User dopusta da

koristite sliku koju sta sami sacuvali putem opcije Screen Capture.

My Button

Podesava precice na daljinskom upravljacu.




Splash Screen

Omogucava odabir logo ekrana pri uklju¢ivanju sistema.

Funkcija Opis
Language Podesava jezik menija. Pogledajte stranu 20.
Projector Projektor moze biti postavljen na tavanicu, iza platna, ili sa jednim
Position ili vise ogledala. Pogledajte stranu 12.
Auto Power Dopusta projektoru da se sam iskljuci ukoliko nema ulaznog
~ Off signala odredjeni vremenski period. Pogledajte starnu 49.
v :
< Blank Timer
‘ﬂ Tajmer za sakrivanje slike. Pogledajte stranu 35 za detalje.
m
< Timer Sleep Timer
% Iskljucuje projektor posle odredjenog vremena nevezano za to
:|| postoji li ulazni signal ili ne.
z
@
g Panel Key Onemoguéava rad svih tipki osim ' POWER O na projektoru i
% Lock daljinskom upravljacu. Pogledajte stranu 35.
3
®
=

Odabirom opcije On prikazuju se trenutne informacije na ekranu

Message dok projektor trazi signal.
Stan.d by Pogledajte stranu 37.
Settings

CEC Pogledajte sranu 36.




Funkcija Opis

High Altitude Rezim rada na velikoj nadmorskoj visini, pogledajte stranu 35.

Mode
Ukljucuje ili iskljuéuje funkciju DCR (Dynamic Contrast Ratio).
kada je ukljucena ova funkcija ¢e automatski prebacivati lampu sa
jnormalnog na ekonomiéni rezim prema vrsti slike koju prima.
DCR Ova funkcija radi samo kada je izvor signala racunar.

Kod upotrebe ove funkcije Zivotni vek lampe se moze skratiti a
& nivo buke ¢e varirati tokom rada zbog promena rezima rada
lampe..

IPodesavanja zvuka ¢e uticati na reSprodukciju sa zvucnika samog
projektora. Uverite se sa ste pravilno povezali audio ulaze i izlaze.
Pogledajte stranu 14..

Mute

Audio Settings Gasi zvuk koji prima sa audio ulaza AUDIO IN.

Volume
Podesava zvuk koji prima sa audio ulaza AUDIO IN..

Menu Display Time
Oderdjuje vreme prikaza menija na ekranu. Opseg je od 5 do 30
Menu Settings | Sekundi u delovima od 5 sekundi.

Menu Position

Odredjuje poziciju menija na ekranu.

Closed Caption Enable
Aktivirajte funkciju na On kada signal poseduje titlove.

Ova funkcija je moguéa samo kada je kompositni video ili S-
Video signal odabran a format sistema je NTSC.

IUsW @3IDONVAQY ‘ONILLIS WILSAS 'S

Closed Caption Version
Caption cF

Bira vrstu prevoda, CC1, CC2, CC3, ili CC4, opcija CC1 prikazje
prevod na najrasprostranjenijem jeziku vaseg podruéja

Lamp Mode
Rezim rada lampe. Pogledajte stranu 49.

] Reset Lamp Timer
Lamp Settings |Reset tajmera lampe. Pogledajte stranu 53

Equivalent Lamp Hour
Vreme rada lapme. Pogledajte stranu 49. kako bi videli kako se
izraGunava vreme rada lampe.




Funkcija

Opis
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Presentation
Timer

Podseca na vreme isteka prezentacije.Pogledajte stranu 34.

Security
Settings

Sigurnosne postavke. Pogledajte stranu 21. za detalje.

Remote
Control Code

Sifra daljinskog upravljaca. Pogledajte stranu 9 za detalje.

Reset Settings

Reset All Settings

Vracanje na fabricke postavke.

T Sledece postavke ¢e ostati: Korekcija nagiba, Jezik,
Pozicija projektora, rad na velikoj nadmorskoj visini,
Sigurnosne postavke, Sifre daljinskog upravljaca.

Reset Color Settings

Vraca sve boje na fabricke postavke.

IUsW NOILVINHO4NI "9

Current
System Status

Source
Pokazuje trenutni izvor signala.

Color Mode
Pokazuje dabrani rezim u meniju PICTURE .

Resolution
Pokazuje osnovnu rezoluciju ulaznog signala.

Color System
Pokazuje format sistema, NTSC, PAL, SECAM, ili RGB.

Equivalent Lamp Hour
Pokazuje broj sati rada lampe.




Odriavanje

Vasem projektoru je potrebno malo odrZavanja, jedino $to je potrebno da radite redovno je ¢iSéenje
soCiva.

Nikada ne uklanjajte ni jedan deo projektora osim lampe, ukoliko je potrebno neSto zameniti
kontaktirajte servis

4 oVw r . we
Clscen]e socCiva
* Mozete koristiti kompresovan vazduh za ¢iS¢enje.
» Ukoliko postoje mrlje ili prljav§tina nakvasite meku krpu ili
uzmite papir za ¢i§cenje soéiva i nezno prebrifite povrsinu.

(I\OPREZ

Nikada ne trljajte socivo abrazivnim sredstvima i materjalima.

)4 w r . rewvw
Cisc¢enje kucista
Pre nego pocnete, iskljudite ga na pravilan naéin i sacekajte da se ohladi te izvucite
kabl iz uti¢nice.
*  Zauklanjanje praSine koristite meku krpu.
e Za mrlje i fleke nakvasite krpu vodom i neutralnim deterdZentom.

(/I\OPREZ
Ne koristite nikada vosak, benzene, alkohol, razredjivace i druge hemijske deterdzente jer
mogu ostetiti kuciste.

SkladiStenje projektora

Ukoliko je potrebno pohraniti uredjaj na duze vreme pratite uputstva:

* Uverite se da su vlaznost i temperatura u odgovarajuc¢em
opsegu.
* Uvucite stopice.

* Uklonite bateriju iz upravljaca. o N )
* Spremite projektor u originalno pakovanje, ili neko sli¢no njemu

Transport projektora

Preporucujemo da prenosite projektor u originalnom pakovanju ili nekom njemu slicnom.




Lampa
Upoznavanje sa trajanjem rada lampe

Kada projektor radi trajanje rada lampe se automatski izra¢unava ugradjenim
tajmerom.

Kako bi dosli do informacije o radu lampe:

1.

3.
4.

Pritisnite MENU/EXIT ili MENU na upravljacu a zatim strelicama

< > odabrite SYSTEM SETUP: Advanced meni
Putem {, oznacite Lamp Settings i pitisnitt MODE/ENTER ili
Enter na daljinskom. Lamp Settings stranica se pojavljuje.
Videcete Equivalent lamp hour informacije na meniju.
Za izlazak pritisnite MENU/ili Exit .

Ovaj podatak mozete naci i u meniju INFORMATION.

Produzavanje Zivotnog veka lampe

Lampa je potrosni deo, kako bi potrajala Sto duze mozete preduzeti sledece mere

Podesavanje ekonomi¢nog reZima
Upotreba Economic rezima smanjuje buku i potro$nju struje za 20%. Svetlost je
smanjena a projekcija tamnija.

Ovo podesavanja produzava trajanje radog veka lampe. Kako bi podesili Economic
rezim idite na SYSTEM SETUP: Advanced > Lamp Settings > Lamp mode

Podesavaje automatskog iskljucivanja
Ova fukcija omogucava automatsko ga$eje projektora ukoliko nema sigala odredjeni
period vremena.

Kako bi podesili Auto Power Off, idite na SYSTEM SETUP: Basic > Auto Power Off

Ako vam ponudjena vremena ne odgovaraju pritsnite Disable. Projektor se nefe sam
iskljucivati.




Vreme za zamenu lampe

Kada indikator lampica sija crveno ili se pojavi poruka da je vreme zameniti lampu
instalirajte novu, ili konsultujte vaSeg prodavca i servis.Stara lampa moze dovesti do
kvara a u ponekad ¢ak i eksplodirati.

(I\OPREZ

Indikatori ¢e se upaliti i kao se lampa pregreje, iskljucite projektor i ostavite ga da se hladi 45
minuta. Ako se indikatori i dalje pale kontaktirajte servis. Pogledajte deo o indikatorima na
strani 54.

Sledeca upozorenja mogu se javiti kao podsetnik da promenite lampu.

Instalirajte novu lampu za optimalan rad. Ako
je projektor radio u ekonomi¢nom rezimu
mozete sacekati sledece upozorenje. Order Replacement Lamp

Lamp > Hours

Trebali bi staviti novu lampu kako bi izbegli
neprijatnost kada joj istekne radni vek.
Replace Lamp Soon

Lamp > Hours

Najpreporucljivije je da zamenite lampu odmah.
Lampa je potro$ni deo i produktivnost se
smanjuje, to je normalna pojava. MoZete je Replace Lamp Now
zameniti ¢im primetite znacajan pad osvetlenja. Lamp>  Hours

Ako je do sada niste zamenili, posle ovog Lamp usage time exceeded
upozorenja ju je neophono zameniti .

OK

MORATE zameniti lampu da bi projektor

. Notice
normalno radio.




Zamena lampe

Kako bi nabavili novu lampu kontaktirajte vaSeg prodavca i recite serijski broj lampe koja
vam je potrebna.

Broj lampe: RLC-079

&Upozorenje!
Hg — Lampa sadrZi Zivu, odlaZite je u skladu sa lokalnim zakonima o

otpadu. Pogledajte internet sajt www.lamprecycle.org
* Stavite zastitu na o¢i i rukavice na ruke kada instalirate novu lampu.

* Kako bi smanijili rizik od elektriénog udara uvek iskljucite projektor i izvucite kabl iz struje pre
zamene lampe.

e Kako bi smanjili rizik od ozbiljnih opekotina dopustite projektoru da se hladi
najmanje 45 minuta pre nego pristupite zameni lampe.

¢ Kako bi smanjili rizik od povrede prstiju i oSte¢enja unutrasnjih komponenti budiite
oprezni kada uklanjate delove razbijene lampe. Pre postavljanja nove lampe o¢istite
pretinac i uklonite materijale za ¢iS¢enje. Pazite se ostrih ivica pretinca.

e Samo ViewSonic sertifikovane lampe su testirane sa ovim projektorom, upotreba drugih
moze dovesti do strujnog udara ili pozara

1. Ugasite projektor i izvucite kabl iz
uticnice. Lampa je vrela, kako se ne bi
opekli sacekajte 45 minuta dok se ohladi.

2. Okrenite projektor i odvrnite Srafove sa obe
strane dok se poklopac ne olabavi.

3. Uklonite poklopac.

& Upozorenje

¢ Ne ukljucujte sa skinutim poklopcem
* Ne stavljajte prste izmedju lampe i
projektora mozete se poseci na ivice

Uklonite i bacite zastitni film lampe,



http://www.lamprecycle.org/

4. Odvrnite $raf koji drzi lampu.

5. Povucite konektor iz otvora i odvojite ga od
projektora kao na primeru na slici.

&Oprez
¢ Ako povucete prejako mozete slomiti lampu i
rasuti staklo po unutrasnjosti projektora.

* Ne stavljate lampu na mesto gde voda moze da
je polije, na dohvat dece ili blizu zapaljivih
materijala.

. Ne stavljajte ruke u projektor posto je
lampa izvadjena, ako pipnete opticke
komponente moze do¢i do reprodukcije
neravnomernih boja ili izobligenja slike 6.

6. Ubacite novu lampu u odeljak i uverite se da
odgovara. Spojite konektor nove lampe
sa projektorom.

7.  Zavrnite Srafove koji pri¢vrséuju lampu .

& Oprez

¢ Labavi Srafovi mogu
uzrokvati kvar.

* Nemojte pretegnuti Srafove.

8.  Uverite se da je rucka potpuno ravna i
i fiksiranom polozaju .




9. Stavite zastitni film koji ste dobili sa
novom lampom na pretinac.

10. Zamenite poklopac.

11 Zavrnite Srafove poklopca.

& Oprez

¢ Labavi Srafovi mogu uzrokvati
kvar.

. Nemojte pretegnuti Srafove
12. Ponovo upalite projektor.

&Oprez

Ne ukljucujte projektor sa skinutim poklopcem.

Reset tajmera lampe

13. Otvorite ekranski meni.

14. Idite na SYSTEM SETUP: Advanced >
Lamp Settings meni i pritisnite Rest  @EIZND
MODE/ENTER ili Enter i vide¢ete Lamp
Settings stranu.

15. Na ~~ oznaite Reset lamp timer i
pritisnite MODE/ENTER na projektoru ili
ENTER na upravljacu.Pojavice se poruka
koja vas pita zelite li da resetujete tajmer
lampe.

16. Odaberite Reset i pritisnitt MODE/ENTER ili
Enter i lampa ¢e se resetovati na ‘0’
/\ oPREZ

Ne resetujte lampu ako nije nova i zamenjena,
mozete prouzrokovati oStecenja.

Reset Lamp Timer




Indikatori

t':L?)‘g‘; - - Stand-by
Plavo - - Paljenje
Plavo - - Normalan rad
Plavo

. Normalno hladjenje
trepée

Plavo crveno

. Projektoru treba 60 sekundi da se rashladi.
trepée

Projektor se automatski ugasio ako pokusate dag a
- - crveno |ponovo pokrenete ugasice se ponovo, kontaktirajte
vaseg prodavca ili servis.

Plavo - crveno |greska u pokretanju, sacekajte 30 sekundi

- crveno ) Projektor se automatski ugasio ako pokusate dag a

- crveno crveno |ponovo pokrenete ugasice se ponovo, kontaktirajte
erveno erveno erveno |vaseg prodavca ili servis.




Resavanje problema

@ Projektor se ne ukljucuje

Uzrok Resenje

Ukljucite kabl u projektor i uti¢nicu na zidu,
Ne dobija napajanje od kabla. ukoliko ona ima prekidaé ukljugite ga.

Poku$aj da se upali u toku hladjenja. | SaCekajte da se proces hladjenja zavrsi.

@ Nema slike
Uzrok Resenje
Video izvor nije ukljueniili ne radi. Ukljucite ga i proverite jesu li kablovi dobro
povezani.
Projektor nije dobro povezan sa signalnim Proverite konekaiie
uredjajem. I€.
Ulazni sianal niie dobro Proverite jeste li dobro odabrali izvor prek
. ghalny SOURCE tastera
izabran.
(@ Zamagljena slika
Uzrok Resenje
Socivo nije pravilno fokusirano Podesite focus poméu prstena.
Projektor i platno nisu dobro Podesite ugao projekcije, smer i visinu
poravnati. projektora.
@ Daljinski upravlja¢ ne radi
Uzrok Resenje
Baterija se istrosila. Stavite novu bateriju
Postoji prepreka izmedju upravljaca i .
projektora. Uklonite prepreku.
Predaleko ste od projektora. Stanite ne dalje od 8 metara (26 feet)




Specifikacije

Specifikacije
(3 Sve specifikacije se mogu menjati bez obavestenja. Nije moguce nabaviti sve modele u svim
regionima.
Opste
Ime proizvoda | DLP Projektor
Opticke
Rezolucija 1920 x 1080
Displej sistem 1-CHIP DMD
Lampa 210 W lampa
Elektricne
Napajanje AC100-240V, 50-60 Hz (Automatsko)
Potro$nja 285 W (Max); < 0.5 W (Standby)
Mehanicke
tezina [2.1Kg (4.63 Ibs)
Ulazne
Kompjuterski ulaz
RGB input | D-Sub 15-pin (Zenski) x 2
Video signal ulaz
S-VIDEO Mini DIN 4-pin port x 1
VIDEO RCA jack x 1
SD/HDTV signal
Analogni| D-Sub <—> komponentni RCA dzek x
- 3 (preko RGB ulaza)
Digitalni [HDMI V1.4ax 1
Audio PC audio dzek x 1




Izlazne

RGB D-Sub 15-pin (female) x 1
Audio PC audio jack x 1
Zvucnik 2 wattx 1

Kontrolni terminal

RS-232 9 pinx1

LAN N/A

USB mini B

IR prijemnik x 1 (prednji)

Environmental Requirements

Okolina

0°C—40°C na nivou mora

Radna temperatura

10%-90% (bez kondenzacije)

Radna relativna vlaznost

+  0-1499m na5°C-35°C
»  1500-3000 m na 5°C-25°C (sa uklju¢enim High Altitude
rezimom)




Dimenzije

268 mm (W) x 84.4 mm (H) x 221 mm (D) (bez delova koji izlaze iz okvira ili se

izvlace)
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Tabele rezolucija i frekvencija

Podrzane frekvencije za PC signal

vertikalna horizontalna |frekvencija
Rezolucija rezim frekvencija frekvencija piksela
(Hz) (kHz) (MHz)

720 x 400 720x400_70 70.087 31.469 28.3221
VGA_60** 59.940 31.469 25.175
VGA_72 72.809 37.861 31.500
640 x 480 VGA_75 75.000 37.500 31.500
VGA_85 85.008 43.269 36.000
SVGA_60** 60.317 37.879 40.000
SVGA_72 72.188 48.077 50.000
800 X 600 SVGA_75 75.000 46.875 49.500
SVGA_85 85.061 53.674 56.250
(Rei‘JCGEA@fr&*mg) 119.854 77.425 83.000
XGA_60** 60.004 48.363 65.000
XGA_70 70.069 56.476 75.000
1024 x 768 XGA_75 75.029 60.023 78.750
XGA_85 84.997 68.667 94.500
(Reg(uGC’;—Bﬁg;ing) 119.989 97.551 115.500
1280 x 720 1280x720_120* 120 90.000 148.500
WXGA_60** 59.810 49.702 83.500
1280 x 800 WXGA_75 74.934 62.795 106.500
WXGA_85 84.880 71.554 122.500
SXGA_60** 60.020 63.981 108.000
1280 x 1024 SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500

1280 x 960 1280 x 960_60** 60.000 60.000 10
1400 x 1050 SXGA+_60** 59.978 65.317 121.750
1600 x 1200 UXGA** 60.000 75.000 162.000
640 x 480@67Hz MAC13 66.667 35.000 30.240
832 x 624@75Hz MAC16 74.546 49.722 57.280
1152 x 870@75Hz MAC21 75.06 68.68 100.00

(

e **Tajming za 3D signal Frame Sequential, Top-Bottom, i Side-by-Side formate.

* Tajming za 3D signal Frame Sequential formata.



mailto:480@67Hz
mailto:624@75Hz
mailto:870@75Hz

Podrzane frekvencije za komponentni-YPbPr signal

horizontalna vertikalna Dot Clock
Tajming Rezolucija frekvencija frekvencija frekvencija
(kHz) (Hz) (MHz)
480i* 720 x 480 15.73 59.94 13.5
480p* 720 x 480 31.47 59.94 27
576i* 720 x 576 15.63 50 13.5
576p* 720 x 576 31.25 50 27
720/50p 1280 x 720 37.5 50 74.25
720/60p 1280 x 720 45.00 60 74.25
1080/50i 1920 x 1080 28.13 50 74.25
1080/60i 1920 x 1080 33.75 60 74.25
1080/50P 1920 x 1080 56.25 50 148.5
( 1080/60P 1920 x 1080 67.5 60 148.5

*Tajming za 3D signal Frame Sequential formata.

Podrzane frekvencije za Video i S-Video

" 5 horizontalna vertikalna Color sub-carrier
Video rezim .. . -

frekvencija frekvencija frekvencija (MHz)
NTSC* 15.73 60 3.58
PAL* 15.63 50 4.43

SECAM* 15.63 50 4.25 or 4.41

PAL-M* 15.73 60 3.58
PAL-N* 15.63 50 3.58
PAL-60* 15.73 60 4.43
NTSC4.43* 15.73 60 4.43

(= Tajming za 3D signal Frame Sequential formata.




Podrzane frekvencije za HDMI signal

horizontalna vertikalna Dot Clock
Video rezim Rezolucija frekvencija frekvencija frekvencija
(kHz) (Hz) (MHz)
480i* 720(1440) x 480 15.73 59.94 27
480p*rrr* 720 x 480 31.47 59.94 27
576i* 720(1440) x 576 15.63 50 27
576p*Hr* 720 x 576 31.25 50 27
720/50p*** 1280 x 720 37.5 50 74.25
720/60p*** 1280 x 720 45.00 60 74.25
1080/50i**** 1920 x 1080 28.13 50 74.25
1080/60i**** 1920 x 1080 33.75 60 74.25
1080/24P** 1920 x 1080 27 24 74.25
1080/50P 1920 x 1080 56.25 50 148.5
1080/60P 1920 x 1080 67.5 60 148.5

3+ *Tajming za 3D signal Frame Sequential formata.

e **Tajming za 3D signal Frame Packing i Top-Bottom formata

*« **Tajming za 3D signal Frame Sequential, Frame Packing i Top-Bottom formate.

e *** Tajming za 3D signal Side-by-Side formata.

e we Tajming za 3D signal Frame Sequential i Top-Bottom formate.

vertikalna horizontalna frekvencija
Rezolucija rezim frekvencija frekvencija piksela
(H2) (kHz) (MHz)
720 x 400 720x400_70 70.087 31.469 28.3221
VGA_60** 59.940 31.469 25.175
VGA_72 72.809 37.861 31.500
640 x 480 VGA_75 75.000 37.500 31.500
VGA_85 85.008 43.269 36.000
SVGA_60** 60.317 37.879 40.000
SVGA_72 72.188 48.077 50.000
800 x 600 SVGA_75 75.000 46.875 49.500
SVGA_85 85.061 53.674 56.250
SVGA_120*
(Reduce Blanking) 119.854 77.425 83.000
XGA_60** 60.004 48.363 65.000
XGA_70 70.069 56.476 75.000
1024 x 768 XGA_75 75.029 60.023 78.750
XGA_85 84.997 68.667 94.500
XGA_120*
(ReduceEIanking) 119.989 97.551 115.500
1280 x 720 1280x720_120* 120 90.000 148.500
WXGA_60** 59.810 49.702 83.500
1280 x 800 WXGA_75 74.934 62.795 106.500
WXGA_85 84.880 71.554 122.500
SXGA_60** 60.020 63.981 108.000
1280 x 1024 SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500
1280 x 960 1280 x 960_60** 60.000 60.000 108




1400 x1050 SXGA+_60** 59.978 65.317 121.750
1600 x1200 UXGA** 60.000 75.000 162.000
640 x 480@67Hz MAC13 66.667 35.000 30.240
832 x 624@75Hz MAC16 74.546 49.722 57.280
1152 x 870@75Hz MAC21 75.06 68.68 100.00

3+ *Tajming za 3D signal Frame Sequential formata.

e **Tajming za 3D signal Frame Sequential, Top-Bottom, i Side-by-Side formate.
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Autorska prava

Copyright
Copyright 2012. Sva prava zadrzana. Ni jedan deo ove publikacje ne sme se reprodukovati,
kopirati, emitovati, Guvati ili prevoditi na bilo koji drugi naéin ili drugi jezik bez pismene dozvole
ViewSonic korporacije

Negiranje odgovornosti: ViewSonic Corporation nece biti odgovorna za ovde sadrzane tehnicke ili
urednicke greske ili propuste; kao ni za slucajnu ili posledi¢nu Stetu do koje je doslo usled
snabdevanja ovog materijala ili usled rada ili kori$¢enja ovog proizvoda.U interesu poboljSavanja
proizvoda, ViewSonic Corporation zadrzava pravo da promeni specifikacije proizvoda bez
upozorenja. Informacije u ovom dokumentu mogu se promeniti bez upozorenja.Nije dozvoljeno
kopirati, reprodukovati ili preneti ni jedan deo ovog dokumenta, na bilo koji nacin i za bilo koju svrhu

bez prethodnog pisanog odobrenja kompanije ViewSonic.

*DLP i Digital Micromirror Device (DMD) zu zastieni od strane Texas Instruments




Dodatak

Kontrole upravljaca

Kod A
Key Format | Bytel | Byte2 | Byte3 | Byte4
Power NEC 83 F4 17 E8
Auto Sync NEC 83 F4 08 F7
VGA NEC 83 F4 41 BE
Video NEC 83 F4 52 AD
Source NEC 83 F4 04 FB

Color Mode NEC 83 F4 10 EF
Up/KeyS + NEC 83 F4 0B F4

Left NEC 83 F4 OE F1
Enter NEC 83 F4 15 EA
Right NEC 83 F4 OF FO

Down / KeysS - NEC 83 F4 oc F3
Menu NEC 83 F4 30 CF

My Button NEC 83 F4 56 A9
Exit NEC 83 F4 28 D7

Mouse L key NEC 83 F4 36 Cc9
Mouse R key NEC 83 F4 37 Cc8

PgUp NEC 83 F4 05 FA
PgDn NEC 83 F4 06 F9
Mouse NEC 83 F4 31 CE
Magnify NEC 83 F4 32 CD
Volume + NEC 83 F4 82 7D
Volume - NEC 83 F4 83 7C
Panel Key Lock | NEC 83 F4 57 A8
Freeze NEC 83 F4 03 FC
Pattern NEC 83 F4 55 AA
Blank NEC 83 F4 07 F8
Mute NEC 83 F4 14 EB
DynamicEco™ NEC 83 F4 2B D4
Timer NEC 83 F4 27 D8

Aspect NEC 83 F4 13 EC




Kod B

Key Format | Bytel | Byte2 | Byte3 | Byte4
Power NEC 83 F4 60 9F
Auto Sync NEC 83 F4 63 9C
VGA NEC 83 F4 64 9B
Video NEC 83 F4 66 99
Source NEC 83 F4 7D 82
Color Mode NEC 83 F4 9E 61
Up / KeyS + NEC 83 F4 67 98
Left NEC 83 F4 69 96
Enter NEC 83 F4 6B 94
Right NEC 83 F4 6A 95
Down / KeysS - NEC 83 F4 68 97
Menu NEC 83 F4 6C 93
My Button NEC 83 F4 6D 92
Exit NEC 83 F4 6E 91

Mouse L key NEC 83 F4 38 C7
Mouse R key NEC 83 F4 39 C6

PgUp NEC 83 F4 5C A3
PgDn NEC 83 F4 5D A2
Mouse NEC 83 F4 9B 64
Magnify NEC 83 F4 99 66
Volume + NEC 83 F4 5A A5
Volume - NEC 83 F4 5B Ad
Panel Key Lock | NEC 83 F4 5E Al
Freeze NEC 83 F4 61 9E
Pattern NEC 83 F4 7E 81
Blank NEC 83 F4 62 9D
Mute NEC 83 F4 9D 62
DynamicEco™ NEC 83 F4 TF 80
Timer NEC 83 F4 9C 63
Aspect NEC 83 F4 9A 65
<Pin>
Pin Description Pin Description
1 NC 2 RX 5 mg%ﬁﬁm
3 X 4 NC [ Rocuectio teid
= Gt tenmina reac
5 GND 6 NC 4°'_ﬁ"gmw i
50— Signal ground
7 RTSZ 8 CTSz
Protective ground
9 NC




<Interface>

RS-232 protocol
Baud Rate 115200 bps (default)
Data Length 8 bit
Parity Check None
Stop Bit 1 bit
Flow Control None

<RS232 komande >

Function Status Action cmd
Turnon 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 0X5D
Write
Power Turn off 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 OX5E
Read | POYSHSIEIUS | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 000 Ox11 0X00 OXSE
et Execute 0X06 0xL4 0X00 0x04 0X00 0x34 L1 0X02 0X00 OX5F
Resseﬁ{iﬁgg” Execute 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x11 0X2A 0x00 0x87
Splash Sereen | 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 OXLL OXOA 0X00 OX67
Splash Screen | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 OXLL OXOA 0x01 0x68
wite | SRIashScreen | 6,06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 OX11 0XOA 0X02 0x69
Splash
Screen
Shlash gg{)?ﬁpe 0X06 0x14 0X00 0X04 0X00 0x34 0x11 OXOA 0X03 OX6A
Splash Screen | 0406 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 OXLL OXOA 0x04 OX6B
Read SP'ag?atsu‘;’ee" 0x07 0x14 0x00 0X05 0x00 0x34 0X00 0X00 Ox11 OXOA OX68
High Altilude | 0x06 0x14 000 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOC 0X00 0X69
High Write
[ . .
A’\Izit%de High Alilude | 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox11 0X0C 0X01 OX6A
ode
Read High Altitude | 6,57 014 0x00 0X05 0X00 0x34 0X00 0X00 OX1L OXOC OX6A
ode status
'-aﬁ‘grmgﬂe 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x11 0x10 0X00 OX6D
Write
Lamp Mode Lamp Mode | 006 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 OXLL Ox10 0x01 OX6E
Read | 8mpMode | 0,07 0x14 0x00 0X05 0X00 0x34 0X00 0X00 Ox11 Ox10 OXEE




Message Off

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84

Write
Message Message On 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
Read Message status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27 0x85
Front Table 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 OX5E
Rear Table 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 Ox5F
Write
Projector Rear Ceiling 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
Position
Front Ceiling 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
projector
Read position status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00 OX5F
OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 OX7E
Auto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 OX7F
‘ Se’;fjg;ﬁial 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0X02 0x80
Write
3D Sync Frame Packing | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
Top-Bottom 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Side-by-Side 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
Read 3D Sync Status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20 OX7F
Off 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 Ox7F
Write
3I|3 Sync On 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
nvert
Read | 3D YNCINVert | 0,07 0x14 0x00 0x05 0X00 0x34 0X00 0X00 0x12 Ox21 0x80
Sonuast 0x06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x02 0x00 OX60
Write
Contrast Contrast 0X06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 OX01 0x61
Read Contrast ratio 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02 0x61
Brightness
decrease 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x00 Ox61
Write
Brightness Brightness 0x06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 Ox12 0x03 0x01 0x62
Read Brightness 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03 0x62




Aspect ratio
Auto

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62

Aspect ratio 4:3

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64

Aspect ratio e ASp‘ig‘ZQam’ 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x04 003 0X65
ASP@?},E“" 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x04 006 0x68
Read Aspect ratio 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0X00 0x12 0x04 0x63
Auto Adjust Excute 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Horizontal
position shift 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x01 0x65
Write right
H,?c;!szigg;al pos'?ti‘gﬁfgﬁ#’;"leﬂ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0X00 Ox64
Read Hg(;'szlggtna' 0x07 0x14 0x00 0X05 0x00 0x34 0x00 000 0x12 0X06 0X65
Ve"igﬁi'ffggi“"” 0x06 0xL4 0X00 0x04 0X00 0x34 0xL2 0x07 0X00 0X65
Write
Dot Vertical position | 9,06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 OXL2 0x07 0x01 0x66
Read re%dog’ifigirfa' 0x07 0xL4 0x00 0X05 0x00 0x34 0X00 0X00 0x12 0x07 066
tempg%?{"en 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 012 0x08 0X00 0X66
tempg?é?ﬂren 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 0x67
Write
temgglrgzure tempf;ft[”em 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
tempgg‘t’{m 4 | 0X06 Ox14 0X00 0x04 0X00 0x34 012 0X08 0X03 0x69
Read temstégr%ure 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 Ox08 0x67
Blank on 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 Ox68
Blank e Blank off 0x06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x09 0X00 Ox67
Read Blank status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09 0x68
) Decrease 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x00 0x68
Keentigg?' e Increase 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OXOA 0x01 0X69
Read Keystone status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0xOA 0x69




Brightest

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x00 0x69

Movie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x01 OX6A

User 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x02 0x6B

User 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x03 0x6C

Color mode e PC / Gaming 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x04 0x6D

ViewMatch 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x05 OX6E

Dynamic PC 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x06 Ox6F

Dynamic Movie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x07 0x70

Read Preggurgode 8))%}7A 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 Ox0B

Primary color R 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 Ox6E

Primary color G | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 Ox01 Ox6F

Primary color B 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70

Pgrgllg:y e Primary color C 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71

Primary color M | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72

Primary color Y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Read P”";?;{’é"'” 0X07 0x14 0X00 0X05 0X00 0x34 0X00 0X00 Ox12 0XL0 OX6F

) Hue decrease 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 Ox6F

Hue e Hue increase 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0x70
Read Hue 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11 0x70

Sauwration 0x06 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12 0x12 0x00 070

Write

Saturation Slﬁggg‘é%” 0x06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x12 0x01 Ox71
Read Saturation 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12 0x71

] Gain decrease 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 0x71

Gain e Gain increase 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
Read Gain 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13 0x72

) Freeze on 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60

Freeze e Freeze off 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 Ox5F

Read

Freeze status

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00 0x60




Input source
VGA

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60

'”PE,‘GS;\’E”CE 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x13 0x01 0X08 0X68
S Write '"p‘,‘_t' omiree 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
ource
input
In Ourgggg{t%e 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x13 0x01 0X05 0X65
INPULSOUICE | 0x06 Ox14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x13 OXO1 0X06 0X66
Read Source 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01 0x61
uick AUT0 | 0,06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox13 0x02 0x01 0x62
Write
Quick Auto uick Auto 0X06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x13 0X02 0X00 OX61
Read SS;'EE étliatt?ls 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02 0x62
Mute on 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 Ox61
Write
Mute Mute off 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
Read Mute status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0X00 0x14 0X00 0x61
Increse Volume | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x01 0x00 0x61
Write
Volume ?,%?&f}?g 0x06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x14 0x02 0X00 0x62
Read Volume 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x03 Ox64




ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 Ox61

FRANCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62

DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63

ITALIAN 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 Ox64

ESPAN L 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 Ox65

PYCCKNN 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0X05 0x66

g 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67

FSTNG=Rd 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 Ox68

HAE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69

=20 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 Ox6A

Write S Kk 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0a 0x6B

Language

N | d 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0b 0x6C

Tu kg 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D

& st 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d OX6E

P tgeé 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0e Ox6F

T 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0f 0x70

Pl ki 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71

S omi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72

Ay 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73

| d | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74

Redr 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75
Read Language 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00 0x62

Write Ssej;ée'-ﬁgbpr 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0X00 0x62
Lamp Time

Read La’“ﬁ]gjr”age 0x07 0x14 0x00 0x05 0X00 0x34 0X00 0X00 015 0x01 0x63




RGB

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85

Write Yuv 0X06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 Ox11 0x28 0x01 0X86
HDMI
Format Auto 0X06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 Ox11 0x28 0x02 0X87
Read | HPMIFOrmat | 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0X00 Ox11 0x28 0x86
Enhanced 0X06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x11 0x29 0X00 0x86
Write
HDMI Normal 0X06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 011 0x29 0x01 0X87
Range
Read HDMI Range | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0X00 Ox11 0x29 0xB7
off 0X06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x11 0x2B 0X00 0x88
Write
CEC On 0x06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 Ox11 0x2B 0x01 0x89
Read CEC status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x2B 0x89
Read error 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0xOC Ox0D
Error status Read status 0x66
Qgiff‘;eﬁ’%‘ﬁfer 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOB 0X00 Ox68
Write
uick uick Power
ek Quick Powe 0x06 0xL4 0X00 0X04 0X00 0x34 OxL1 0XOB OXOL 0X69
Quick Power
Read Off status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 Ox0B 0x69
Brilliant Color | 006 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 OXL2 OXOF 0X00 0X6D
Write
Brillant Brilliant Color | 0406 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 OXL2 OXOF 0XO1 OX6E
Read | BrlIANtCOIOr 1 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0X00 OXL2 OXOF OX6E
Remc"ggg"A”“"' 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0XOC 0x48 0X00 OXAQ
Write
Remote Remote control
conemote ote cof 0X06 0x14 0X00 0x04 0X00 0x34 OXOC 0x48 0x01 OXAL
Remote control | 0x07 0x14 0X00 0X05 0X00 0x34 0x00 000 0X0C 0x048
Read OXAL

code status




Gamma

Write

Gamma 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2C 0x01 Ox8A
Gamma 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2C 0x02 0x8B
Gamma 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2C 0x03 0x8C
Gamma 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2C 0x04 0x8D
Gamma 5 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2C 0x05 OX8E
Gamma 6 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2C 0x06 OX8F
Gamma 7 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2C 0x07 0x90
Gamma 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2C 0x08 0x91

Read

Gamma status

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x2C Ox8A




Korisni¢ka sluzba

Za tehicku podrsku i servis obratite se vasem distributeru.

Zapamtite: Bi¢e vam potreban serijski broj vaseg uredjaja.

Zemlja/Region

Website

T =Telefon
F =FAX

Email

Australia/New Zealand

WWW.viewsonic.com.au

AUS= 1800 880818
NZ= 0800 008822

service@au.viewsonic.com

T (Toll-Free)= 1-866-463-4775

Canada WWWw.viewsonic.com T (Toll)= 1-424-233-2533 service.ca@viewsonic.com
F= 1-909-468-3757

WWWw.viewsoniceurope. ) .
Europe com P www.viewsoniceurope.com/uk/support/call-desk/
Hong Kong www.hk.viewsonic.com | T= 852 3102 2900 service@hk.viewsonic.com
India www.in.viewsonic.com | T= 1800 266 0101 service@in.viewsonic.com
Korea www.kr.viewsonic.com | T= 0803332131 service@Kkr.viewsonic.com
Latin Amerlca www.viewsonic.com/la/ | T= 0800-4441185 soporte@viewsonic.com
(Argentina)

Latin America (Chile)

www.viewsonic.com/la/

T= 1230-020-7975

soporte@viewsonic.com

Latin America
(Columbia)

www.viewsonic.com/la/

T=01800-9-157235

soporte@viewsonic.com

Latin America

www.viewsonic.com/la/

T= 001-8882328722

soporte@viewsonic.com

Renta y Datos, 29 SUR 721, COL. LAPAZ, 72160 PUEBLA, PUE. Tel: 01.222.891.55.77 CON 10 LINEAS
Electroser, Av Reforma No. 403Gx39 y 41, 97000 Mérida, Yucatan. Tel:01.999.925.19.16
http://www.viewsonic.com/la/soporte/index.htm#Mexico

Latin America (Peru)
Macau

www.viewsonic.com/la/
www.hk.viewsonic.com

T= 0800-54565
T= 8532870 0303

soporte@viewsonic.com
service@hk.viewsonic.com

Middle East

ap.viewsonic.com/me/

Contact your reseller

service@ap.viewsonic.com

Puerto Rico& Virgin
Islands

WWW.viewsonic.com

T= 1-800-688-6688 (English)
T=1-866-379-1304
(Spanish) F= 1-909-468-

service.us@viewsonic.com
soporte@viewsonic.com

Singapore/Malaysia/
Thailand

WWW.viewsonic.com.sg

T= 656461 6044

service@sg.viewsonic.com

South Africa

ap.viewsonic.com/za/

Contact your reseller

service@ap.viewsonic.com

United States

Www.viewsonic.com

T (Toll-Free)= 1-800-688-6688
T (Toll)= 1-424-233-2530
F= 1-909-468-3757

service.us@viewsonic.com
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Ograni¢ena garancija
ViewSonic® Projektor

Sta je pokriveno ovom garancijom:

Kompanija ViewSonic garantuje da su njeni proizvodi ispravni i ne pate od gresaka u materijalu i izradi,
prilikom normalnog kori§¢enja tokom garantnog perioda. Ukoliko se za proizvod dokaze da je neispravan
usled neispravnosti materijala ili izrade tokom garantnog perioda, ViewSonic ¢e po sopstvenom
nahodenju, popraviti ili zameniti proizvod odgovarajuéim.

Ogranicena opSta trogodiSnja grancija

Proizvod je pod ogranicenom opstom trogodisnjom garancijom za projector, i jednogodisnjom garancijom za
lampu ili 1.000 radnih sati (sta pre istekne).

Ogranicena jednogodisnja garancija za ¢estu upotrebu:

Pri uslovima ceste upotrebe kada projektor radi vise od Cetrnaest sati dnevno: Jedna godina garancije za sve
delove osim lampe, jedna godina rada, i devedeset dana rada lampe od dana prve kupovine. Garancija na lampu
odnosi se samo na originalnu lampu dobijenu od proizvodjaca,sve dodatne lampe koje se prodaju odvojeno
imaju garanciju od devedeset dana.Proverite trajanje garancije i kod prodavca ili lokalnog distributera.

Koga garancija Stiti:
Ova garancija se odnosi samo na prvog kupca.

Sta garancija ne pokriva:

1. Bilo koji proizvod na kome je serijski broj o$te¢en, modifikovan ili uklonjen.

2. Ostecenje, kvarove ili habanje proizvoda do koga dode usled:

a. Nesrece, nepravilnog kori§¢enja, zanemarivanja, pozara, vode, groma ili drugih visih sila,
neautorizovane modifikacije proizvoda ili ne pracenja uputstava dobijenih sa proizvodom.

b. Bilo koja o$tecenja proizvoda usled transporta.

¢. Uklanjanje ili instalaciju proizvoda.

d. Razloga koji nisu vezani za sami proizvod, poput talasanja ili nedostatka elektri¢nog napona.

e. Koris¢enja delova ili dodatne opreme koja ne ispunjava specifikacije kompanije ViewSonic.

f. Normalnog habanja.

g. Bilo kog drugog razloga ne vezanog za kvar proizvoda.

3. Uklanjanje, instalaciju, jednosmeran transport, osiguranje i naplatu za podesavanje




Kako da obezbedite servisiranje:

1. Za informacije o obezbedivanju servisa pod garancijom, kontaktirajte Podrsku za kupce
kompanije ViewSonic (Molimo vas pogledajte stranicu sa Podrskom za kupce). Bi¢e potrebno
da dostavite serijski broj svog proizvoda.

2. Da bi dobili servisiranje pod garancijom, od vas Ce se traZiti (a) originalni radun/garancija sa
datumom kupovine, (b) vase ime, (c) vasa adresa, (d) opis problema i (e) serijski broj
proizvoda.

3. Donesite ili poStom posaljite proizvod sa placenom postarinom u originalnom pakovanju,
autorizovanom servisnom centru kompanije ViewSonic ili samoj kompaniji ViewSonic.

4. Za dodatne informacije ili ime najblizeg ViewSonic servisnog centra, kontaktirajte ViewSonic.

Ogranicenje impliciranih garancija:
Ne postoje garancije, izraZene ili implicirane, koje se prosiruju i vaze van ovde sadrzanog opisa,
ukljuéujuéi impliciranu garanciju o pogodnosti za prodaju i pogodnosti za odredenu svrhu.

Iskljudivanje Steta:

Odgovornost kompanije ViewSonic ograni¢ena je na cenu popravke ili zamene proizvoda.ViewSonic
nije odgovoran za:

1. Ostecenje druge svojine izazvano defektima ovog proizvoda, oStec¢enja baziranih na nepogodnosti,
gubitka kori§c¢enja proizvoda, gubitka vremena, gubitka profita, gubitka poslovne $anse, gubitka dobre
volje, ometanja poslovnih odnosa, ili drugih komercijalnih gubitaka, ¢ak i u slu¢aju da je kompanija
upozorena na mogusnost takvih Steta.

2. Bilo koje druge stete, bilo slucajne, posledi¢ne ili druge.

3. Bilo kakvo optuzivanje kupca od neke trece strane.

4. Popravke ili pokusane popravke bilo kog ko nema ovlastenje kompanije ViewSonic.

Efekat drZavnog zakona:

Ova garancija daje vam odredena zakonska prava a mozda imate pravo i na druga prava koja se razlikuju
od drzave do drzave. Neke drzave ne dozvoljavaju ograni¢enja impliciranih garancija i/ili ne
dozvoljavaju isklju¢ivanje slucajnih ili posledi¢nih Steta, tako da se gore navedena ogranicenja i
isklju¢ivanja mozda ne odnose na vas.

Prodaja izvan SAD i Kanade:

Za informacije o garanciji i servisiranju ViewSonic proizvoda prodatih van SAD i Kanade, kontaktirajte
ViewSonic ili svog lokalnog ViewSonic prodavca.

Garantni period za ovaj proizvod u kontinentalnoj Kini (ne ukljucuju¢i Hong Kong, Makao I Tajvan)
zavisi od uslova i odredbi Kartice za garantovano odrzavanje.

Za korisnike u Rusiji i Evropi, kompletne detalje garancije koja se nudi moZete da pronadete na adresi
www.viewsoniceurope.com u odeljku za Podrsku/Informacije o garanciji (Support/Warranty
Information)
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