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Informacje dotyczace zgodnosci

Rozporzadzenie Federalnej Komisji Lacznosci

Niniejsze urzgdzenie pozostaje w zgodnosci z czescig 15 zasad Federalnej Komisji Lgczno-
Sci. Podstawg dziatania sg dwa warunki: (1) niniejsze urzgdzenie nie wywotuje szkodliwych
zaktocen oraz (2) niniejsze urzadzenie musi zaakceptowac otrzymywane zaktdcenia, wigcznie
z zaktoceniami, ktére moga spowodowac niepozadane dziatania.

Niniejszy sprzet zostat przetestowany i pozostaje w zgodnosci z ograniczeniami cyfrowych
urzgdzen klasy B, zgodnie z czescig 15 zasad Federalnej Komisji tgcznosci. Niniejsze ogra-
niczenia zostaty zaprojektowane aby dostarczy¢ umiarkowanej ochrony przez szkodliwymi
zaktoceniami sgsiednim obiektom. Niniejszy sprzet generuje, uzywa i moze promieniowac
energig czestotliwosci radiowej, i jesli nie zostanie zainstalowany zgodnie z instrukcjami, moze
spowodowac szkodliwe zakidcenia dla komunikacji radiowej. Jednakze, nie ma gwarancji iz
takowe zaktdcenia wystgpig po czesciowej instalacji. Jesli niniejszy sprzet wytworzy szkodliwe
zaktocenia dla odbioru telewizyjego lub radiowego, ktére mogg zosta¢ zdeterminowne poprzez
wigczenie i wylgczenie urzadzenia, uzytkownik powinien przedsiewzig¢ jedno lub wigcej
nastepujgcych krokow:

e Przemiesci¢ lub skierowa¢ w inng strone antene odbiorcza.
o Zwigkszy¢ odlegtos¢é pomigdzy sprzetem a odbiornikiem.
« Podtgczyé sprzet do innego gniazdka niz to, do ktérego podtaczony jest odbiornik.

« Poprosci¢ o pomoc sprzedawce lub doswiadczonego technika radiowego/telewizyjne-
go.

Uwaga: Ostrzega sig, iz zmiany lub modyfikacje nie zatwierdzone czesciowo dla zgodnosci
moga uniewaznic¢ twoje prawo do obstugi urzagdzenia.

Dla Kanady
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

Deklaracja zgodnosci CE dla krajow europejskich

c € Ninijesze urzadzenie pozostaje w zgodzie z dyrektywg kompatybilnosci elek-
tromagnetycznej 2004/108/EC i dyrektywa niskiego napiecia 2006/95/EC.

Ninjesze informacje dotyczg tylko cztonkéw Unii
Europejskiej:

Znak pozostaje w zgodzie z dyrektywg o odpadach elektrycznych i sprzecie elektrycz-
nym 2002/96/EC (WEEE).

Znak wskazuje wymog NIE pozbywania sig sprzetu wigcznie ze zuzytymi bateriami

i akumulatorami jako nieposortowanymi odpadami, jak réwniez dostepng wymiang i

system sktadowania.

Jesli baterie, akumulatory oraz komorki przyciskow zatgczonych do sprzetu, wyswietlg
chemiczne symbole Hg, Cd, lub Pb oznacza to, iz bateria zawiera w sktadzie ciezkie Ef
metale wiecej niz 0,0005% rteci lub wiecej niz 0,002% kadmu i wigcej niz 0,004%

ofowiu.



Wazne informacje dotyczace
bezpieczenstwa uzytkowania
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Przeczytaj instrukcje.

Zachowaj instrukcje.

Wez pod uwage wszelkie ostrzezenia.

Podazaj za instrukcjami.

Nie nalezy uzywac niniejszej jednostki w poblizu wody.

Czys$¢ za pomocg migkkiej, suchej szmatki.

Nie nalezy blokowac¢ otworéw wentylacyjnych. Instalacja powinna przebiega¢ zgodnie z
instrukcjami wytworcy.

Nie nalezy instalowa¢ w poblizu zrédet ciepta takich jak kaloryfery, liczniki ciepta, piece
oraz inne urzgdzenia (wtgcznie ze wzmacniaczami) ktére wytwarzajg ciepto.

W celu bezpieczenswta uzyto spolaryzowang, uziemiong wtyczke. Spolaryzowana wtycz-
ka posiada dwa ostrza jedno szersze od drugiego. Uziemiona wtyczka posiada dwa ostrza
i trzecig odnoge uziemiajacg. Szersze ostrze oraz odnoga uziemiajgca zostaty pomyslane
w celach bezpieczenstwa. Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do gniazdka, skosultuj sie
z elektrykiem w celu wymiany przestarzatego gniazdka.

Zabezpiecz kabel mocy przed nadepnigciem lub wyciggnigciem z gniazdka. Upewnij

sie, iz wyjscie prgdu znajduje sie blisko jednostki, tak, iz moze by¢ z tatwoscig dostepne.
Upewnij sie, iz wyjscie prgdu znajduje sie blisko jednostki, tak, iz moze by¢ z tatwoscig
dostepne.

Uzywaj akcesoriow/ zatgcznikow tylko wyszczegolnionych przez sprzedawce.

Uzywaj tylko z karta, podstawka, statywem, gniazdkiem lub stolikiem wyszcze-

golnionym przez sprzedawce, lub sprzedawanym wraz z jednostkg. Podczas

uzywania karty, uwazaj gdy poruszasz kombinacjg karta/jednostka w celu uniknie-

cia zranienia przez wywrocenie sie.

Roztgcz jednostke od prgdu gdy nie bedzie uzywana przez dtuzszy czas.

W celu serwisu gwarancyjnego skieruj sie do wykfalifikowanego personelu naprawczego.
Serwis jest wymagany, gdy jednostka zostata uszodzona w jakikolwiek sposéb, np: gdy
kabel dostarczajacy prad lub wtyczka sg uszkodzone, jesli rozlano ptyn na obiekt lub ptyn
dostat sie do srodka jednostki, gdy jednostka zostata wystawiona na dziatanie wilgoci lub
deszczu lub jesli jednostka nie dziata normalnie lub zostata upuszczona.




Dyrektywa zgodnosci RoHS2

Niniejszy produkt zostat zaprojektowany i wytworzony w zgodnosci z dyrektywa Parlamentu
Europejskiego 2011/65/EU dotyczacg uzytkowania niektérych niebezpiecznych substancji w
sprzecie elektronicznym i elektrycznym (dyrektywa RoHS2) oraz ma zastosowanie do wartosci
maksymalnej koncentracji uchwalonej przez Europejska Komisje Adaptacji Technicznych
(TAC) jak pokazano ponizej:

Proponowana P
Biezaca
maksymalna .
. koncentracja

koncentracja
Otéw (Pb) 0,1% <0,1%
Rtec¢ (Hg) 0,1% <0,1%
Kadm (Cd) 0,01% <0,01%
Chrom sze$ciowarto$ciowy (Cr6+) 0,1% <0,1%
Wielobromek bifenylu (PBB) 0,1% <0,1%
Polibromowane etery fenylowe (PBDE) 0,1% <0,1%

Niektore skitadniki urzadzenia jak wymieniono powyzej zostaty wyjete z listy na mocy Aneksu
11l dyrektywy RoHS2 jak podano ponizej:

Przyktady wyjetych sktadnikow:

1. Rte¢ w zimnej katodzie lamp fluorescencyjnych oraz zewnetrznej elektrodzie lamp fluores-
cencyjnych (CCFL i EEFL) specjalnego przeznaczenia, nie przekracza (na lampe) ilosci:

(1) Krotka (=500 mm): maksymalnie 3,5 mg na lampe.

(2) Srednia (>500 mm do =1.500 mm): maksymalnie 5 mg na lampe.

(3) Dtuga (>1.500 mm): maksymalnie 13 mg na lampe.

Otéw w szkle lampy elektronopromieniowej.

Otéw w szkle lamp elektrofluorescencyjnych nie przekracza 0,2% wagowo.
Otow, jako dodatek stopowy w aluminium zawarty jest w ilosci do 0,4% wagowo.
Stop miedzi zawiera do 4% otowiu wagowo.

Otéw w stopach lutowniczych o wysokiej temperaturze topnienia (tj. stopy otowiu
zawierajgce wagowo 85% i wiecej otowiu).

ook wN

7. Elementy elektryczne i elektroniczne zawierajace otdw w szkle lub ceramice innej niz ce-
ramika dielektryczna w kondensatorach np. urzgdzeniach piezoelektrycznych lub w szkle
lub w zwigzkach o matrycy ceramiczne;j.




Informacje dotyczace rozprzestrzeniania

Prawo autorskie © ViewSonic® Corporation, 2013. Wszystkie prawa zastrzezone.
Macintosh oraz Power Macintosh sg znakami zastrzezonymi dla Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, oraz logo Windows sg znakami zastrzezonymi dla Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych oraz innych krajach.

ViewSonic, logo trzech ptakéw, OnView, ViewMatch, oraz ViewMeter sg znakami zastrzezony-
mi dla ViewSonic Corporation.

VESA jest znakiem zastrzezonym dla Stowarzyszenia Standardéw Elektronicznych Wideo.
DPMS oraz DDC sg znakami firmowymi VESA.

PS/2, VGA oraz XGA sa zarejestrowanymi znakami firmowymi dla International Business Ma-
chines Corporation.

Zastrzezenie: ViewSonic Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za techniczne lub edyto-
ryjne btedy lub pominiecia zawarte w instrukcji; lub za przypadkowe oraz wynikajgce z nich
szkody wynikajgce z dostarczenia niniejszego materiatu lub dziatania i uzycia produktu.

W celu nieustajgcego polepszania produktu , ViewSonic Corporation zastrzega sobie prawo do
zmiany specyfikacji produktu bez powiadamiania. Informacje zawarte w niniejszym dokumencie
mogg zmienic si¢ bez koniecznosci powiadamiania.

Zadna cze$¢ ninijeszego dokumentu nie moze byé kopiowana, reprodukowana oraz transmito-
wana w jakikolwiek sposob, bez uwczesnej zgody ze strony ViewSonic Corporation.

Rejestracja produktu

Aby sprosta¢ wymogg przysztosci, oraz w celu otrzymywania dodatkowych informacji o produk-
cie, prosze zarejestrowaé swoj produkt w internecie na: www.viewsonic.com. The ViewSonic®
CD-ROM kreator rowniez zawiera formularz rejestracyjny gotowy do drukowania, ktéry mozesz
wystac lub przefaksowa¢ do ViewSonic.

Dla twoich dokumentéw
Nazwa produktu: PJD6235/PJD6245/PJD6543w
ViewSonic DLP Projector
Numer modelu: VS14931/VS14933/VS14934
Numer dokumentu: PJD6235/PJD6245/PJD6543w_UG_POL Rev. 1B 05-14-13

Numer seryjny:

Data nabycia:

Usuwanie produktu po zakonczeniu uzytecznosci

Lampa tego produktu zawiera rte¢, ktéra moze by¢ niebezpieczna dla uzytkownika i dla $ro-
dowiska naturalnego. Nalezy zachowac ostroznos$¢ i usunaé jg zgodnie z prawem lokalnym,
stanowym i federalnym.

Firma ViewSonic szanuje srodowisko naturalne i jest wspiera prace i zycie w sposéb zgodny ze
Srodowiskiem naturalnym. Dziekujemy za wspétuczestnictwo w madrzejszym i bardziej zgod-
nym ze srodowiskiem naturalnym przetwarzaniu komputerowym. Dalsze informacje mozna
uzyskac na stronie sieci web ViewSonic.

USA i Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Europa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/

Tajwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostal zaprojektowany i przetestowany, aby spetnial najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia
bezpiecznego uzytkowania produktu nalezy przestrzega¢ instrukcji zawartych w niniejszym
podreczniku i oznaczeniach samego produktu.

Instrukcje bezpieczenstwa

1. Przeczytaj ten podrecznik przed rozpoczeciem korzystania z projektora.
Zachowaj podrecznik.

2. W czasie dzialania projektora nie patrz prosto w obiektyw. Intensywny promien
$wiatla moze uszkodzi¢ wzrok.

3. Serwisowanie powierzaj tylko wykwalifikowanemu personelowi.

4.  Zawsze otwieraj przeslone obiektywu lub zdejmuj nakladke obiektywu, kiedy
lampa projektora jest wlaczona.

5. W niektorych krajach napiecie w sieci jest NIESTABILNE. Ten projektor przeznaczony
jest do bezpiecznego uzytkowania w zakresie napie¢ od 100 do 240 V AC, ale moze
zawodzi¢ w przypadku wystapienia wahan napiecia £10 V. W obszarach, gdzie napiecie
w sieci jest niestabilne lub zanika, zalecane jest podlaczenie projektora przez
stabilizator napigcia lub awaryjne zrédlo zasilania (UPS).

6.  Nie blokuj obiektywu zadnymi przedmiotami, gdy projektor jest wiaczony, gdyz
moze to spowodowac nagrzanie, deformacj¢ lub nawet zapalenie si¢ przedmiotow.
Aby tymczasowo wylaczy¢ lampe, nacisnij przycisk BLANK (PUSTY EKRAN) na
projektorze lub pilocie.

7. Podczas dziatania lampa bardzo si¢ rozgrzewa. Przed wymontowaniem zespotu
lampy w celu wymiany pozwol projektorowi ostygna¢ przez okoto 45 minut.

8. Nie uzytkuj lampy po zakonczeniu okresu eksploatacji. Eksploatacja lampy ponad
przewidziany dla niej okres moze w niektdrych sytuacjach spowodowac jej peknigcie.

9. Nie wymieniaj modutu lampy lub jakichkolwiek czesci elektronicznych, jesli
projektor nie jest odtgczony od sieci.

10. Nie umieszczaj urzadzenia na niestabilnym woézku, stojaku lub stole. W razie upadku
urzadzenie moze zosta¢ powaznie uszkodzone.

11.  Nie probuj samodzielnie rozmontowywac tego projektora. Wewnatrz znajduja si¢
elementy pod niebezpiecznym napigciem, ktére moga spowodowac $Smieré
w momencie ich dotkni¢cia. Lampa zaopatrzona w osobng zdejmowang pokrywe jest
jedyna czeg$cia, ktora moze by¢ serwisowana przez uzytkownika.

W Zzadnym razie nie wolno usuwa¢ lub zdejmowa¢ innych pokryw. Naprawy
i serwisowanie powierzaj tylko wykwalifikowanym pracownikom serwisu.
12.  Nie umieszczaj projektora w zadnym z ponizszych srodowisk:

- Stabo wentylowana lub ograniczona przestrzen. Zapewnij przynajmniej 50 cm odstepu
od $ciany do projektora oraz swobodny przeptyw powietrza wokét niego.

Miejsca o tendencji do mocnego nagrzewania sig, takie jak wngtrze samochodu
z zamknigtymi szybami.

Miejsca, w ktdrych elementy optyczne narazone beda na dziatanie wysokiej
wilgotnosci, kurzu lub dymu papierosowego, powodujacych skrocenie czasu
uzytkowania projektora 1 pociemnienie obrazu.

Miejsca w poblizu czujnikéw pozarowych
Miejsca o temperaturze otoczenia powyzej 40°C / 104°F
Miejsca na wysokosci powyzej 3 tysiecy metrow (10000 stop).



13.  Nie zakrywaj otwordw wentylacyjnych. Jezeli otwory wentylacyjne s3 mocno
pozatykane, przegrzanie urzadzenia moze spowodowa¢ wybuch ognia w jego
wnetrzu.

- Nie stawiaj projektora na kocu, poscieli ani innej migkkiej powierzchni.
- Nie przykrywaj urzadzenia materiatem lub innymi przedmiotami.
- Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia zadnych materiatéw palnych.

14.  Umieszczaj wiaczony projektor na réwnej, poziomej powierzchni.

- Nie korzystaj z projektora, jesli jest odchylony o ponad 10 stopni w lewo lub w prawo
lub ponad 15 stopni w tyt lub w przéd. Korzystanie z projektora w pozycji
odbiegajacej od poziomu moze spowodowaé wadliwe dziatanie lub uszkodzenie
lampy.

15. Nie stawiaj projektora na zadnym z bokow, w pozycji pionowe;j.

Moze to spowodowac jego przewrocenie si¢ i doprowadzi¢ do urazoéw uzytkownika
lub uszkodzenia urzadzenia.

16. Nie stawaj na projektorze ani nie ktadz na nim zadnych przedmiotow.

Oprocz niebezpieczenstwa uszkodzenia projektora, takie postgpowanie moze
prowadzi¢ do wypadkow i obrazen.

17. Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia zadnych cieczy. Rozlanie ptynu na projektor
moze spowodowac jego uszkodzenie. Jesli projektor ulegnie zamoczeniu, odlacz go
od zasilania i zadzwon do lokalnego centrum serwisowego w celu przeprowadzenia
jego naprawy.

18.  Urzadzenie potrafi wyswietla¢ odwrdcone obrazy po zainstalowaniu go na suficie.

Do zainstalowania projektora na suficie korzystaj wytacznie z zatwierdzonego zestawu
& do montazu sufitowego i upewnij sig, ze projektor jest bezpiecznie zamocowany.

19. Kiedy projektor pracuje, mozesz wyczué, ze z kratki wentylacyjnej wydostaje si¢
gorace powietrze i nieprzyjemny zapach. Jest to normalne zjawisko i nie oznacza
awarii produktu.

20. Nie korzystaj ze sztaby zabezpieczajacej do transportu lub instalacji. Nalezy z niej
korzysta¢ z dostgpnym w sprzedazy kablem zapobiegajacym kradziezy.

Instrukcje bezpieczenstwa dotyczace montazu
projektora na suficie

Pragniemy dostarczy¢ Ci satysfakcji z uzytkowania projektora, zwracamy wigc uwage na
bezpieczenstwo, aby zapobiec obrazeniom i uszkodzeniom.

W razie koniecznosci instalacji projektora na suficie, zaleca si¢ prawidlowe i bezpieczne
zamocowanie z uzyciem zestawu do montazu sufitowego projektora.

W przypadku uzycia niewlasciwego zestawu do montazu projektora na suficie istnieje
ryzyko, ze projektor spadnie z sufitu z powodu blgdnego zamocowania §rubami
nieodpowiedniej $rednicy lub dlugosci.

Zestaw do montazu sufitowego dostgpny jest w miejscu zakupu projektora. Zalecamy takze
zakup osobnego przewodu zabezpieczajacego Kensington i zamocowanie go w otworze
zamka Kensington projektora i u podstawy wspornika zestawu do montazu sufitowego.
Bedzie on pehit rol¢ dodatkowego zamocowania projektora, na wypadek gdyby wspornik
mocujacy poluzowat sie.




Wprowadzenie

Funkcje projektora

Projektor taczy w sobie system optyczny o wysokiej wydajnosci z konstrukcja przyjazng
dla uzytkownika, co gwarantuje niezawodnos¢ i tatwos¢ uzytkowania.

Projektor oferuje nastepujace funkcje:

*  Funkcja Dynamiczny komputer i Dynamiczne kino domowe reguluje zuzycie pradu
przez lampg zgodnie z jasnosciag wyswietlanego obrazu

* Funkcja DynamicEco Timer zmniejsza zuzycie pradu przez lampeg do 30%, gdy zaden
sygnat wejsciowy nie zostanie wykryty w okreslonym czasie.

» Licznik prezentacji umozliwia lepszg kontrole czasu podczas prezentacji

» Ustawienia sieci LAN, ktore umozliwiajg zarzadzanie stanem projektora z poziomu
komputera

* Obstuga wyswietlania 3D

» Zarzadzanie kolorami, ktore umozliwia dowolng regulacj¢ kolorow

*  Pobdr mocy ponizej 0,5 W w trybie gotowosci

+ Korekceja koloru ekranu, umozliwiajaca projekcj¢ na powierzchniach o kilku
zdefiniowanych kolorach

» Szybkie autowyszukiwanie, ktore przyspiesza proces wykrywania sygnatu

*  Tryby koloréw i tryby referencyjne zapewniajacych wybor opcji réznych zastosowan
projektora

* Opcja szybkiego wyl. zasilania

» Jednoprzyciskowe strojenie automatyczne, pozwalajace na ustawienie najlepszej
jakosci obrazu

» Cyfrowa korekcja trapezowa do korekcji znieksztatconych obrazow

* Regulacja zarzadzania kolorami wyswietlania danych/wideo

* Zdolnos¢ wyswietlania 1,07 miliona koloréw

*  Wielojezyczne menu ekranowe (OSD)

* Przelaczane tryby pracy normalnej i ekonomicznej zmniejszajace pobdr mocy

»  Kompatybilno$¢ z komponentowa telewizja HDTV (YPbPr)

*  Funkcja HDMI CEC (ang. Consumer Electronics Control) pozwala na synchronizacje
wlaczania 1 wylaczania projektora i urzadzenia zgodnego z CEC podtaczonego
do wejscia HDMI projektora

(= Widoczna jasnos¢ wyswietlanego obrazu bedzie si¢ waha¢ w zaleznosci od warunkéw
oswietleniowych otoczenia i ustawien kontrastu/jasnosci wybranego wejscia sygnatu.

. Jasnos¢ lampy zmniejsza si¢ z czasem i moze rézni¢ sie w zaleznosci od specyfikacji
producenta lamp. Takie zachowanie jest normalne i prawidtowe.




Zestaw

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij sig, czy zostaly dostarczone wszystkie przedstawione
ponizej sktadniki. W przypadku jakichkolwiek brakow skontaktuj si¢ ze sprzedawca.

Standardowe akcesoria

(3 Dostarczone akcesoria dostosowane sa do regionu i moga réznic¢ si¢ od tych, ktére
przedstawiono na ilustracji.

Ptyta DVD z podrecznikiem
uzytkownika w wielu wersjach
jezykowych

Skroécona instrukcja

obstugi Pilot i bateria

Akcesoria dodatkowe

1. Lampa zapasowa
2. Migkki pokrowiec
3. Adapter VGA na komponentowy




Zewnetrzny widok projektora

1.  Zewngtrzny panel sterowania
(Szczegdty opisano w czesei
,,Projektor” na stronie 7.)

2 Ostona lampy

3 Wylot goragcego powietrza

4. Przedni czujnik podczerwieni

5. Nozka do regulacji

6

7

8

Przéd/goéra

Pierscienie ostrosci i powigkszenia
Obiektyw
. Port RS-232
9.  Wejscie LAN RJ45
10. Port USB typu B
11. Port HDMI
12.  Gniazdo wejscia sygnatu RGB

Tylspéd (PC)/komponentowe wideo
(YPbPr/YCbCr) nr 2
o ? ‘:F ‘P 4 iP Lalliel 13.  Gniazdo wejécia sygnatu RGB (PC)/
(——| I A\ komponentowe wideo
(YPbPr/YCbCr) nr 1

==+ 14 Gniazdo wyjsciowe sygnatu RGB
38583 15.  Wejscie sygnatu S-video

16.  Wejscie sygnatu wideo

17.  Wejscie sygnatu audio
Wyjscie sygnatu audio

18. Otwor zamka zabezpieczajacego
przed kradzieza Kensington

19.  Wejscie przewodu zasilajacego AC

@—L@iﬁq 38888888888B3833333581

( H/ | forsianamnsic s st aty

& Ostrzezenie
. NINIEJSZE URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE.

. Podczas montazu okablowania urzadzenia zastosuj rozwigzanie umozliwiajace tatwe
odtaczenie od zasilania lub podtacz zasilanie do tatwo dostepnego gniazdka blisko
urzadzenia. Jesli podczas pracy urzadzenia wystapi awaria, odtacz zasilanie lub wyciagnij
przewoéd zasilajacy z gniazdka.




Elementy sterujace i funkcje

Projektor

\

1.  PierScien ostro$ci 8.
Regulacja ostrosci wyswietlanego obrazu.

2.  Pier$cien zoom
Regulacja wielkosci obrazu.

3.  Przyciski Korekeji trapezowej/Strzalek
(w /A Gora, m /Do)
Manualna korekcja obrazow 9,
znieksztatconych wskutek projekeji pod
katem.

4. < Lewo/Blank (Pusty)

Umozliwia ukrycie wy$wietlanego obrazu. 10.

5.  Kontrolka zasilania POWER
Swieci sie lub mruga, gdy projektor jest

wiaczony.

11.
() POWER (ZASILANIE)
Przetaczenie projektora pomigdzy trybem
gotowosci a stanem wiaczenia. 12

6. SOURCE (ZRODLO)
Wyswietla pasek wyboru zrodta.

7.  MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE)
Wiaczenie menu ekranowego (OSD). Cofa
si¢ do poprzedniego menu OSD, wychodzi
i zapisuje ustawienia.

> Prawo/f§

Aktywacja blokady klawiszy panelu.
Gdy aktywowane jest menu ekranowe
(OSD), klawisze #3, #4 1 #9 uzywane sg
jako strzatki do wyboru odpowiednich
pozycji menu i zmiany ustawien.
Kontrolka lampy

Wskazanie statusu lampy. Zapala si¢

i mruga, gdy pojawia si¢ jaki$ problem
z lampa.

AUTO
Automatyczny wybor najlepszych
ustawien czasowych dla wyswietlanego
obrazu.

Kontrolka temperatury TEMP
Zapala sig¢ na czerwono, jesli temperatura
projektora staje si¢ zbyt wysoka.
MODE/ENTER (TRYB/ENTER)
Wybér dostgpnego trybu konfiguracji
obrazu.
Wiaczenie elementu menu ekranowego
(OSD).



Pilot

=y

Szczegoty dotyczace uzywania
przyciskow myszy (Strona w gore,

Strona w dét, [J, oraz ), opisano
w czesci ,Uzywajac zdalnego
sterowania mysza” na stronie 10.

¢ POWER (ZASILANIE)
Przetaczenie projektora pomigdzy
trybem gotowosci a stanem wiaczenia.
Przyciski wyboru Zrédla (VGA/Wideo)
Wybér zrédta sygnatu do wyswietlania.
VGA

Wybdér zrodta D-Sub / Comp. 1 lub
D-Sub / Comp. 2 do wy$wietlania.
Wideo

Wybdr zrodia Video (HDMI/Video/
S-Video) do wyswietlania.

Zrodlo

Wyswietla pasek wyboru zrodta.
Przyciski korekceji trapezowej (w / m )
Manualna korekcja obrazow
znieksztatconych wskutek projekcji
pod katem.

ININGD

Wybér odpowiednich elementow
menu oraz dokonywanie regulacji.

°

Enter

Wiaczenie elementu menu
ekranowego (OSD).

Moj przycisk

Pozwala uzytkownikowi zdefiniowac
klawisz skrotu na pilocie; dana
funkcja zostanie wybrana w menu
ekranowym.

Menu

Wiaczenie menu ekranowego (OSD).

B

Wykonuje t¢ samg czynno$¢, co lewy
przycisk myszy, gdy aktywowany jest
tryb myszy.

B

Wykonuje t¢ samg czynnos¢,

co prawy przycisk myszy,

gdy aktywowany jest tryb myszy.
Mouse (Mysz)

Przetaczanie migdzy trybem
normalnym i trybem myszy.

Strona do goéry, Strona w dél, [9, B3:
aktywne po nacis$nigciu Mouse
(Mysz). Na ekranie pojawi si¢ ikona
informujaca o aktywacji trybu myszy.



12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Magnify

Wyswietlenie paska powigkszenia, ktory
zwigksza lub zmniejsza rozmiar
wys$wietlanego obrazu/

Blokadafy

Wiaczenie i wylaczenie blokady klawiszy
panelu.

Freeze (Zamrozenie)

»Zamrozenie” wyswietlanego obrazu.
Wzorzec testowy

Wyswietla wzorzec testowy.

Blank (Pusty)

Umozliwia ukrycie wy$wietlanego obrazu.
DynamicEco™

Zmniejsza zuzycie pradu przez lampe
nawet o 30%.

cT * Uruchomienie tej funkcji moze
potrwac kilka chwil. Upewnij sie, ze
projektor jest juz wiaczony od co
najmniej 4 minut.
Jesli projektor jest uruchamiany przy
uzyciu funkcji Ponowne uruchomienie
Smart, funkcja ta moze zosta¢
uruchomiona od razu.
* Po 30 minutach pracy ciagtej w D.Eco
mode (trybie D.Eco), projektor na 5
minut powréci do trybu normalnego,
po czym z powrotem przelaczy si¢ na
D.Eco mode (tryb D.Eco).

Autom. ponowna synchronizacja
Automatyczny wybor najlepszych
ustawien czasowych dla wyswietlanego
obrazu.

Kod pilota

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Color Mode (Tryb koloru)

Wybor dostepnego trybu konfiguracji
obrazu.

Exit (Zakoncz)

Cofa si¢ do poprzedniego menu
ekranowego, wychodzi i zapisuje
ustawienia.

PgUp (Strona w gore)/PgDn

(Strona w dol)

Obstuguje oprogramowanie
wys$wietlajace (na podtaczonym
komputerze) reagujace na komendy page
up/page down (strona w gore/dot) (jak np.
Microsoft Power Point), gdy aktywny jest
tryb myszy.

Glosnos¢ przyciski (+, -)

Powickszaja lub pomniejszaja poziom
glosnoéci.

X

Wiaczenie i wylaczenie dzwigku
projektora.

Format (Aspect)

Wybor formatu obrazu.

Timer (Ustawienie czasu)

Wyswietlenie menu ustawien licznika
prezentacji.

Istnieje mozliwo$¢ przypisania dwoch roznych kodoéw do pilota, A lub B. Gdy kilka
projektorow w poblizu siebie pracuje w tym samym czasie, zmiana kodu pilota moze
chroni¢ przed zaktoceniami innych pilotow. Najpierw nalezy ustawi¢ kod pilota na

projektorze, a nastgpnie zmieni¢ kod pilota.

Aby zmieni¢ kod pilota na projektorze wybierz opcj¢ A lub B w menu USTAWIENIA

SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Kod pilota.

Aby przetaczy¢ kod w pilocie przytrzymaj przyciski PgUp i PgDn na pilocie przez
co najmniej 5 sekund. Kodem poczatkowym jest kod A.

W przypadku ustawienia réznych kodéw dla projektora i pilota, projektor nie bedzie reagowat
na pilota. W takim przypadku nalezy ponownie ustawi¢ kod pilota.




Uzywajac zdalnego sterowania mysza

Mozliwos¢ kontrolowania komputera za pomocg pilota zdalnego sterowania zwicksza

dynamike przedstawianych prezentacji.

1. Podtacz projektor do komputera lub laptopa za pomoca przewodu USB zanim
zaczniesz korzysta¢ z pilota zdalnego sterowania zamiast myszy komputera.
Szczegbly opisano w sekcji ,,Podtaczanie komputera” na stronie 16.

2. Ustaw sygnat wejsciowy na D-Sub / Comp. 1 lub D-Sub / Comp. 2.

3. Nacis$nij Mouse (Mysz) na pilocie zdalnego sterowania, aby przetaczyc¢ si¢ migdzy
trybem normalnym a trybem myszy. Na ekranie pojawi si¢ ikona informujaca
o aktywacji trybu myszy.

4. Wykonaj zadane czynno$ci myszy za pomoca pilota zdalnego sterowania.

. Aby przemiescié kursor na ekranie, nacisnij </A /N /).

. Aby wykona¢ klikniecie lewym przyciskiem, nacisnij 3.

. Aby wykona¢ kliknigcie prawym przyciskiem, nacisnij (3.

. Aby obstugiwa¢ oprogramowanie wyswietlajace (na podlaczonym komputerze)
reagujace na komendy page up/page down (strona w gore/dot) (jak np. Microsoft
Power Point), naci$nij PgUp (Strona w gore)/PgDn (Strona w dél).

. Aby powréci¢ do normalnego trybu, nacisnij ponownie Mouse (Mysz) lub inne
przyciski, z wyjatkiem przyciskow wielofunkcyjnych powigzanych z mysza.

Skuteczny zasieg pilota

Czujnik podczerwieni pilota na (IR) umieszczony jest

z przodu projektora. W celu poprawnego dziatania, pilot
musi by¢ trzymany pod katem nie wigkszym niz 30 stopni
w stosunku do czujnika projektora (prostopadle).
Odlegtos¢ pomigdzy pilotem i czujnikiem nie powinna
przekracza¢ 8 metrow.

Upewnij sig, ze pomigdzy pilotem a czujnikami
podczerwieni projektora nie znajduja si¢ zadne
przeszkody, ktore moglyby przestaniaé¢ promien
podczerwieni.




Wymiana baterii pilota

1.

Aby otworzy¢ pokrywe baterii, obroé pilot spodem do goéry, popchnij uchwyt dla
palcéw na pokrywie i przesuni ja w kierunku wskazanym strzatka, zgodnie z ilustracja.
Pokrywa zsunie si¢.

Wyjmij zamontowane baterie (w razie potrzeby) i zamontuj nowe baterie AAA,
przestrzegajac odpowiedniego ustawienia biegunoéw baterii zgodnie z symbolami na
dole komory na baterie. Biegun dodatni (+) nalezy dopasowa¢ do dodatniego,

a yjemny (-) do ujemnego.

W16z pokrywe na miejsce dopasowujac ja do obudowy i wsun ja. Pokrywa zatrzasnie
si¢ w koncowej pozycji.

Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni,
tazience, saunie, nastonecznionym pokoju lub zamkniegtym samochodzie.

Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez
producenta baterii.

Pozbywaj sie zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi
przepisami ochrony srodowiska.

Nie nalezy wrzuca¢ baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

Jesli baterie sa wyczerpane lub pilot nie bedzie przez dtuzszy czas uzywany, usun
baterie, aby zapobiec wyciekowi elektrolitu do pilota.




Ustawienie projektora

Wybor miejsca

Uktad pomieszczenia lub preferencje osobiste decydujg o wyborze miejsca instalacji.
Nalezy wzia¢ pod uwage rozmiar i potozenie ekranu, umiejscowienie odpowiedniego
gniazdka zasilania, oraz polozenie projektora i odleglos¢ pomigdzy nim, a innymi
urzadzeniami.

Projektor oferuje cztery mozliwosci instalacji:

1. Przod — stot
Wybierz to ustawienie, jesli projektor ma by¢

umieszczony w okolicach podtogi, przed ekranem.
Jest to najbardziej powszechne ustawienie,
umozliwiajace szybka instalacj¢ i przenoszenie. ﬁ

2. Przéod - sufit
Wybierz to ustawienie, jesli projektor zawieszony

jest gora do dotu pod sufitem, przed ekranem. S
W celu montazu projektora pod sufitem dokonaj

zakupu zestawu do montazu sufitowego u swojego

sprzedawcy.

Ustaw Przoéd - sufit w menu USTAWIENIA

SYSTEMU PODSTAWOWE > Polozenie
projektora po uruchomieniu projektora.

3. Tyl-sufit
Wybierz to ustawienie, jesli projektor zawieszony

jest gorg do dotu pod sufitem, za ekranem.

Do tego ustawienia wymagany jest zestaw do
montazu sufitowego oraz specjalny ekran do tylnej
projekcji.

Ustaw Tyl — sufit w menu USTAWIENIA

SYSTEMU PODSTAWOWE > Polozenie
projektora po uruchomieniu projektora.

4.  Tyl-stot

Wybierz to ustawienie, jesli projektor stoi blisko
podlogi za ekranem.

Zwr6é uwagg, ze potrzebny jest specjalny ekran
do tylnej projekcji.

Ustaw Tyl — stét w menu USTAWIENIA
SYSTEMU PODSTAWOWE > Polozenie
projektora po uruchomieniu projektora.




Rozmiary projekeji

Skorzystaj z informacji w sekcji ,, Wymiary” na stronie 65, aby dowiedzie¢ si¢ jaki jest
srodek wymiardw obiektywu tego projektora, przed obliczeniem odpowiedniej pozycji.

PJD6235/PJD6245

* Obraz 4:3 na ekranie 4:3

(b) (@
(T) ‘

e Obraz 16:9 na ekranie 4:3

's N\

(b) (a)
(@)

Ol O —»

(e): Ekran (f): Srodek obiektywu
@) Obraz 4:3 na ekranie 4:3 Obraz 16:9 na ekranie 4:3
a
Rozmiar (b) Odlegtos¢ (c) (d) (b) Odlegtos¢ (c) (d)
ekranu projekcyjna [m (cal)] | Wysokos$¢ |Przesunigcie| projekcyjna [m (cal)] | Wysoko$é |Przesunigcie
[cal (m)] - obrazu pionowe - obrazu pionowe
min. maks. | (cm (cal)] | [cm (cal)] min. maks. | [cm (cal)] | [cm (cal)]

30 (0,8)| 1.1 (45)]| 1.2 (49)| 46 (18
40 (1,00 1,5 (59)|1,7 (65)] 61 (24
50 (1,3)] 1,9 (74)]|21 (82)] 76 (30

5 (18
6 (24
8 (30

)11«
Y[15 (59) [1,7 (65) | 46
Y[1,9 (74) [2,1 (82) | 57
60 (1,5)| 23 (89)|25 (98)] 91 (36 Y[23 (89) [2,5 (98)| 69 (27)]20,6 (8,1)
70 (1,8)] 2.6 (104)[2,9 (114)[ 107 (42)| 11 (4.2)|2,6 (104)| 29 (114)] 80 (32) 24,0 (9.5)

)

)

)

)

) 45) [1,2 (49 | 34 (14) [10,3 (4,1)
) (
) (
) (
) (
80 (2,0)[ 3,0 (119)[33 (131)[ 122 (48)] 12 (4,8)[3,0 (119)[3,3 (131)| 91 (36) [27.4 (10,8
) (
) (
) (
) (

18) [ 13,7 (5.4)
23) [17,1 (6,8)

(
(
(
100 (2,5)(3,8 (149)|4,2 (163)| 152 (60 3.8 (149)| 4,2 (163)| 114 (45) | 34,3 (135
120 (3,0)| 4,5 (178)[ 5,0 (196)| 183 (72 45 (178)[5,0 (196)[ 137 (54) [41,1 (16,2

(

(

(

(

(
(
90 (2,3) 3.4 (134)[ 3,7 (147)| 137 (54 34 (134)(3,7 (147)[ 103 (41) 30,9 (12,2
(
(

150 (3,8)] 5,7 (223)] 6,2 (245)] 229 (90) | 23 (9,0) |57 (223)6,2 (245)| 171 (68) | 51,4 (20,3
200 (5,1)] 7.5 (297) 8,3 (327)| 305 (120)] 30 (12,0)[ 7,5 (297)|8,3 (327)| 229 (90) | 68,6 (27,0
250 (6,4)| 9.4 (371)[10,4 (409)| 381 (150)| 38 (15,0)[ 9.4 (371)[10,4 (409)| 286 (113)|85,7 (33,8
300 (7.,6)11,3 (446)[12,5 (490)| 457 (180)| 46 (18,0)[11,3 (446)[12,5 (490)| 343 (135)[102,9 (40,5

)
)
)
)
)
)
)
)
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e Obraz 16:10 na ekranie 16:10

' Y \
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(e): Ekran (f): Srodek obiektywu
Obraz 16:10 na ekranie 16:10 Obraz 16:10 na ekranie 4:3

Ro(z?r)ﬁar (b) Odlegtos¢ (c) (d) (b) Odlegtos¢ (c) (d)
ekranu projekcyjna [m (cal)] | Wysoko$¢ |Przesunigcie| projekcyjna [m (cal)] | Wysoko$¢ | Przesuniecie
[cal (m)] i, maks. obrazu pionowe i maks. obrazu pionowe

[cm (cal)] | [cm (cal)] [cm (cal)] [cm (cal)]
30 (0,8)|0,97 (38)| 1,06 (42)| 40 (16)| O (0,0) |0,91 (36) [ 1,00 (40) | 38 (15)| 3,8 (1,5)
40 (1,0)|1,29 (51) | 1,42 (56)| 54 (21)| O (0,0) |1,22 (48) 1,34 (53) | 51 (20)| 5,1 (2,0)
50 (1,3)|1,61 (64)| 1,77 (70)| 67 (26)| O (0,0)|1,52 (60) [ 1,67 (66) | 64 (25)| 6,4 (2,5)
60 (1,5)[1,94 (76) | 2,13 (84)| 81 (32)| O (0,0)(1,83 (72) (2,01 (79) | 76 (30)| 7,6 (3,0)
70 (1,8)|2,26 (89)|2,48 (98)| 94 (37)| 0O (0,0)|2,13 (84) (2,34 (92) | 89 (35)| 8,9 (3,5)
80 (2,0)|2,58 (102)| 2,84 (112)| 108 (42)| O (0,0) |2,43 (96) [ 2,68 (105)| 102 (40) | 10,2 (4,0)
90 (2,3)|2,90 (114)| 3,19 (126)| 121 (48)| O (0,0) |2,74 (108)[ 3,01 (119) | 114 (45) | 11,4 (4,5)
100 (2,5)|3,23 (127)| 3,55 (140)[ 135 (53)| 0 (0,0) [3,04 (120)| 3,35 (132) | 127 (50) | 12,7 (5,0)
120 (3,0)(3,87 (152)| 4,26 (168)| 162 (64)| O (0,0) |3,65 (144)[ 4,02 (158) | 152 (60) | 15,2 (6,0)
150 (3,8)[4,84 (191)| 5,32 (210)| 202 (79)| O (0,0) |4,56 (180)| 5,02 (198) | 191 (75) [ 19,1 (7,5)
200 (5,1)|6,45 (254)| 7,10 (279)| 269 (106)| 0 (0,0) |6,09 (240)( 6,70 (264) | 254 (100)| 25,4 (10,0)
250 (6,4)(8,06 (318)| 8,87 (349)| 337 (132)] 0 (0,0) (7,61 (300)| 8,37 (329) | 318 (125) 31,8 (12,5)
300 (7,6)(9,68 (381)[10,65 (419)| 404 (159)| O (0,0) (9,13 (359)|10,04 (395) | 381 (150)| 38,1 (15,0)

(3 Ze wzgledu na ograniczenia komponentéw optycznych, liczby te podane s3 z 3% tolerancja.
Jesli przewiduje sie instalacje projektora na state, nalezy fizycznie sprawdzi¢ rozmiar projekcji
i odlegtos¢ korzystajac z okreslonego projektora na miejscu, przed jego instalacja, aby wzig¢
pod uwage indywidualne cechy uktadu optycznego projektora. Umozliwi to okreslenie
doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego miejsca.




Polgczenia

Podlaczajac zrodlo sygnatu do projektora pamigtaj, aby:

1. Wylaczy¢ wszystkie urzadzenia zanim zaczniesz je podtaczac.

2. Upewni¢ sig, ze zostaly uzyte prawidlowe przewody sygnatowe dla danego zrodta.
3. Dobrze podiaczyc¢ kable.

([ W przedstawionych ponizej potaczeniach uzyto przewodoéw, z ktérych niektoére nie sa
dotaczone do zestawu projektora (patrz ,,Zestaw” na stronie 5). Sa one ogdlnie dostgpne

w sklepach z elektronika.
. Rysunki potaczen przedstawione ponizej zamieszczono jedynie w celu odniesienia. Gniazda
umieszczone z tytlu projektora moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu projektora.
. Aby zobaczy¢ szczegoty metod dokonywania potaczen, patrz strony 16-19.
Komputer przenos$ny lub stacjonarny

Urzadzenie A/V

Monitor

(VGA)
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1.  Przewdd VGA 5 Kabel S-Video
2. Przewod VGA na DVI-A 6 Kabel wideo
3. Kabel USB 7.  Kabel audio
4.  Komponentowy przewdod Wideo na 8 Kabel HDMI
VGA (D-Sub)




Podlaczanie komputera lub monitora

Podlaczanie komputera

Projektor zostal wyposazony w dwa gniazda wejsciowe VGA, ktore umozliwiaja
podtaczenie zaréwno do komputerow kompatybilnych z IBM®, jak i Macintosh®. Ztacze
do komputeréw Mac jest wymagane, jesli urzadzenie jest podtgczane do starszej wersji
komputera Macintosh.

Aby podlaczy¢ projektor do komputera przeno$nego lub stacjonarnego:

1. Podlacz jeden koniec dotaczonego kabla VGA do wyjscia D-Sub komputera.

2. Podlacz drugi wtyk przewodu VGA do gniazda sygnatu wejsciowego COMPUTER IN 1
lub COMPUTER IN 2 projektora.

3. Jesli cheesz korzysta¢ z funkcji zdalnego przetaczania stron, wez kabel USB i podiacz
wigkszy koniec do gniazda USB komputera a mniejszy koniec do gniazda MINI USB
projektora. Szczegdty opisano w sekcji ,,Uzywajac zdalnego sterowania mysza” na
stronie 10.

(3 Wiele laptopéw nie wiacza zewnetrznych portéw wideo po podtaczeniu do projektora.
Zazwyczaj zewnetrzny ekran mozna wiaczy¢ i wytaczy¢ kombinacja klawiszy, taka jak FN + F3
lub CRT/LCD. Znajdz na laptopie klawisz funkcyjny, oznaczony CRT/LCD lub klawisz
z symbolem monitora. Nacis$nij klawisz FN i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny.
Zapoznaj sie z dokumentacja laptopa, aby pozna¢ kombinacje klawiszy.

Podlaczanie monitora
Jesli niezaleznie od wyswietlania prezentacji na duzym ekranie istnieje potrzeba jej
podgladu na osobnym monitorze, mozna wypuscic¢ sygnat MONITOR OUT (WYJSCIE
MONITOR) z projektora do zewnetrznego monitora za pomoca kabla VGA, zgodnie
Z ponizszymi instrukcjami.
Aby podlaczy¢ projektor do monitora:
1. Podlacz projektor do komputera zgodnie z instrukcja ,,Podtgczanie komputera” na
stronie 16.
2. Podlacz odpowiedni kabel VGA (dotaczony do zestawu) do gniazda wejsciowego
D-Sub monitora wideo.
Lub, jesli monitor wyposazony jest w gniazdo DVI, podtacz koniec DVI kabla VGA
na DVI-A do gniazda DVI monitora wideo.
3. Podtacz drugi wtyk przewodu do gniazda MONITOR OUT (WYJSCIE MONITOR)
projektora.
CF+  Wyjécie MONITOR OUT (WYJSCIE MONITOR) dziata tylko wtedy, gdy do projektora
podtaczono zrédto COMPUTER IN 1.

. Aby uzy¢ tej metody potaczenia, gdy projektor jest w stanie gotowosci, wiacz funkcje
Aktywne wyjscie VGA w menu USTAWIENIA SYSTEMU: ZAAWANSOWANE >
Ustawienia trybu gotowosci.



Podlaczanie urzadzen wideo

Projektor mozna podiaczy¢ do roznych zrodet wideo wyposazonych w jedno z ponizszych
gniazd wyjsciowych:

+ HDMI
*  Wideo komponentowe (Component Video)
* S-Video

*  Wideo (kompozytowe)

Nalezy jedynie podiaczy¢ projektor do zrodta wideo z uzyciem jednej z powyzszych metod,

z ktorych jednak kazda oferuje obraz innej jakosci. Wybrana metoda zaleze¢ bedzie zapewne od
dostepnosci odpowiednich gniazd w projektorze i urzadzeniu wideo, zgodnie z opisem ponizej:

Najlepsza jako$¢ wideo
Najlepsza dostgpna jakos¢ wideo uzyska si¢ korzystajac z potaczenia HDMI. Jesli

urzadzenie zrodtowe jest wyposazone w gniazdo HDMI mozesz cieszy¢ si¢ jakoscig wideo
cyfrowego bez kompresji.

W czgscei ,,Podiaczanie urzadzenia HDMI” na stronie 18 opisano procedurg podlaczania
projektora do zrédta HDMI oraz inne szczegdty.

Jesli zrodto HDMI nie jest dostepne, najlepszym sygnatem jest wideo komponentowe (nie
myli¢ z wideo kompozytowym). Cyfrowe tunery TV i odtwarzacze DVD domyslnie
uzywaja wideo komponentowego, wiec jesli jest ono dostepne w danym urzadzeniu,
powinno stanowi¢ preferowang metod¢ pofaczenia.

Patrz ,,Podlaczanie do urzadzenia zrédtowego wideo komponentowego” na stronie 18,
aby dowiedziec sie, jak podiaczy¢ projektor do urzadzenia wideo komponentowego.

Dobra jakos¢ wideo

Metoda z uzyciem polaczenia S-Video zapewnia lepsza jakos¢ wideo analogowego niz
standardowe potaczenie wideo kompozytowego. W przypadku urzadzenia wideo wyposazonego
w gniazda wyjsciowe Video i S-Video, preferowanym wyjsciem powinno by¢ S-Video.

Sposdb podiaczenia projektora do urzadzenia S-Video opisano w sekcji ,,Podlaczanie
urzadzenia zrodtowego S-Video™ na stronie 19.

Najnizsza jako$¢ wideo
Wideo kompozytowe to sygnal wideo analogowego, ktory zapewni mozliwy do przyjgcia,

ale mniej niz optymalny rezultat dla projektora, poniewaz jest to metoda zapewniajaca
najnizsza jako$¢ wideo z wszystkich metod tutaj opisanych.

Patrz ,,Podlaczanie do zrodta wideo kompozytowego™ na stronie 19 , gdzie opisano sposob
podtaczenia projektora do urzadzenia wideo kompozytowego.

Podlaczanie dzwigku

Projektor posiada wbudowany glosnik monofoniczny, przeznaczony jedynie do
odtwarzania podstawowej jakosci dzwigku towarzyszacego prezentacjom biznesowym.
Nie sg przeznaczone ani przystosowane do odtwarzania dzwigku stereo przy
zastosowaniach takich jak kino domowe lub sala kinowa. Wszystkie wejsciowe sygnaty
stereo (jesli podtaczone) sa sumowane i odtwarzane przez monofoniczny glosnik
projektora.

W razie potrzeby, mozna uzy¢ glosnikdw projektora (suma mono) podczas prezentacji oraz
podtaczy¢ oddzielne wzmacniane glosniki do gniazd Audio Out projektora. Sygnat audio to
sygnat sumy mono sterowany przyciskami gtosnosci i wyciszenia projektora.

Jesli posiadasz osobny system dzwickowy, najlepiej jest podtaczy¢ wyjscie audio urzadzenia
wideo do tego systemu dzwigkowego, nie za§ do monofonicznego systemu projektora.



Podlaczanie urzadzenia HDMI

Do potaczenia projektora z urzadzeniami HDMI nalezy uzywac kabla HDMI.

Aby podlaczy¢ projektor do urzadzenia HDMI:

1. Podlacz jeden koniec kabla HDMI do wyj$cia HDMI urzadzenia wideo.

2. Podtacz drugi koniec kabla HDMI do gniazda wejscia sygnatu projektora.
(= W mato prawdopodobnym przypadku podtaczenia projektora do odtwarzacza DVD przez
wejscie HDMI projektora i nieprawidtowego wyswietlania koloréw, zmien przestrzen
koloréw na YUV. Szczegoly opisano w czesci ,,Zmiana hasta” na stronie 23.
Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtaczony jest dzwiek
stereo. Szczegoly opisano w czesci ,,Podtaczanie dzwieku” na stronie 17.

Podlaczanie do urzadzenia zrodlowego wideo
komponentowego

Sprawdz zrédlo sygnatu wideo, aby upewnic si¢, ze ma ono wolny zestaw gniazd wyjscia
Component Video:

» Jedli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
» Jesli nie, musisz ponownie okresli¢ metode podtaczenia urzadzenia.

Aby podlaczy¢ projektor do zrodla komponentowego sygnalu wideo:

1. Podlacz koncowke kabla potaczeniowego wideo komponentowego na VGA (D-Sub)
z 3 wtyczkami RCA do gniazd wyjsciowych wideo komponentowego urzadzenia
wideo. Dopasuj kolory wtyczek do koloréw gniazd: zielony do zielonego, niebieski
do niebieskiego i czerwony do czerwonego.

2. Podlacz drugg koncoéwke przewodu VGA (D-Sub)-komponentowego (ze ztaczem
D-Sub) do gniazda COMPUTER IN 1 lub COMPUTER IN 2 w projektorze.

(= Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtaczony jest dzwiek

stereo. Szczegoty opisano w czesci ,,Podtgczanie dzwieku” na stronie 17.

. Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora i wyborze
odpowiedniego zrédta sygnatu wideo, sprawdz czy urzadzenie zrédtowe sygnatu wideo
jest wiaczone i pracuje poprawnie. Upewnij sie takze, ze przewody sygnatowe sg
prawidiowo podtaczone.

. Q Adapter VGA na komponentowy
o "=~ (ViewSonic, nr czesci: CB-00008906)




Podlaczanie urzadzenia zrodlowego S-Video
Sprawdz, czy urzadzenie wideo posiada wolne gniazdo wyjsciowe S-Video:

» Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
» Jesli nie, musisz ponownie okresli¢ metode podtaczenia urzadzenia.

Aby podlaczyé¢ projektor do zrodla S-Video:
1. Podlacz jeden koniec kabla S-Video do wyjscia S-Video urzadzenia wideo.
2. Podlacz drugi koniec kabla wideo do gniazda wejscia sygnatu S-VIDEO projektora.
(= Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtaczony jest dzwigk
stereo. Szczegoty opisano w czesci ,,Podtgczanie dzwieku” na stronie 17.

. Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora i wyborze
odpowiedniego zrédta sygnatu wideo, sprawdz czy urzadzenie zrédtowe sygnatu wideo
jest wiaczone i pracuje poprawnie. Upewnij si¢ takze, ze przewody sygnatowe sa
prawidtowo podtaczone.

. Jesli juz dokonano podtaczenia wideo komponentowego pomiedzy projektorem a tym
zrodiem sygnatu S-Video przy pomocy ztaczy wideo komponentowego, nalezy podtaczy¢
to urzadzenie poprzez S-Video, poniewaz pierwsze potaczenie jest niepotrzebne i
zapewnia nizsza jakos¢ obrazu. Szczegoly opisano w sekcji ,,Podtgczanie urzadzen
wideo” na stronie 17.

Podlaczanie do zrodla wideo kompozytowego

Sprawdz zrédlowe urzadzenie wideo i okresl, czy posiada ono wolne gniazda wyjsciowe
wideo kompozytowego:

» Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.

» Jesli nie, musisz ponownie okresli¢ metode¢ podtaczenia urzadzenia.

Aby podlaczy¢ projektor do zrédla kompozytowego sygnatu wideo:
1. Podlacz kabel Video do gniazda wyjscia wideo kompozytowego urzadzenia

zrédtowego wideo.
2. Podtacz drugi koniec kabla wideo do gniazda wejscia sygnalu VIDEO (WIDEO)

projektora.

(g Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtaczony jest dzwiek
stereo. Szczegoly opisano w czesci ,,Podtaczanie dzwieku” na stronie 17.

. Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora i wyborze
odpowiedniego zrédta sygnatu wideo, sprawdz czy urzadzenie zrédtowe sygnatu wideo
jest wiaczone i pracuje poprawnie. Upewnij si¢ takze, ze przewody sygnatowe sa
prawidiowo podtaczone.

. Korzystaj z potagczenia wideo kompozytowego tylko, jesli wejscia wideo
komponentowego i S-Video nie sa dostepne. Szczegoty opisano w sekcji ,,Podtaczanie
urzadzen wideo” na stronie 17 .




Obstuga

Uruchamianie projektora

1. Podlacz przewdd zasilania do projektora i do
gniazdka $ciennego. Wlacz gniazdko $cienne
(jesli posiada wlacznik).

2. Naciénij przycisk () POWER (ZASILANIE)
na projektorze lub pilocie, aby uruchomié
projektor. Kontrolka Kontrolka zasilania
POWER s$wieci na niebiesko po wiaczeniu
projektora.

(W razie koniecznosci) Obro¢ pierscien ostroscei,
aby wyregulowac czystos¢ obrazu.

(3 = Jesli projektor jest nadal goracy po poprzedniej pracy, przed wiaczeniem zasilania lampy
bedzie chtodzit jg przez okoto 60 sekund.

* Aby zwigkszy¢ zywotnos¢ lampy, po uruchomieniu projektora odczekaj co najmniej pigeé
minut przed wytaczeniem go.

3. W przypadku pierwszego uruchamiania projektora, wybierz jezyk menu ekranowego
(OSD) wykonujac instrukcje na ekranie.

4. Wilacz wszystkie podtaczone urzadzenia.

5. Projektor rozpoczyna wyszukiwanie sygnatow wejsciowych. Aktualnie skanowane
zrédlo sygnatu zostanie wyswietlone w lewym gornym rogu ekranu. Jesli projektor
nie wykrywa prawidtowego sygnatu, wyswietlany bedzie komunikat ,,Brak sygnatu”
do momentu wykrycia odpowiedniego zrodta sygnatu.

Mozna réwniez nacisnac przycisk SOURCE (2RODLO) na projektorze lub pilocie,
aby wybra¢ zadany sygnat wejsciowy. Szczegoty opisano w sekcji ,,Przetaczanie
sygnatow wejsciowych” na stronie 25.

(3 Jesli czestotliwosé/rozdzielczosé sygnatu wejsciowego przekracza zakres pracy projektora,
na pustym ekranie wyswietlony zostanie komunikat "Poza zakresem" . Zmien sygnat
wejsciowy na sygnal kompatybilny z rozdzielczoscia projektora lub ustaw sygnat wejsciowy
na nizsze ustawienie. Szczegoly opisano w sekcji ,,Tabela czestotliwosci” na stronie 66.




Korzystanie z menu

Projektor zaopatrzony jest w menu ekranowe (OSD) pozwalajace na wybor ustawien i regulacje.

(3 llustracje interfejsu ekranowego przedstawione ponizej maja charakter referencyjny i moga
rézni¢ sie od faktycznego wygladu poszczegdélnych ekranéw.

Ponizej przedstawiono opis menu.

lkona menu
gtéwnego

Kolor ekranu
Format obrazu
Korekcja trapezowa

Pod$wietlenie —— Status
Faza
Podmenu — + Wielkosé horyz. o L
Zoom Przejscie do
Ustawienia 3D H
Zarzadzanie kolorami poprzednler
ekranu lub
Aktualny sygnat — ViewSonic wyjécie
wejsciowy Z menu.

Aby skorzysta¢ z menu ekranowego, w pierwszej kolejnosci ustaw odpowiedni jezyk.

1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/ 3. Naciénij przycisk ', aby wybra¢
WYJSCIE) na projektorze lub Menu na Jezyk, a nastepnie naciénij

ilocie, aby wilaczy¢ menu ekranowe.
P ey przycisk </, aby wybrac jezyk.

« Kolor ekranu
« Format obrazu
« Korekcja trapezowa

« Potozenie = Polozenie projektora Prxéd slél

* Automatyczne wy'qczanle

= Timer wygaszenia Wy'

- Blokada klawiszy panelu 5

= Ekran powitalny’ ViewSonic
= Komunikat Wt

« Ustawienia sterowania sieci LAN

= Ustawienia gotowosci

- Faza

+ Wielkos¢ horyz.
Zoom

* Ustawienia 3|

- Zarzadzanie koloraml

4. Dwukrotnie* naci$nij przycisk

2. Uzyj </, aby wyréznié¢ menu MENU/EXIT (MENU/
USTAWIENIA SYSTEMU: WYJSCIE) na projektorze lub
PODSTAWOWE. - Zakoncz na pilocie, aby wyjs¢

z menu i zapisa¢ ustawienia.

+ Jezyk ielski *Pierwsze nacis$nigcie przycisku
- Polozenie projektora -
+ Automatyczne wytaczanie . przetacza na ekran menu

= Til 3 3
-gi:f;&':"ﬂ;’;ig’pamm Wy, gtéwnego, nastepne wylacza
Kot Wi menu ekranowe.

- Ustawienia sterowania sieci LAN
« Ustawienia gotowosci
« CEC

N : WYSWIETLACZ : USTAWIENIA SYSTEMU:
PODSTAWOWE
: OBRAZ
: USTAWIENIA SYSTEMU:

: SOURCE (ZRODLO) ~ZAAWANSOWANE

) : INFORMACIE




Korzystanie z funkcji hasta

Dla celdéw bezpieczenstwa i w celu uniemozliwienia nieautoryzowanego uzytkowania
projektor zostal wyposazony w funkcj¢ zabezpieczenia hastem. Hasto mozna wprowadzic,
korzystajac z menu ekranowego (OSD). Szczegdty obstugi menu ekranowego opisano

w sekcji ,,Korzystanie z menu” na stronie 21.

T Uruchomienie funkcji hasta i jego zapomnienie stanowi powazny problem. Wydrukuj ten
podrecznik uzytkownika (w razie potrzeby) i zapisz w nim uzywane hasto, a nastepnie
przechowuj podrecznik w bezpiecznym miejscu, aby mozna byto sie do niego odwotac.

Ustawianie hasla

1. Otwoérz menu ekranowe i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia zabezpieczen. Nacisnij przycisk MODE/
ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.
Wyswietli si¢ ekran Ustawienia zabezpieczen.

2. Przejdz na Blokada wlaczania i wybierz WL, naciskajac </ .

3. Podobnie jak to zostato przedstawione na

. .. . . . WPROWADZ HASLO

ilustracji po prawej stronie, cztery przyciski
strzatek (<, A ,\/, >) odpowiadaja 4 cyfrom —
(1,2, 3, 4). Za pomoca przyciskow strzalek L 4 = »
wprowadz 6 cyfr wybranego hasta. v

4. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je
ponownie.
Po ustawieniu hasta menu ekranowe powrdci do
ekranu Ustawienia zabezpieczen.

5. Aby wyj$é z menu ekranowego, naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE)
na projektorze lub Zakoncz na pilocie zdalnego sterowania.

(3« Poustaleniu hasta projektora nie mozna bedzie uzywagé, jesli prawidtowe hasto nie
zostanie wprowadzone przy kazdym uruchomieniu urzadzenia.

¢ Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie sa wyswietlane gwiazdki.
Zapisz hasto w tym miejscu podrecznika uzytkownika przed lub bezposrednio po jego
wprowadzeniu, aby mozna byto je odnalez¢ w przypadku zapomnienia.
Hasto:

Zachowaj podrecznik uzytkownika w bezpiecznym miejscu.

W przypadku zapomnienia hasla

Jesli funkcja hasta jest wlaczona, bgdziesz proszony

o wpisywanie hasta przy kazdym wiaczaniu projektora.
W przypadku wprowadzenia nieprawidtlowego hasta
przez 3 sekundy bedzie wyswietlany komunikat

o bigdzie hasla, a nastepnie komunikat

» WPROWADZ HASLO”. Mozna ponowi¢ probe lub
w przypadku zapomnienia i niezapisania hasta

w podreczniku uzytkownika, mozna uzy¢ procedury przypominania hasta. Szczegoty
opisano w sekcji ,,Procedura przypominania hasta” na stronie 23.

Wprowadzenie 5 razy z rzgdu nieprawidtowego hasta powoduje automatyczne wylaczenie
projektora.




Procedura przypominania hasta

1.

2.

3.

Otworz menu ekranowe i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Ustawienia zabezpieczen > Zmien hasto.

Nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter
(Wprowadz) na pilocie. Pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ STARE HASLO”.
Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk
AUTO na pilocie lub projektorze. Projektor
wyswietli na ekranie zakodowany numer.
Zapisz numer i wylacz projektor. =

O pomoc w odkodowaniu popro$ lokalne TS

centrum serwisowe. Moze zaistnie¢ potrzeba

przedstawienia dowodu zakupu w celu == |
sprawdzenia, czy jeste$ uprawnionym
uzytkownikiem urzadzenia.

ODTWORZ HASLO

Zmiana hasla

1.

2.

W

Otworz menu ekranowe i przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:

ZAAWANSOWANE > Ustawienia zabezpieczen > Zmien hasto.

Nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter

(Wprowadz) na pilocie. Pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ STARE HASLO”.

Wprowad?z stare hasto.

. Jesli hasto jest prawidtowe, pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ NOWE
HASLO”.

. W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta, na 3 sekundy pojawi si¢
komunikat o bledzie hasta, a nastepnie komunikat ,, WPROWADZ STARE
HASLO” w celu ponownego wprowadzenia. Aby anulowa¢ zmiang lub
wyprobowaé inne hasto, mozesz nacisna¢ przycisk MENU/EXIT (MENU/
WYJSCIE) na projektorze lub Zakoncz na pilocie zdalnego sterowania.

Wprowadz nowe hasto.

Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je ponownie.

Nowe hasto projektora zostato prawidlowo ustawione. Przy ponownym uruchomieniu
projektora pamigtaj o wprowadzeniu nowego hasta.

Aby wyjs¢ z menu ekranowego, nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE)

na projektorze lub Zakoncz na pilocie zdalnego sterowania.

(3 Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie sa wyswietlane gwiazdki. Zapisz hasto
w tym miejscu podrecznika uzytkownika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu,
aby mozna bytlo je odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Zachowaj podrecznik uzytkownika w bezpiecznym miejscu.




Wylaczanie funkcji hasta

Aby wylaczy¢ ochrong hastem, po wyswietleniu systemu menu ekranowego przejdz do
menu USTAWIENIA SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Ustawienia zabezpieczen >
Blokada wlaczania. Wybierz Wyl. naciskajac </ . Pojawi sic komunikat
,WPROWADZ HASLO”. Wprowadz aktualne hasto.

. Jesli hasto jest poprawne, menu wroci do ekranu Ustawienia zabezpieczen
z '"Wyl."' pokazanym w wierszu Blokada wlaczania. Podczas ponownego
uruchomienia projektora wprowadzenie nowego hasta nie bedzie konieczne.

. W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta, na 3 sekundy pojawi si¢
komunikat o bledzie hasta, a nastepnie komunikat ,, WPROWADZ HASEO”
w celu ponownego wprowadzenia. Aby anulowac zmiang lub wyprobowacé inne
hasto, mozesz nacisna¢ przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJ SCIE) na
projektorze lub Zakencz na pilocie zdalnego sterowania.

(= Mimo, ze funkcja hasta zostata wytaczona, stare hasto nalezy zapisa¢ w celu ewentualnego
wiaczenia funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.




Przelaczanie sygnalow wejsciowych

Projektor moze by¢ jednoczesnie podtaczony do wielu urzadzen. Jednocze$nie moze jednak
wyswietla¢ tylko jeden obraz petnoekranowy.

Jesli cheesz, aby projektor automatycznie wyszukiwal sygnaty, upewnij sig, ze funkcja
Szybkie autowyszukiwanie w menu SOURCE (ZRODLO) jest ustawiona na Wi..
Mozesz rdwniez recznie wybraé zadany sygnat,
naciskajac jeden z przyciskow wyboru zrddia na
pilocie zdalnego sterowania, lub przetaczac si¢
mig¢dzy dostepnymi sygnatami wejscia.

1. Naciénij przycisk SOURCE (ZRODLO)
na projektorze lub pilocie. Pojawi si¢ pasek
wyboru zrédta.

2. Naci$nij przycisk A /v, aby wybrac
odpowiedni sygnal, a nastgpnie nacisnij przycisk
MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na
projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.
Po wykryciu sygnatu na ekranie przez
3 sekundy bedzie wyswietlana informacja
o wybranym zroédle. W przypadku podlaczenia
wielu urzadzen do projektora, powtorz
czynnosci 1-2, aby wyszukac kolejny sygnat.

(3« Poziom jasnos$ci wyswietlanego obrazu bedzie zmieniat sig¢ wraz z przetagczaniem
poszczegdlnych typow sygnatu wejsciowego. Prezentacje danych komputerowych
(grafika) zawierajace gtownie obrazy nieruchome sg zazwyczaj jasniejsze od materiatow
wideo zawierajacych gtéwnie obrazy ruchome (filmy).

¢ Rodzaj wej$cia ma wptyw na opcje dostepne
w funkcji Tryb koloru. Szczegéty opisano w sekcji ,,Wybor trybu obrazu” na stronie 31.

¢ Szczegotowe informacje dotyczace naturalnej rozdzielczosci tego projektora opisano w
sekcji ,,Specyfikacje projektora” na stronie 63. W celu uzyskania najlepszych rezultatow
wyswietlania obrazu nalezy wybrac¢ i uzytkowa¢ zrédto sygnatu wejsciowego, ktére wysyta
sygnat z ta rozdzielczoscia. Wszystkie pozostate rozdzielczosci beda skalowane przez
projektor w zaleznosci od ustawienia formatu obrazu, ktére moze powodowaé¢ pewne
znieksztatcenie obrazu lub utrate wyrazistosci. Szczegoéty opisano w sekcji ,,Wybér
formatu obrazu” na stronie 28.

Zmiana ustawien wejscia HDMI

W mato prawdopodobnym przypadku podiaczenia projektora do urzadzenia (np.

odtwarzacza DVD lub Blu-ray) przez wejscie HDMI projektora i wyswietlenia btednych

koloréw przez projektor, zmien przestrzen koloréw na odpowiednie ustawienie dopasowane

do ustawienia urzadzenia dostarczajgcego sygnat.

W tym celu:

1.  Otwoérz menu ekranowe i przejdz do menu SOURCE (ZRODLO).

2. Nacisnij \/, aby wyr6zni¢ Format HDMLI, a nastepnie naciskaj </ , aby wybraé
odpowiednig przestrzen kolorow, dopasowang do ustawienia podtgczonego

urzadzenia.

. RGB: ustawia przestrzen koloréw na RGB.

. YUV: ustawia przestrzen koloréw na YUV.

. Automatyczny: ustawia automatyczne wykrywanie ustawienia przestrzeni

koloréw sygnatu wejsciowego przez projektor.
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3. Nacienij Vv, aby wyrégnia Zakres HDMI, a nastépnie naciskaj </ , aby wybraz
odpowiedni' przestrzeii koloréw, dopasowan' do ustawienia pod*'czonego urz'dzenia.
. Rozszerzony: ustawia zakres koloréw HDMI na wartos¢ 0 - 255.
. Normalny: ustawia zakres kolorow HDMI na wartos¢ 15 - 235.

3+ Tafunkcja jest dostepna pod warunkiem korzystania z wejscia HDMI.

* Skorzystaj z dokumentacji urzadzenia, aby uzyska¢ informacje na temat ustawienia
przestrzeni koloréw.

Regulacja wyswietlanego obrazu
Regulacja kata projekcji

Projektor jest wyposazony w nozke regulacji.
Stuzy ona do zmiany wysokosci projektora i
pionowego kata projekcji. Przekreé stopke
regulatora, aby dopasowac¢ kat, az obraz zostanie
wyswietlony w zadany sposob.

Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskie;j
powierzchni lub ekran i projektor nie sa do siebie
ustawione pod katem prostym, wyswietlany
obraz staje si¢ trapezoidalny. Aby dowiedziec¢ si¢
jak skorygowac znieksztalcenie, patrz ,,Korekcja znieksztalcen trapezowych” na stronie 27.

Nie patrz w obiektyw, jesli lampa jest wiaczona. Silne Swiatto lampy moze spowodowaé
uszkodzenie oczu.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektorych sytuacjach moze zaistnie¢ koniecznos¢ dostrojenia jakosci obrazu. Nacisnij
przycisk AUTO na projektorze lub przycisk Auto Sync na pilocie. W przeciggu 3 sekund,
wbudowana, inteligentna funkcja automatycznego dostrajania przestawi funkcje
czestotliwosci i zegara, wybierajac najlepszg jakos¢ obrazu.

Informacja o aktualnym zrddle zostanie wyswietlona w lewym gérnym rogu ekranu na 3 sekundy.

(3« Podczas dziatania funkcji AUTO ekran jest pusty.
¢ Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy (analog RGB).




Precyzyjna regulacja wyrazistosci obrazu

1. Uzyj pierscienia powigkszenia, 2. W razie potrzeby, ustaw ostros¢
aby wyregulowa¢ wielkos¢ obrazu za pomocg pierscienia ostrosci.
wyswietlanego obrazu.

[T
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Korekcja znieksztalcen trapezowych

Znieksztalcenia trapezowe oznaczajg sytuacje, kiedy dolna lub gorna krawedz wyswietlanego
obrazu jest wyraznie szersza. Ma to miejsce, kiedy projektor nie stoi prostopadle do ekranu.

Aby to skorygowac, oprocz regulacji wysokosci projektora musisz manualnie wykonaé
jedna z ponizszych czynnosci.

» Uzywajac pilota

Nacisnij przycisk w/m na panelu sterowania

projektora lub na pilocie, aby wyswietli¢ ekran o e e
ustawien Korekcja trapezowa. Nacisnij przycisk gLl gLl £

w , aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe Naci$nij Naci$nij
w gornej czesci obrazu. Nacis$nij przycisk m , przycisk przycisk

aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe

/A
w dolnej czesci obrazu. miNv. -

» Uzywajac menu ekranowego i
1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,

a potem naciskaj </ az do wyboru menu WYSWIETLACZ.

2. Nacis$nij v, aby podswietli¢ opcj¢ Korekcja trapezowa, a nastgpnie nacisnij
MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.
Wyswietli si¢ ekran korekcji trapezowej Korekcja trapezowa.

3. Nacis$nij przycisk m , aby skorygowa¢ znieksztalcenia trapezowe w gornej czgsci
obrazu lub przycisk w , aby skorygowacé znieksztalcenia trapezowe w dolnej czesci
obrazu.




Powi¢kszanie i wyszukiwanie szczegolow

W razie koniecznosci odszukania szczegotow na wyswietlanym obrazie, powigksz go.
Aby poruszaé si¢ w ramach wyswietlanego obrazu, uzyj przyciskow strzatek.

» Uzywajac pilota

1 Nacisnij przycisk Magnify, aby wyswietli¢ pasek powigkszenia (zoom).

2. Kolejno naciskaj A, aby odpowiednio powigkszy¢ obraz.

3 Aby przesunaé obraz, nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na
projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie w celu wlaczenia trybu panoramy,
a nastepnie nacisnij strzatki kierunkéw (<, A , N, > ) w celu przesunigcia obrazu.

4. Aby zmniejszy¢ rozmiar obrazu, naci$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/
ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie w celu powrotu do funkcji
zblizania/oddalania, a nastgpnie nacisnij przycisk AUTO w celu przywrocenia
oryginalnego rozmiaru obrazu. Mozna takze nacisna¢ kilkakrotnie v do momentu
przywrdcenia oryginalnego rozmiaru obrazu.

» Uzywajac menu ekranowego

1.  Naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,
a potem naciskaj </ az do wyboru menu WYSWIETLACZ.

2. Nacis$nij v, aby podswietli¢ opcj¢ Zoom, a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie. Wyswietlony
zostanie pasek powigkszenia.

3. Powtorz czynnosci 2-4 w sekcji Uzywajac pilota powyzej.

(3 + Obraz mozna przesuwac dopiero po jego powigkszeniu. Podczas wyszukiwania
szczego6toéw, mozna dalej powiekszaé obraz.

¢ W przypadku formatu obrazu Szeroki kat lub Anamorficzny obrazy mozna powiekszac
tylko do 120%.

Wybor formatu obrazu

Format obrazu okresla stosunek pomig¢dzy szerokos$cia a wysokoscig obrazu. Wspotczynnik
ksztaltu wigkszosci analogowych telewizoréow i komputeréw wynosi 4:3, natomiast
w przypadku cyfrowych telewizoréw i ptyt DVD wynosi on zwykle 16:9.
Po wprowadzeniu metod cyfrowego przetwarzania sygnatu cyfrowe urzadzenia
wyswietlajgce, takie jak ten projektor, pozwalaja na dynamiczne rozszerzanie i skalowanie
sygnatu obrazu do formatu obrazu innego niz zrédtowy.
Aby zmieni¢ format wyswietlanego obrazu (nie wazne jaki jest format wyjsciowy zrddta):
» Uzywajac pilota
1. Nacisnij Format, aby wyswietli¢ aktualne ustawienie.
2. Naciskaj Format, aby wybra¢ wspotczynnik ksztattu i dopasowac go do wymogoéw
sygnatu i wyswietlania.
Uzywajac menu ekranowego .
Nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,

a potem naciskaj </ az do wyboru menu WYSWIETLACZ.
2. Naci$nij przycisk v, aby wybra¢ Format obrazu.

— .

Naciskaj </, aby wybra¢ wspotczynnik ksztaltu i dopasowaé go do wymogow
sygnatu i wyswietlania.



Informacje dotyczace formatu obrazu

(3 Na ponizszych ilustracjach fragmenty zaznaczone na czarno sa obszarami nieaktywnymi,
natomiast fragmenty zaznaczone na biato sg obszarami aktywnymi. Menu ekranowe moga by¢
wyswietlane w tych nieuzywanych czarnych obszarach ekranu.

1.  Automatyczny: Skaluje obraz proporcjonalnie, —
aby dopasowac wyjsciowg rozdzielczosé OOO O O
projektora w poziomie. Jest to tryb odpowiedni o o > Q
dla sygnatu zrédtowego o formacie innym od Obraz 16:10 0] o)
4:3116:9, kiedy chce si¢ wykorzystaé —

i i e ————]
maksimum ekranu bez zmian formatu obrazu. 5 o) o) o)
Qo= O
o @)
Obraz 15:9 “

2. 4:3: Skaluje obraz, aby mozna go byto
wyswietla¢ na §rodku ekranu o formacie obrazu
4:3. To ustawienie jest najlepsze dla obrazow
charakteryzujacych si¢ formatem obrazu 4:3, [9) [9)
takich jak te ze standardowego telewizora, O

—»

o
o O
o O

monitora komputerowego i filméw DVD O
o formacie obrazu 4:3, poniewaz pozwalanaich | Obraz 4:3
wyswietlanie bez zmiany formatu obrazu.

3. 16:9: Skaluje obraz, aby mozna go bylo
wyswietla¢ na srodku ekranu o formacie obrazu
16:9. Jest to najlepsze ustawienie dla obrazow,
ktére majg juz format 16:9, np. telewizja high [9) [9) O O
definition, poniewaz wyswietla je bez zmiany O —» Q
formatu. O O 0 0

Obraz 16:9

4. 16:10 (tylko PJD6543w): Skaluje obraz,
tak aby wyswietla¢ go w $rodku ekranu
o wsp. ksztattu 16:10. Jest to najlepsze
ustawienie dla obrazéw, ktére maja juz format ©,~° 0O 0
16:10, poniewaz sa one wyswietlane bez OOO > Q
koniecznosci zmiany formatu. Obraz 16:10 e) o)

5. Szeroki kat (tylko PJD6543w): skaluje
nieliniowo obraz w formacie 4:3 w pionie
i poziomie, aby wypetni¢ ekran w formacie

16:9. 0,~0 O O
-
KOX @

Obraz 4:3




Anamorficzny (tylko PJD6235/PJD6245):
skaluje nieliniowo obraz w formacie 16:9
W pionie i poziomie, aby wypetni¢ ekran

w formacie 4:3.

@)

o

O

(@]

o

Obraz 16:9




Optymalizacja obrazu
Wybér trybu obrazu

W projektorze zostato zapisanych kilka gotowych trybow obrazu, ktére mozna wybrac dla

zastosowania w danym srodowisku pracy i przy danym typie sygnatu wejsciowego.

Aby wybrac tryb pracy, ktdry odpowiada Twoim potrzebom, mozesz wykonac jedng

z ponizszych czynnosci.

* Nacis$nij kilkakrotnie przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub
Tryb koloru na pilocie, aby wybra¢ odpowiedni tryb.

«  Przejdz do menu OBRAZ > Tryb koloru, a nastepnie nacisnij przycisk </,
aby wybra¢ odpowiedni tryb.

Tryby obrazu dla ré6znych rodzajéw sygnalow
Tryby obrazu dostgpne dla réznego rodzaju sygnalow pokazano ponize;j.

Sygnaly wejsciowe z komputera: D-Sub / Comp. 1/2 (analog RGB)

1. Tryb Najjasniejszy: Maksymalna jasnos¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktorych wymagana jest najwigksza jasnos¢, np. w dobrze
oswietlonym pomieszczeniu.

2. Tryb PC: Opracowany z mysla o prezentacjach przeprowadzanych w swietle
dziennym, z zachowaniem koloréw komputera i laptopa.

3. Tryb ViewMatch: Umozliwia przetaczanie pomigdzy wysoka jasno$cia
a precyzyjnym oddaniem kolorow.

4. Tryb filmu: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filmow, wideoklipow z kamer
cyfrowych lub DV przez wejscie PC, najlepiej w zaciemnionym (stabo o§wietlonym)
otoczeniu.

5. Tryb Dynamiczny komputer: Opracowany z mysla o prezentacjach
przeprowadzanych w $wietle dziennym, z zachowaniem kolorow komputera
i laptopa. Ponadto projektor bedzie optymalizowat jako$¢ obrazu za pomocg funkcji
Dynamiczny komputer, zgodnie z wyswietlang trescig.

(3 Uruchomienie tej funkcji moze potrwac kilka chwil. Upewnij sig, ze projektor jest juz wigczony
od co najmniej 4 minut.

Jesli projektor jest uruchamiany przy uzyciu funkcji Ponowne uruchomienie Smart, funkcja ta

moze zosta¢ uruchomiona od razu.

6.  Tryb dynamiczny film: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filméow,
wideoklipéw z kamer cyfrowych lub DV przez wejscie PC, najlepiej w
zaciemnionym (slabo oswietlonym) otoczeniu. Ponadto projektor zoptymalizuje
jakos¢ obrazu za pomoca funkcji Dynamiczny film zgodnie z wyswietlang
zawartos$cig.

(3 Uruchomienie tej funkcji moze potrwac kilka chwil. Upewnij sig, ze projektor jest juz wiagczony
od co najmniej 4 minut.

Jesli projektor jest uruchamiany przy uzyciu funkcji Ponowne uruchomienie Smart, funkcja ta

moze zosta¢ uruchomiona od razu.

7. Tryb Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywoluje ustawienia spersonalizowane
w oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Szczegdty opisano w sekcji ,,Regulacja
ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2 na stronie 32.

Sygnaly wejsciowe wideo: S-Video, Wideo, D-Sub / Comp. 1/2 (YPbPr) / HDMI

1. Tryb Najjasniejszy: Optymalizacja pod katem przegladania w $wietle dziennym,

w pokojowych warunkach oswietleniowych.

2. Tryb Gry: Odpowiedni dla wszelkiego typu rozrywki, w tym gier i filmow.

3. Tryb ViewMatch: Umozliwia przelaczanie pomiedzy wysoka jasnoscia
a precyzyjnym oddaniem koloréw.



4. Tryb filmu: Odpowiedni do ogladania filméw DVD lub filméw czarno-biatych,
najlepiej w zaciemnionym (stabo o§wietlonym) otoczeniu pomieszczenia
telewizyjnego lub kina domowego.

5. Tryb dynamiczny film: Odpowiedni do ogladania filméw DVD lub filméw czarno-
biatych, najlepiej w zaciemnionym (stabo o$wietlonym) otoczeniu pomieszczenia
telewizyjnego lub kina domowego. Ponadto projektor bgdzie optymalizowat jako$¢
obrazu za pomoca funkcji Dynamiczny film, zgodnie z wy$wietlang trescia.
Wiaczenie funkcji Dynamiczny film pozwalajacej poprawic¢ kontrast moze potrwaé
kilka chwil po wlaczeniu lub ponownym uruchomieniu projektora.

(3 Uruchomienie tej funkcji moze potrwac kilka chwil. Upewnij sig, ze projektor jest juz wigczony
od co najmniej 4 minut.

Jesli projektor jest uruchamiany przy uzyciu funkcji Ponowne uruchomienie Smart, funkcja ta

moze zosta¢ uruchomiona od razu.

6.  Tryb Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywoluje ustawienia spersonalizowane
w oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Szczegdty opisano w sekcji ,,Regulacja
ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2 na stronie 32.

Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2

Mozna skorzysta¢ z dwoch trybow definiowanych przez uzytkownika, jesli dostgpne tryby
obrazu nie sg odpowiednie do potrzeb uzytkownika. Mozna rdwniez uzy¢ trybu obrazu jako
punktu wyjsciowego (z wyjatkiem trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2), a nastgpnie
dostosowac ustawienia do wlasnych potrzeb.

1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,
aby otworzy¢ menu ekranowe.
2. Przejdz do menu OBRAZ > Tryb koloru.

3. Naciskaj </, aby wybra¢ Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.

4. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ Tryb odniesienia.

T Ta funkcja jest dostepna pod warunkiem wyboru trybu Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2

w podmenu Tryb koloru.

5. Naciénij przycisk </, aby wybra¢ tryb obrazu najbardziej zblizony do whasnych
potrzeb.

6.  Nacis$nij Vv, aby wybraé pozycje podmenu do zmiany i ustaw warto$¢ za pomoca

</ . Patrz Szczegitowa regulacja jakosci obrazu w trybach uzytkownika ponizej,
aby poznaé szczegoly.

7. Po wybraniu wszystkich ustawien wybierz Zapisz ustawienia, a nastgpnie nacisnij
przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz)
na pilocie, aby zapisac ustawienia.

8. Pojawi si¢ komunikat ,,Ustawienia zapisane”.

Uzywanie funkcji Kolor ekranu

W przypadku wyswietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na §cianie pomalowane;j
na kolor inny, niz biaty, funkcja Kolor ekranu umozliwia korekcj¢ kolorow wyswietlanego
obrazu, aby zapobiec potencjalnym réznicom w kolorach pomigdzy zrodtowym

i wyswietlanym obrazem.

Aby uzy¢ tej funkcji, przejdz do menu WYSWIETLACZ > Kolor ekranu, a nastepnie
nacisnij przycisk </ , aby wybraé kolor najblizszy powierzchni projekeyjnej. Do wyboru
jest kilka wstepnie skalibrowanych koloréw: Biala tablica, Zielona tablica i Tablica.

(3 Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat wejsciowy sygnat komputerowy.



Szczegolowa regulacja jakosci obrazu w trybach uzytkownika

Zgodnie z wykrytym rodzajem sygnalu, istnieja pewne funkcje definiowane przez
uzytkownika po wyborze trybu Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2. Mozna przeprowadzaé
regulacje tych funkcji zgodnie z potrzebami.

Po zakoniczeniu regulacji ustawien, pamictaj aby przej$¢ do menu OBRAZ > Zapisz
ustawienia, a nast¢pne nacisni MODE/ENTER (TRYB/ENTER), aby zapisa¢ ustawienia.

Regulacja ustawienia Jasno$¢

Pod$wietl menu OBRAZ > Jasno$¢ i nacisnij </ .

Im wyzsza wartos¢, tym jasniejszy obraz.
Odpowiednio, im nizsze ustawienie, tym ciemniejszy
obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby czarne obszary
obrazu byly rzeczywiscie ciemne, ale zeby widoczne
w nich byly detale.

Regulacja ustawienia Kontrast
Pod$wietl menu OBRAZ > Kontrast i nacisnij </ .

Im wyzsza wartos¢, tym wigkszy kontrast. Uzyj tego
parametru do ustawienia szczytowego poziomu bieli,
po uprzednim dostosowaniu wartosci ustawienia
Jasno$¢ do wybranego zrodta sygnatu wejsciowego i
otoczenia projekcji.
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Regulacja ustawienia Kolor
Pod$wietl menu OBRAZ > Kolor i nacisnij </ .

Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone. Zbyt wysokie ustawienie daje zbyt silne
kolory, wygladajace nierealistycznie.

Regulacja ustawienia Odcien
Pod$wietl menu OBRAZ > Odciei i nacisnij </ .

Im wyzsza warto$¢, tym bardziej czerwonawy obraz. Im mniejsza wartos¢, tym bardziej
zielonkawy obraz.

Regulacja ustawienia Ostros¢

Pod$wietl menu OBRAZ > Ostro$¢ i nacisnij </ .

Im wyzsza warto$¢ tym ostrzejszy obraz. Im nizsza warto$¢, tym mniej ostry obraz.
Regulacja ustawienia Brilliant Color

Pod$wietl menu OBRAZ > Brilliant Color i naciénij </ .

Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania kolordw i ulepszenia systemowe, ktore
umozliwiajg osiggniecie wigkszej jasnosci, a zarazem prawdziwszych i bardziej wyrazistych
koloréw wyswietlanego obrazu. Umozliwia uzyskanie jasnosci o 50% wigkszej w obrazach z
posrednim tonem, powszechnym dla obrazéw wideo i naturalnych scen, dzigki czemu projektor
odtwarza obrazy w realistycznych i prawdziwych kolorach. Jesli jakos¢ obrazu jest
odpowiednia, wybierz WL. Jesli jako$¢ obrazu nie jest odpowiednia, wybierz Wytl..

Po wybraniu Wyl. funkcja Temper. kolorow nie jest dostepna.



Wybér Temper. koloréow

Podswietl menu OBRAZ > Temper. koloréw i nacisnij </ .

Opcje dostgpne dla ustawien temperatury koloru* r6znig si¢ w zaleznosci od rodzaju

wybranego sygnatu.

1. T1: Przy najwyzszej temperaturze kolorow (ustawienie T1) biel obrazu jest bardziej
niebieskawa, niz przy innych ustawieniach.

2. T2: Biel obrazu przesunigta jest w strong¢ niebieskiego.

3. T3: Zachowanie normalnego odcienia bieli.

4. T4: Obrazy wydaja si¢ czerwonawo-biate.

*Informacje dotyczace temperatury koloréw:

Istnieje wiele roznych odcieni, w roznych sytuacjach uznawanych za biate. Jedna

z powszechnych metod okreslania bieli jest tzw. ,,temperatura koloréw”. Biel o niskiej

temperaturze kolorow zdaje si¢ by¢ czerwonawa. Biel o wysokiej temperaturze kolorow

zdaje si¢ by¢ niebieskawa.

Zarzadzanie kolorami

Uzycie zarzadzania kolorami nalezy rozwazy¢ w statych instalacjach projektora w miejscach,
gdzie poziom oswietlenia mozna kontrolowac, np. w salach posiedzen, w salach wyktadowych
lub w kinie domowym. Zarzadzanie kolorami pozwala na precyzyjng regulacje¢ kolorow,

co umozliwia wierniejsze wyswietlanie kolordw, w razie potrzeby.

W przypadku zakupu plyty testowej zawierajacej rézne wzory testowe kolorow mozna jej
uzy¢ do testowania prezentacji kolorow na monitorach, telewizorach, projektorach itp.

W tym celu nalezy wyswietli¢ za pomoca projektora obraz z plyty, a nastgpnie przejs¢ do
menu Zarzadzanie kolorami w celu dokonania regulacji.

W celu regulacji ustawien:

1. Przejdz do menu WYSWIETLACZ i wybierz Zarzadzanie kolorami.
Nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter
(Wprowadz) na pilocie i zostanie wyswietlony ekran Zarzadzanie kolorami.

3. Wybierz Kolor podstawowy, a nastepnie nacisnij przycisk </ , aby wybraé kolor:
czerwony, zOtty, zielony, blekitny, niebieski lub purpurowy.

4. Nacisnij przycisk Vv , aby wybra¢ Barwa, a nastepnie naciénij przycisk </,
aby wybra¢ zakres. Zwickszenie zakresu powoduje objecie kolorow sktadajacych sie
w wiekszych proporcjach z dwoch sasiednich kolorow.
Proszg¢ spojrze¢ na ilustracje po prawej
stronie, aby dowiedzie¢ sie, jak kolory
odnosza si¢ do siebie.
Na przyktad po wyborze czerwonego
i ustawieniu zakresu na 0, w wyswietlanym
ekranie wybierany bedzie tylko czysty
czerwony. Zwigkszenie zakresu spowoduje
objecie czerwonego zblizonego do zottego
i do purpurowego.

5. Nacisnij przycisk v, aby wybrac
Nasycenie, a nastgpnie wyreguluj warto$ci NIEBIESKI
zgodnie z preferencjami, naciskajac przycisk

</ . Wszelkie dokonane regulacje s3

natychmiast aktywne.

Na przyktad po wyborze czerwonego i ustawieniu wartosci na 0, zmienione zostanie
nasycenie tylko czystej czerwieni.




T Nasycenie okresla ilos¢ koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mniej
nasycone; ustawienie ,,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt
wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.

6.  Nacis$nij przycisk v, aby wybra¢ Wzmocnienie, a nastgpnie wyreguluj wartosci

zgodnie z preferencjami, naciskajac przycisk </ . Poziom kontrastu wybranego
podstawowego koloru zostanie zmieniony. Wszelkie dokonane regulacje sa
natychmiast aktywne.

7. Powtdrz czynnosci 3 do 6 w celu regulacji pozostatych kolorow.

Sprawdz, czy dokonates wszystkich wymaganych regulacji.

9. Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Zakoncz
na pilocie, aby wyjs¢ i zapisa¢ ustawienia.

®

Ustawianie licznika prezentacji

Licznik prezentacji moze pokazywaé pozostaly czas prezentacji na ekranie, aby pomdc
w zarzadzaniu czasem podczas prezentacji. Aby skorzystac z tej funkcji, wykonaj
nastepujace czynnosci:

1. Naci$nij Timer na pilocie zdalnego sterowania, aby uzyska¢ dostgp do menu Licznik
prezentacji, lub przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE > Licznik prezentacji i nacisnij TRYB/ENTER w celu
wyS$wietlenia strony Licznik prezentacji.

2. Zaznacz Wiaczanie timera i okresl czas naciskajac </ . Okres moze byé
ustawiony w zakresie od 1 do 5 minut z doktadnoscig do 1 minuty i w zakresie
od 5 do 240 w 5-minutowych odstgpach.

(3 Jesli licznik zostat wiaczony, po kazdym wyzerowaniu wartosci zacznie odlicza¢ czas od
poczatku.

3. Nacis$nij Vv, aby zaznaczy¢ WySwietlanie czasu i wybierz, czy chcesz, aby timer

pokazywat si¢ na ekranie, naciskajac </ .

Wybor Opis

Zawsze Wyswietla licznik na ekranie przez catg prezentacje.

1 min/2 min/3 min |Wys$wietla licznik na ekranie przez ostatnie 1/2/3 minuty.
Nigdy Ukrywa licznik podczas prezentaciji.

4. Naciénij Vv, aby wybra¢ Polozenie timera i ustaw pozycje timera naciskajac </ .

Lewy gérny = Lewy dolny = Prawy gérny =) Prawy dolny|

5. Nacisnij Vv, aby wybra¢ Metoda odliczania timera i wybierz odpowiedni kierunek

odliczania naciskajac </ .

Wyboér Opis
W przéd Odliczanie od 0 do ustawionego czasu.
Wstecz Odliczanie od ustawionego czasu do 0.

6.  Nacis$nij przycisk v, aby wybra¢ Przypominanie dzwiekiem, a nastepnie okresl,

czy ma by¢ uruchomione przypominanie dzwickiem, naciskajac przycisk </ .
W przypadku wyboru opcji WL, jesli do konca czasu pozostaje 30 sekund, zostang



wyemitowane dwa sygnaty dzwigkowe, natomiast po uplywie czasu zostang
wyemitowane trzy sygnaty.

7. Aby aktywowa¢ licznik prezentacji, naciénij przycisk v , naciénij przycisk </,
aby wybra¢ Rozpocznij odliczanie, a nastepnie nacis$nij przycisk TRYB/ENTER.

8. Pojawi si¢ komunikat potwierdzenia. Wybierz Tak, a nast¢pnie nacis$nij przycisk
TRYB/ENTER na projektorze lub pilocie w celu zatwierdzenia. Na ekranie zostanie
wyswietlony komunikat ,,Licznik wlaczony!”. Licznik rozpoczyna odliczanie, kiedy
zostanie wlgczony.

Aby anulowaé licznik, wykonaj ponizsze czynnosci.

1. Przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Licznik
prezentacji i wybierz opcje Wyl.. Wcisnij TRYB/ENTER. Pojawi si¢ komunikat
potwierdzenia.

2. Wybierz Tak, a nastgpnie nacis$nij przycisk TRYB/ENTER, aby zatwierdzic¢.

Na ekranie zostanie wyswietlony komunikat ,,Licznik wlaczony!”.

Ukrywanie obrazu

Aby przyciagnaé uwage publicznosci, mozna uzyé przycisku < na projektorze lub Pusty na pilocie,
ktory ukrywa wyswietlany obraz. Nacisnij dowolny przycisk na projektorze lub na pilocie, aby
przywroci¢ obraz. Stowo 'BLANK' pojawi si¢ w prawym dolnym rogu ekranu, gdy obraz jest ukryty.

Menu USTAWIENIA SYSTEMU: PODSTAWOWE > Timer wygaszenia pozwala
ustawi¢ czas wygaszenia, aby projektor automatycznie ponownie wigczat obraz po czasie,
w ktérym nie zostat nacisnigty zaden przycisk na pilocie lub projektorze.

(3 Po nacisnieciu przycisku Pusty projektor automatycznie przejdzie w tryb Ekonomiczny.

(N\UWAGA

Nie blokuj obiektywu zadnym przedmiotem, poniewaz moze to spowodowac rozgrzanie si¢
i deformacje przedmiotu, a nawet pozar.

Blokada przyciskow sterowania

Po zablokowaniu przyciskow sterowania na projektorze, mozna zapobiec przypadkowym
zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci. Po wiaczeniu funkcji Blokada klawiszy panelu

nie dziataja Zadne przyciski na projektorze z wyjatkiem przycisku (') POWER (ZASILANIE).
1. Nacinij > na projektorze lub Blokada @ pilocie lub przejdz do menu
USTAWIENIA SYSTEMU: PODSTAWOWE > Blokada klawiszy panelu i

wybierz WA naciskajac /> na projektorze lub na pilocie.
2. Pojawia si¢ komunikat potwierdzenia. Wybierz Tak, aby potwierdzié.

Aby wylaczy¢ blokade klawiszy panelu, nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk >
na projektorze lub Blokada @ na pilocie.
Mozna takze przej$¢ do menu USTAWIENIA SYSTEMU: PODSTAWOWE > Blokada
Klawiszy panelu, korzystajac z przyciskow pilota, a nastepnie nacisna¢ </ , aby wybra¢
Wiyl

(3« Przyciski pilota nadal dziatajg po wiaczeniu blokady przyciskéw panelu.

¢ Nacisniecie przycisku ®POWER (ZASILANIE) w celu wytaczenia projektora bez
wylaczenia blokady przyciskéw panelu powoduje, ze po nastepnym wiaczeniu projektora
blokada pozostanie wiaczona.



Z.amrazanie obrazu

Nacisnij przycisk Zamrozenie na pilocie, aby zatrzymac obraz. W prawym gérnym rogu
ekranu pojawi si¢ stowo 'FREEZE'. Nacisnij dowolny przycisk na projektorze lub na
pilocie, aby wylaczy¢ funkcje.

Nawet, jesli obraz na ekranie jest zamrozony, urzadzenia wideo lub inne nadal go
odtwarzaja. Jesli podtaczone urzadzenia posiadaja aktywne wyjscie dzwigkowe,

przy zatrzymanym obrazie nadal stychaé¢ bedzie dzwigk.

Obsluga na duzych wysokosciach
W obszarach potozonych 1500 m—3000 m nad poziomem morza i o temperaturze pomiedzy
0°C-35°C zaleca si¢ korzystanie z funkcji Tryb duzej wysokoSci.
(N UWAGA

Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna by¢ uzywana na wysokosciach od 0 do 1500 m
i przy temperaturze od 0°C do 35°C. Uruchomienie funkcji w tych warunkach spowoduje
przechtodzenie projektora.

Aby wiaczy¢ Tryb duzej wysokosci: _
Naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na Uwagi
projektorze lub Menu na pilocie, a potem

naciskaj </ az do wyboru menu
USTAWIENIA SYSTEMU:
ZAAWANSOWANE.
2. Nacis$nij przycisk v, aby wybra¢ Tryb duzej

wysokosci, a nastepnie nacisnij przycisk </,
aby wybra¢ WL.. Pojawia si¢ komunikat potwierdzenia.
3. Wpybierz Tak, a nastepnie nacis$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na
projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.
Praca w trybie Tryb duzej wysoko$ci moze spowodowac wigkszy poziom hatasu pracy
projektora w decybelach, poniewaz konieczna jest wigksza predkosé dziatania wentylatora
w celu zwickszenia chtodzenia i wydajnosci.

W przypadku korzystania projektora w srodowiskach ekstremalnych innych niz opisano
powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego wytaczenia w celu ochrony
projektora przed przegrzaniem. W takich wypadkach nalezy wiaczy¢ Tryb duzej
wysokosci. Nie jest to jednak stan, w ktérym projektor moze dziataé¢ we wszystkich
nieprzyjaznych srodowiskach.




Uzywanie funkcji CEC

Ten projektor obstuguje funkcje CEC (ang. Consumer Electronics Control) pozwalajaca na
synchronizacj¢ wiaczania/wylaczania poprzez potaczenie HDMI. To znaczy, ze jesli
urzadzenie obstugujace funkcje CEC jest podtaczone do wejscia HDMI projektora, kiedy
projektor zostanie wylaczony, podtaczone urzadzenie rowniez zostanie automatycznie
wyltaczone. Jesli podtaczone urzadzenie zostanie wiaczone, projektor rowniez zostanie
automatycznie wiaczony.

Aby wiaczy¢ funkcje CEC:
1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJ SCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,

aby otworzy¢ menu ekranowe.
Przejdz do menu USTAWIENIA SYSTEMU: PODSTAWOWE > CEC.

Naciskaj </, aby wybra¢ WL.

Aby funkcja CEC dziatata poprawnie, nalezy dopilnowa¢, aby urzadzenie byto poprawnie
podtaczone do wejscia HDMI projektora kablem HDMI, a jego funkcja CEC byta wiaczona.

¢ W zaleznosci od podiaczonego urzadzenia funkcja CEC moze nie dziata¢.

Korzystanie z funkcji 3D

Ten projektor ma funkcje 3D, ktora umozliwia ogladanie filmow, wideo i transmisji
sportowych 3D w bardziej realistyczny sposob, z przedstawieniem giebi obrazu.
Aby oglada¢ obrazy 3D, musisz uzywac okularéw 3D.

w N

Jesli sygnat 3D jest przesytany z urzadzenia zgodnego HDMI 1.4a, projektor wykrywa
sygnat dla informacji Synchronizacja 3D, a po wykryciu, wy$wietla automatycznie obraz
w formacie 3D. W innych przypadkach moze istnie¢ potrzeba recznego wybrania formatu
Synchronizacja 3D dla projektora, aby zapewni¢ poprawne wyswietlanie obrazu 3D.

Aby wybra¢ format Synchronizacja 3D:

1.  Naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,
a potem naciskaj </ az do wyboru menu WYSWIETLACZ.

2. Naci$nij Vv, aby wyrdzni¢ Ustawienia 3D, a nast¢pnie naci$nij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.

3. Nacis$nij Vv, aby wyrézni¢ Synchronizacja 3D, a naste¢pnie naci$nij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.

4. Naciskaj Vv , aby wybra¢ ustawienie Synchronizacja 3D zgodnie z tabela ponize;j,
a nastepnie nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter
(Wprowadz) na pilocie, aby potwierdzi¢ wybor.

(= Gdy funkcja Synchronizacja 3D jest wiaczona:

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.

¢ Opcji Tryb koloru nie mozna wyregulowac.

¢ Opcja Zoom moze powieksza¢ obrazy jedynie w ograniczonym zakresie.

Jesli zauwazysz odwrécenie glebi obrazu 3D, ustaw funkcje Synchronizacja 3D, odwrécony na
"Odwroc¢”, aby rozwigzaé problem.



Sterowanie projektorem poprzez srodowisko LAN

Ten projektor obstuguje oprogramowanie Crestron®. Przy odpowiednich ustawieniach
w menu Ustawienia sterowania sieci LAN mozna zarzadzaé projektorem z poziomu
komputera za pomoca przegladarki internetowej, kiedy komputer i projektor jest
prawidtowo podtaczony do tej samej sieci lokalnej.

(Przyktad potaczenia)

Konfiguracja opcji Ustawienia sterowania sieci LAN
W S$rodowisku DHCP:

1.

2.

Podtacz jeden koniec przewodu RJ45 do gniazda LAN RJ45 projektora, a drugi
koniec do portu RJ45. )
Nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,

a potem naciskaj </> az do wyboru menu USTAWIENIA SYSTEMU:
PODSTAWOWE.

Nacisnij Vv, aby pods$wietli¢ opcje Ustawienia sterowania sieci LAN, a nastepnie
naci$nij MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz)
na pilocie. Wyswietli si¢ ekran Ustawienia sterowania sieci LAN.

Naci$nij przycisk \ , aby wybraé¢ DHCP, a nastepnie naciénij przycisk </,

aby wybra¢ Wk.

Nacisnij Vv, aby podswietli¢ opcj¢ Zastosuj , a nastgpnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.

Odczekaj okoto 15-20 sekund, a nastgpnie wejdz ponownie do ekranu Ustawienia
sterowania sieci LAN. Wyswietlone zostang ustawienia Adres IP projektora,
Maska podsieci, Domy$lna bramka i Serwer DNS . Zanotuj adres IP wyswietlony
w linijce Adres IP projektora.

Jesli Adres IP projektora nadal nie jest wyswietlany, skontaktuj sie z administratorem sieci.
Jesli przewody RJ45 nie zostang wiasciwie podiaczone, ustawienia Adres IP projektora,

Maska podsieci, Domysina bramka i Serwer DNS wyswietlg wartos¢ 0.0.0.0. Upewnij sie,
ze przewody sg wlasciwie podtagczone i wykonaj ponownie powyzsze procedury.

Jesli nie ma potrzeby podiaczenia si¢ do projektora, gdy ten znajduje si¢ w stanie
gotowosci, wybierz RS232, aby projektor zuzywat ponizej 1 W.



W $rodowisku innym niz DHCP:
Powtorz opisane powyzej czynnosci 1-3.

2. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ DHCP, a nastepnie nacisnij przycisk </,
aby wybra¢ Wyl..

3. Skontaktuj si¢ z administratorem sieci w celu uzyskania informacji o ustawieniach
Adres IP projektora, Maska podsieci, Domys$lna bramka i Serwer DNS .

4. Nacisnij v, aby wybra¢ element, ktory chcesz zmodyfikowaé, i nacisni MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie zdalnego sterowania.

5. Naciskaj </, aby przesuwaé kursor i naciskaj </, aby wprowadzié¢ warto$¢.

6.  Aby zapisa¢ ustawienia, nacisni MODE/ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze
lub Enter (Wprowadz) na pilocie zdalnego sterowania. Jesli nie chcesz zapisac
ustawien, naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na
pilocie zdalnego sterowania.

7. Nacisnij v, aby podswietli¢ opcj¢ Zastosuj , a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER) na projektorze lub Enter (Wprowadz) na pilocie.

3+ Jesli przewody RJ45 nie zostana whasciwie podiaczone, ustawienia Adres IP projektora,
Maska podsieci, Domys$ina bramka i Serwer DNS wyswietlag wartos¢ 0.0.0.0. Upewnij sie,
ze przewody sg wlasciwie podtagczone i wykonaj ponownie powyzsze procedury.

¢ Jesli chcesz podtaczyc¢ sie do projektora w stanie gotowosci, upewnij sie, ze wybrano

RJ45 i uzyskano informacje Adres IP projektora, Maska podsieci, Domys$ina bramka oraz
Serwer DNS , gdy projektor jest wigczony.

Kontrolowanie projektora za pomoca przegladarki internetowej

Po uzyskaniu prawidtowego adresu IP dla projektora i kiedy projektor znajduje si¢ w trybie
gotowosci, mozesz uzywaé dowolnego komputera znajdujacego si¢ w tej samej sieci
lokalnej do sterowania projektorem.
(3« Jesli korzystasz z przegladarki Microsoft Internet Explorer, upewnij sig, ze posiadasz
wersje 7.0 lub nowsza.

* Zrzuty ekranéw zawarte w niniejszej instrukcji maja charakter referencyjny i moga rézni¢
sie od faktycznego wygladu poszczegoélnych ekranéw.

1. Wprowadz adres projektora w pasku adresu przegladarki i nacis$nij Enter na komputerze.

A Crestran_T1- Micrasolt Tnternet Explorer

| Ble Ed Mew Favortes Teoks Hob | s

| Bk = Search [H|Favortes (Hstory | G- &
| Addbecd [&] hetpegri0.22 301587 J :‘] o] nms“

2. Wyswietlona zostaje strona gtéwna Network Control.

R NCH '-ViewSonic Network Control

P77

UserName  Administrator

Password

(3 Aby uzyskac¢ dostep do stron Ustawienia sieciowe oraz Alert e-mail nalezy poda¢ hasto
administratora. Hasto domysine to ,,0000”.

3. Strona ta pozwala na zmian¢ ustawien AMX i SNMP. W rzedzie wykrywania
urzadzenia AMX, gdy wybrana zostanie opcja WL., projektor moze zosta¢ wykryty

40




4.

5.

przez sterowniki urzadzenia AMX podtaczonego do tej samej sieci. Szczegétowe
informacje na temat Wykrywania urzadzenia AMX znajduja si¢ na stronie AMX pod
adresem http://www.amx.com/.

-ﬂVieWSOHiC‘ Network Control

Network

Password SNMP

© DHCP O Manual

. Administrator © Enable O Disable SysLocation | ]
1P Address | ]
T [0 | MNewPassword [ ] SysName { ]
Gateway | | Confirm Password | | SysContact
DNS Server [ |
AUX device discover O ON G OFF

Jesli projektor jest podiaczony do sieci obstugujacej protokot SMTP, mozna go tak
skonfigurowaé, aby wysytat alerty za pomoca poczty e-mail z informacjami o
waznych zdarzeniach.

-ﬁViewSonic‘ Network Control

Network Settings

Alert Setting

Email Setting SMTP Setting Alert Condition

To Server | |

Fan Error

[Lamp Error

Subject. Password | |

[“Iover

[ J

ce | | User Name | ]
| ]
[ |

From Lamp Time Alert

Issue Test Mail

Na stronie Crestron (e-Control) wyswietlany jest interfejs uzytkownika Crestron e-
Control. Szczegoly opisano w czgsci ,,Informacje dotyczace sterowania Crestron e-
Control®” na stronie 42.

Zwr6¢ uwage na ograniczenia dtugosci wprowadzonego ciagu (w tym spacje i znaki
przestankowe) zawarte w ponizszej liscie:

. . Maksymalna
Kategoria Diugosc¢ ciagu liczba znakéw
DHCP/Recznie (nie dot.)
Adres IP XXX XXX XXX XXX
Sieé Maska podsieci XXX XXX XXX XXX
Bramka XXX XXX XXX XXX
Serwer DNS XXX XXX XXX XXX
Ustawienia Wykrywanie urzadzenia AMX |(nie dot.)
sieciowe Administrator (nie dot.)
Hasto Nowe hasto 4
Potwierdz hasto 4
Lokalizacja systemu 22
SNMP Nazwa systemu 22
Kontakt systemu 22




Do 40
Ustawienia e-mail Dw 40
Temat 40
Od 40
Serwer 30
Ustawienia SMTP |Nazwa uzytkownika 21
Alert e-mail Hasto 14
Btad wentylatora (nie dot.)
Btad lampy (nie dot.)
. Przegrzanie (nie dot.)
Stan wywotujgcy
alert Alert dotyczacy (nie dot.)
czasu pracy lampy
Przeslij (nie dot.)
Wyslij e-mail testowy (nie dot.)

(3 Uzycie znakéw / > < $ % +\' " jest zabronione.

Informacje dotyczace sterowania Crestron e-Control®

1. Na stronie Crestron e-Control® znajduja si¢ przyciski wirtualne, za pomoca ktorych

mozna sterowa¢ pracg projektora lub dostosowywacé wyswietlane obrazy.
| |

Tools. Info | Contact IT Help

Menu A Alto
| Enter >
Mozna Blank | W
nacisngé
</>, aby _
odkry¢ wigce] — ) ¥
przyciskow. ———————

=
i. Te przyciski dziatajg tak samo, jak przyciski w menu ekranowych i na
pilocie. Wigcej informacji w sekcjach ,2. Menu OBRAZ” na stronie 50
i ,Projektor” na stronie 7.
ii. Aby przetaczy¢ sie miedzy zrédtami wejscia, nacisnij na zadany sygnat.
T Przx(fi_sk menu moina_ réyvniei uzy¢, aby powréci¢ do poprzednich menu ekranowych,
Wyjsc I zapisac ustawienia menu.

pions

e Lista zrédet rozni sie w zaleznosci od ztacz dostepnych w projektorze.

* W przypadku korzystania z panelu sterowania projektora lub pilota zdalnego sterowania
do zmiany ustawien menu ekranowego, synchronizacja zmian z projektorem przez
przegladarke internetowa moze chwile potrwac.



2. Strona narzg¢dzi umozliwia zarzadzanie projektorem, konfiguracje ustawien
sterowania sieci LAN i bezpieczny dostgp zdalnego sterowania projektorem.

info | _Contact T Help

Crestron Control Projector User Password 0
Ip Ador | rojector Name (lEnabled

| ] Locaton [ |

Port| ||| sstoneato ] confim

|_=sena | ) send Send
Sror M enae

IpAddress 10823049

Admin Password

Subnet Mask | 25,255 255.0 L_IEnabled

efault Gateway | 108230 254 ew Password
DNG Server | 10.8215.15 canfim

N

i. Ta sekcja uzywana jest tylko z systemem Crestron Control. Skontaktuj si¢ z firma
Creston lub zapoznaj si¢ z podrecznikiem uzytkownika, aby zapoznac si¢
z informacjami dotyczacymi konfiguracji.

ii. Mozesz nazwac projektor, sprawdza¢ informacje o jego lokalizacji oraz o osobie,
ktéra si¢ nim zajmuje.

iii. Mozesz zmienia¢ Ustawienia sterowania sieci LAN.

iv. Po dokonaniu ustawien dostep do zdalnego sterowania projektorem zostaje
zabezpieczony hastem.

v. Po dokonaniu ustawien dost¢p do strony narzedzi zostaje zabezpieczony hastem.

send

3+ Aby zapobiec btedom, na stronie narzedzi nalezy korzysta¢ z angielskich znakéw i cyfr.

¢ Po dokonaniu ustawien nacisnij przycisk Send, a dane zostana zapisane w projektorze.

vi. Naciénij Exit, aby powr6ci¢ do strony zdalnego sterowania projektorem.

Zwrd¢ uwage na ograniczenia dtugosci wprowadzonego ciagu (w tym spacje i znaki
przestankowe) zawarte w ponizszej liscie:

Kategoria Dlugosé¢ ciggu Maksymalna liczba znakow
Adres IP 16
Sterowanie Crestron IP ID 4
Port 5
Nazwa projektora 32
Projektor Lokalizacja 32
Przypisano do 32
DHCP (Wtaczone) (nie dot.)
Adres IP 16
Konfiguracja sieci Maska podsieci 16
DomysIna bramka 16
Serwer DNS 16
Wigczone (nie dot.)
Hasto uzytkownika Nowe hasto 26
Potwierdz 26




Wiaczone (nie dot.)
Hasto administratora Nowe hasto 26
Potwierdz 26

3. Strona Info wyswietla informacje oraz status projektora.
o

Projector Information Projector Status

ProjectorName Pawer status [
caton sowee (Wil ]
colorode [SBSH]
S ProjctorPosiion [FOHTEBE ]
Feet
e
e Lamp oo [T
Assigned To T .
Naci$nij Exit,
aby powrécié¢
ro— do strony
zdalnego
== sterowania
Erespron Expansion Optons projektorem.

4. Po nacisnieciu przycisku ,,Contact IT Help”, w prawym gérnym rogu ekranu pojawi
si¢ okno HELP DESK. Bedziesz miat mozliwos¢ dostarczania wiadomosci do
administratoréw i uzytkownikéw oprogramowania RoomView™, ktorzy tacza si¢ z ta
sama siecig lokalna.

Aby uzyskaé wigcej informacji, odwiedz strone http://www.crestron.com
1 www.crestron.com/getroomview.

**Crestron RoomView

Na stronie ,,Edit Room* wprowadz adres IP (lub nazwg hosta) pokazany w menu
ekranowym projektora, a nastepnie warto$¢ IPID ,,02 oraz ,,41794" dla zarezerwowanego
portu sterowania Crestron.

CEEI—— |
Gwal | o |
oo il
o [Cortarance fpom 1 Prone |
Locaton | sl Lok | Bioense
Videa Lk [
I DHCP Enstied sl
T Sl Gty — o
| Passmasd: [
‘
Soisfoom || St

Odwiedz ponizsza strong internetowsa, aby uzyskaé¢ m.in. informacje na temat ustawien
programu Crestron RoomView, sposobu wprowadzania polecen oraz instrukcje

obstugi RoomView:

http://www.crestron.com/features/roomview_connected_embedded projectors_devices/
resources.asp




Obstluga formatow PJLink™, SNMP, AMX i Xpanel

Niniejszy projektor wspdtpracuje z PJLink™, SNMP V.1, AMX lub Xpanel V1.10.
Szczegoly dotyczace sterowania i zarzadzania projektorami opisano w poszczegélnych
instrukcjach obstugi lub na stronach internetowych.

Korzystanie z projektora w stanie gotowosci

Niektore z funkcji projektora sg dostepne w stanie gotowosci (podtaczony, ale nie wiaczony).
Aby korzystac z tych funkcji, nalezy wlaczy¢ odpowiednie menu pod USTAWIENIA
SYSTEMU: PODSTAWOWE > Ustawienia gotowosci, a takze upewnic si¢, ze poprawnie
podtaczono przewody. Aby zobaczy¢ szczegdty metod dokonywania potaczen, patrz
rozdzialPotgczenia.

Oszczednos¢ zasilania

Po wigczeniu trybu oszczedzania zasilania zuzycie pradu utrzymuje si¢ na poziomie ponizej 0,5 W.
(3 Jesili projektor znajduje si¢ w stanie gotowosci i dla funkcji Oszczednos$é zasilania ustawiono

wartos¢ W, funkcja sieciowa nie jest dostepna.

Aktywne zlacze VGA Out

Wybor opcji WL spowoduje wyjscie sygnatu VGA, gdy gniazda COMPUTER IN 1
i COMPUTER OUT sg poprawnie podtagczone do urzadzen. Projektor wysyta sygnat
otrzymany tylko z wejscia COMPUTER IN 1.

Aktywny, audio wyl.

Wybor opcji WL spowoduje wyjscie sygnalu VGA, gdy gniazda AUDIO IN 11 AUDIO
OUT (WYJSCIE AUDIO) sg poprawnie podtaczone do urzadzen.

Szybkie wyl. zasilania

Wybdr WL wiacza funkcje i projektor nie rozpocznie chtodzenia po wytaczeniu.
Wybor Wyl. wytacza funkcje i projektor rozpocznie normalne chtodzenie po wytaczeniu.

(3« Przy prébie ponownego uruchomienia projektora bezposrednio po jego wytaczeniu, moze
on nie wiaczy¢ sie i ponownie uruchomié¢ wentylatory.
¢ Po wybraniu Wyt. funkcja Ponowne uruchomienie Smart zostanie automatycznie
wylaczona.

Wylaczanie projektora

1. Nacisnij przycisk () POWER (ZASILANIE).
Zostanie wyswietlony ekran potwierdzenia.
W przypadku braku reakcji w ciggu kilku
sekund komunikat zniknie.

2. Wcisnij () POWER (ZASILANIE)
ponownie.
3. Jesli projektor nie bedzie uzywany przez
dhuzszy czas, odtacz przewdd zasilajacy
z gniazda sieciowego.
(N\UWAGA

* W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na jakiekolwiek polecenia podczas
procesu chtodzenia.

* Aby skroci¢ czas chtodzenia, mozna réwniez aktywowac funkcje Szybkie wyt. zasilania.
Szczegoty opisano w sekcji ,,.Szybkie wyl. zasilania” na stronie 45.
* Nie odlaczaj przewodu zasilania przed koricem sekwencji wytaczania projektora.



Dzialanie menu
System menu

Menu ekranowe moze rozni¢ si¢ w zaleznosci od wybranego typu sygnatu wejsciowego.

Elementy menu sg dostgpne pod warunkiem wykrycia co najmniej jednego poprawnego
sygnatu przez projektor. Jesli do projektora nie podtaczono zadnego sprzetu lub nie wykryt
on sygnalu, dostgpna jest ograniczona liczba elementéw menu.

Menu gtéwne Podmenu Opcje
Wyt./Tablica/Zielona tablica/
Biata tablica

Automatyczny/4:3/16:9/
16:10 (tylko PJD6543w)/

Kolor ekranu

Format obrazu Szeroki kat (tylko PJD6543w)/
Anamorficzny (tylko PJD6235/
PJD6245)
Korekcja
trapezowa
Potozenie
1. : Faza
WYSWIETLACZ 'wielkosé horyz.
Zoom
Synchronizacja 3D tacze Tl 3D DLP/Wyt.
Synchronizacja .
3I§, odwr()conjy Wyl./Odwroe
Kolor R/G/B/C/M/Y
podstawowy
Zarzadzanie Barwa
kolorami -
Nasycenie

Wzmocnienie

Zrédto PC: Najjasniejszy/PC/ViewMatch/Film/

Dynamiczny komputer/Dynamiczny film/
Tryb koloru Uzytkownik 1/Uzytkownik 2
Zrodto wideo: Najjasniejszy/Gry/ViewMatch/Film/
Dynamiczny film/Uzytkownik 1/Uzytkownik 2
Zrodto PC: Najjasniejszy/PC/ViewMatch/Film/
Dynamiczny komputer/Dynamiczny film
Zrédto wideo: Najjasniejszy/Gry/ViewMatch/
Film/Dynamiczny film

Tryb odniesienia

2 el Jasnos¢é

Kontrast

Kolor

Odcien

Ostros¢

Brilliant Color WL/ Wyt
Temper. koloréw T1/T2/T3/T4
Zapisz ustawienia




Menu gtéwne Podmenu Opcje

Szybkie autowyszukiwanie Wyt./Wt
Format HDMI RGB/YUV/Automatyczny
Zakres HDMI Rozszerzony/Normalny
DynamicEco Timer Wyt./5 min/10 min/15 min/30 min
Ponowne uruchomienie Smart Wyt./Wi.

3. SOURCE  'Wzorzec Wyt1.101/02/03/04/05

(ZRODLO) Projekcja (Potozenie projektora)/Synchronizacja

3D/Tryb lampy/DCR/Napis zamkniety/
Automatyczne wytaczanie (Automatyczne
wylaczanie)/Komunikat/Kolor ekranu/CEC/
Automatyczne wyszukiwanie (Szybkie
autowyszukiwanie)/Informacje
Jezyk Wielojezyczne menu ekranowe
Przod — stol/Tyt — stot/Tyt —
sufit/Przod — sufit
Automatyczne wytaczanie Wyl./§ min/1p minlzp min/ .
30 min/40 min/50 min/60 min
Wyt./5 min/10 min/15 min/
20 min/25 min/30 min

Moj przycisk

Potozenie projektora

Timer wygaszenia

Timer Wyt./30 min/1 godz./2 godz./
Licznik uspienia 3 godz./4 godz.8 godz./
12 godz.
Blokada klawiszy panelu WL/Wyt.
Ekran powitalny Czarny/Niebeski/ViewSonic/
4. Wy'.
USTAWIENIA Komunikat WL/Wyt.
SYSTEMU: DHCP WL./Wyt.
PODSTAWOWE L Adres IP projektora
UstaW|en!a . . Maska podsieci
sterowania sieci
Domycelna bramka
LAN
Serwer DNS
Zastosuj
Oszczednosé
zasilania Wi/Wyt.
Aktywne zlacze
Ustawienia VGX out 2 WH/Wyt.
gotowosci Aktywny, audio wyl. WL./Wyt.
Szybkie wyt. Wh/Wyt.
zasilania
CEC Wt./Wyt.




Menu gtéwne Podmenu Opcje

Tryb duzej wysokosci WL/ Wyt
DCR WL/Wyt.
Wycisz WL/Wyt.
Ustawienia ———
. Glosnosé
dzwigku
Gtosnos¢é mikrofonu
Menu czasu

. . 5 s/10 s/15 s/20 s/25s/30 s
. . Wwyswietlania
Menu ustawien

Srodek/Lewy gérny/Prawy
gorny/Lewy dolny/Prawy dolny

WL napisy zamkn. Wt./Wyt.
Wersja napisow NZ1/NZ2/NZ3/NZ4
Tryb lampy Normalny/Ekonomiczny

Potozenie menu

Napis zamkniety

Ustawienia Resetuj licznik lampy
lampy
Ekwiw. godziny pracy lampy
5. Wiaczanie timera 1 ~ 240 minut
USTAWIENIA Wyswietlanie Zawsze/1 min/2 min/3 min/
SYSTEMU: czasu nigdy
ZAAWANSOW .
Polozenie timera Le'wy gorny/Lewy dolny/Prawy
ANE L gérny/Prawy dolny
Licznik Metod
prezentacji etoda Wstecz/W przéd
odliczania timera
Przypominanie
dzwiekiem Wh/Wyt.
Rozpocznij
odliczanie/Wyt.
L. Zmien hasto
Ustawienia Biokad
zabezpieczen okada WL/Wyt.
wiaczania
Kod pilota A/B
Resetujwszystkie
. ustawienia
Resetuj R _
ustawienia esetuj . .
ustawienia Resetuj/Anuluj
koloréw
* Zrodio
* Tryb koloru
6 * Rozdzielczos¢
INFORMACJE Aktualny status systemu . Syst_em kolorow
« Ekwiw. godziny pracy
lampy
* Adres MAC




Opis pozycji menu

Funkcja

Opis

b2
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Kolor ekranu

Korekcja koloru wys$wietlanego obrazu, kiedy powierzchnia
projekcyjna nie jest biata. Szczegdty opisano w sekcji
,Uzywanie funkcji Kolor ekranu” na stronie 32.

Format obrazu

Istnieje kilka opcji regulacji formatu obrazu w zaleznosci od
zrodla sygnatu. Szczegoly opisano w sekeji ,, Wybor formatu
obrazu” na stronie 28.

Korekcja Koryguje znieksztalcenia trapezowe obrazu. Szczegodly opisano

trapezowa w sekcji ,,Korekcja znieksztatcen trapezowych” na stronie 27.
Wyswietla ekran regulacji potozenia. Aby przesunac

A wyswietlany obraz, uzyj przyciskow strzatek. Wartosci podane

Potozenie o I . D : .
na dole strony zmieniaja si¢ z kazdym naci$nigciem przycisku az
do osiagnigcia minimalnego lub maksymalnego poziomu.
Reguluje faze zegara zmniejszajac
znieksztatcenia obrazu.

Faza

Wielkos¢ horyz. Regulacja szeroko$ci wyswietlanego obrazu.
Powigkszenie lub pomniejszenie rozmiaru wyswietlanego

Zoom obrazu. Szczegdty opisano w sekeji ,,Powickszanie i

wyszukiwanie szczeg6tow” na stronie 28.

Ustawienia 3D

Szczegoly opisano w sekeji ,,Korzystanie z funkcji 3D” na
stronie 38.

Synchronizacja
3D, odwrécony

Gdy stwierdzisz odwrocenie glgbi obrazu, wlacz t¢ funkcje,
aby skorygowac problem. (Tylko L.acze TI 3D DLP)

Zarzadzanie
kolorami

Szczegoty opisano w sekcji ,,Zarzadzanie kolorami” na
stronie 34.
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Funkcja Opis
Zapisane tryby obrazu pozwalajg na optymalizacje ustawien
Tryb koloru obrazu projektora i ich dostosowanie do potrzeb. Szczegdly

opisano w sekcji ,, Wybor trybu obrazu” na stronie 31.

Tryb odniesienia

Wybiera tryb obrazu najblizszy okreslonym potrzebom jakosci
obrazu i pozwala na szczegdtowa regulacje obrazu w oparciu
o wybdr podany na tym samym ekranie ponizej. Szczegoly
opisano w sekcji ,,Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/
Uzytkownik 2” na stronie 32.

Jasnosé

Regulacja jasnosci obrazu. Szczegdtly opisano w sekcji
,.Regulacja ustawienia Jasno$¢” na stronie 33.

Kontrast

Regulacja réznic migdzy ciemnymi i jasnymi obszarami
obrazu. Szczegdty opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia
Kontrast” na stronie 33.

Kolor

Regulacja poziomu nasycenia koloru - czyli ilo$ci
poszczegdlnych koloréw w obrazie wideo. Szczegoty opisano
w sekcji ,,Regulacja ustawienia Kolor” na stronie 33.

Odcien

Regulacja tonéw koloréw zielonego i czerwonego obrazu. Szczegoty
opisano w sekeji ,,Regulacja ustawienia Odcien” na stronie 33.

cT Ta funkcja jest dostepna pod warunkiem wyboru wejscia
Wideo lub S-Video z systemem NTSC.

Ostro

-
o

Regulacja obrazu mig¢dzy ostrzejszymi i migkszymi
ustawieniami. Szczegdty opisano w sekcji ,,Regulacja
ustawienia Ostro$¢” na stronie 33.

Brilliant Color

Regulacja najwyzszego poziomu bieli przy jednoczesnym
zachowaniu prawidtowego wyswietlania kolorow. Szczegoty
opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia Brilliant Color” na
stronie 33.

Temper. kolorow

Szczegoly opisano w sekeji ,, Wybdr Temper. koloréw” na
stronie 34.

Zapisz
ustawienia

Zapisuje ustawienia przeprowadzone dla trybu Uzytkownik 1
Iub Uzytkownik 2.




Funkcja

Opis

-
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Szybkie
autowyszukiwani
e

Szczegoly opisano w sekeji ,,Przelaczanie sygnatow
wejsciowych” na stronie 25.

Format HDMI

Zakres HDMI

Szczegoly opisano w sekeji ,,Zmiana ustawien wejscia
HDMI” na stronie 25.

DynamicEco
Timer

Umozliwia automatyczne zmniejszeniu zuzycie pradu przez
projektor przy braku sygnatu wejsciowego przez okreslony czas.

(=

Uruchomienie tej funkcji moze potrwa¢ kilka chwil.
Upewnij si¢, ze projektor jest juz wigczony od co
najmniej 4 minut.

Ponowne
uruchomienie
Smart

Wiaczenie tej funkcji pozwala na natychmiastowe ponowne

uruchomienie projektora w czasie 150 sekund od wylaczenia
go. Po 150 sekundach, jesli projektor nie zostanie ponownie

uruchomiony, przejdzie bezposrednio w stan gotowosci.

-y

* Uruchomienie tej funkcji moze potrwac kilka chwil.
Upewnij sieg, ze projektor jest juz wigczony od co
najmniej 4 minut.

« Jesli projektor jest uruchamiany przy uzyciu funkcji
Ponowne uruchomienie Smart, funkcja ta moze zosta¢
uruchomiona od razu.

Wzorzec

Projektor moze wyswietli¢ kilka wzoréw testowych. Siatka
jest pomocna w regulacji rozmiaru ekranu oraz ostrosci i
pozwala sprawdzi¢, czy wyswietlany obraz jest wolny od
zaklocen.

Moj przycisk

Ustawienie klawisza skrotu na pilocie.




IMOMV1Saod
‘NINFLSAS VINIIMVLSN NUsSN 'y

Funkcja Opis
Jezvk Pozwala ustawi¢ jezyk menu ekranowych. Szczegdty opisano
ezy w sekeji ,,Korzystanie z menu” na stronie 21.
Polozenie Projektor moze by¢ zainstalowany na suficie lub za ekranem,
iekt z jedynym lub wigcej odbiciami lustrzanymi. Szczegoty
projektora opisano w sekcji ,, Wybdr miejsca” na stronie 12.
Automatyczne Umozliwia automatyczne wylaczenie projektora przy braku
t . sygnatu wejsciowego przez okreslony czas. Szczegdty opisano
wytaczanie w sekcji ,,Ustawienia Automatyczne wylaczanie” na stronie 56.
Timer Ustawienie czasu pustego ekranu po wiaczeniu funkcji Blank;
. gdy czas si¢ konczy, obraz zostaje przywrocony. Szczegoly
aszenia : - : :
wyg opisano w sekeji ,,Ukrywanie obrazu” na stronie 36.
Wytaczenie lub wlaczanie funkeji wszystkich klawiszy panelu
Blokada

klawiszy panelu

projektora, z wyjatkiem przycisku GOPOWER (ZASILANIE)
na projektorze i przyciskdw na pilocie. Szczegdty opisano
w sekeji ,,Blokada przyciskow sterowania” na stronie 36.

Ekran powitalny

Umozliwia wybor ekranu wyswietlanego przy uruchomieniu
projektora.

Komunikat

Wybdr opcji WL powoduje wyswietlenie aktualnych
informacji na ekranie, gdy projektor wykrywa lub wyszukuje
sygnat.

Ustawienia
sterowania sieci
LAN

Szczegbly opisano w sekcji ,,Sterowanie projektorem poprzez
$rodowisko LAN” na stronie 39.

Ustawienia
gotowosci

Szczegbly opisano w sekcji ,,Korzystanie z projektora w stanie
gotowosci” na stronie 45.

CEC

Szczegdty opisano w sekcji ,,Uzywanie funkcji CEC” na
stronie 38.

‘NINTLSAS
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Tryb duzej
wysokosci

Tryb uzywany do pracy w obszarach o duzej wysokosci. Szczegoly
opisano w sekcji ,,Obstuga na duzych wysoko$ciach™ na stronie 37.

DCR

Wiacza lub wylacza funkcjg DCR (Dynamic Contrast Ratio -
dynamiczny wspoétczynnik kontrastu). Wybor opcji Wi wiacza
funkcje, a projektor automatycznie przetaczy lampe miedzy
trybami normalnym i ekonomicznym, zgodnie z wykrytym
sygnatem wejsciowym.

(3 Ta funkcja jest dostepna tylko, gdy jako zrédto uzywany

jest komputer.

& Po wiaczeniu funkcji DCR czeste przetaczanie trybow
lampy moze prowadzi¢ do zredukowania jej czasu

eksploatacji i zwigkszenia poziomu hatasu.
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Funkcja Opis
Regulacja dzwigku opisana ponizej wptynie na gto$nik
projektora. Upewnij sig, ze wejscia/wyjscia audio projektora sa
prawidtowo podlaczone. Szczegdtowe informacje znajduja si¢
w sekcjach ,,Potaczenia” na stronie 15.

Ustawienia Wycisz

dzwieku Wyciszanie dzwigku otrzymanego ze zrodta WEJSCIE

AUDIO. Nie bedzie to miato wpltywu na glosnos¢ mikrofonu.

Glo$nosé
Reguluje poziom dzwigku otrzymanego ze zrodta WEJECIE
AUDIO.

Menu ustawien

Menu czasu wySwietlania

Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe pozostaje aktywne
po ostatnim nacisnigciu przycisku. Dostepny zakres czasu to 5
do 30 sekund w 5-sekundowych odstepach.

Polozenie menu
Reguluje potozenie menu ekranowego (OSD).

Napis
zamkniety

W1 napisy zamkn.
Aktywuje funkcje przez wybor Wi, kiedy wybrany sygnat
wejsciowy posiada napisy zamknigte.

* Napisy: Wyswietlanie na ekranie dialogdw, narracji
i efektow dzwickowych programow telewizyjnych i wideo,
ktore posiadaja funkcje napisow zamknigtych (zwykle
oznaczonych "NZ" w opisach telewizyjnych).

(=g Funkcja ta jest dostepna tylko, jesli wybrany jest sygnat

Kompozytowe wideo lub S-Video, a format systemu to
NTSC.

Wersja napiséw

Wybiera preferowany tryb napiséw zamknietych. Aby ogladaé
napisy, wybierz NZ1, NZ2, NZ3 lub NZ4 (NZ1 wyswietla
napisy w pierwszym jezyku danego obszaru).
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status systemu

Funkcja Opis
Tryb lampy
Szczegbty opisano w sekcji ,,Ustawienie Tryb lampy na
Ekonomiczny” na stronie 56.
Resetuj licznik lampy
Ustawienia Szczegbly opisano w sekcji ,,Zerowanie licznika lampy” na
9 lampy stronie 60.
% Ekwiw. godziny pracy lampy
E Patrz ,Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy” na
c stronie 56, aby dowiedziec si¢ jak liczony jest catkowity czas
t_n| uzytkowania lampy.
E > Licznik Przypomina prezenterowi o zakoniczeniu prezentacji
= S tacii w okreslonych ramach czasowych. Szczegdty opisano w czgsci
wm prezentacji ,,Ustawianie licznika prezentacji” na stronie 35.
oz —
s > Ustawienia Patrz ,,Korzystanie z funkcji hasta” na stronie 22, aby poznaé
Jz> o zabezpieczen |szczegoly.
=<
m ¢_0| Kod pilota Szczegdly opisano w czgsci ,,Kod pilota” na stronie 9.
E Resetuj wszystkie ustawienia
c Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.
A Pozostang tylko nastepujace ustawienia: Korekcja
Reset&u . o trapezowa, Jezyk, Potozenie projektora, Tryb duzej
ustawienia wysokosci, Ustawienia zabezpieczen, Kod pilota.
Resetuj ustawienia kolorow
Przywraca wartosci fabryczne ustawien kolorow.
Zrédlo
Pokazuje obecne zrodlo sygnatu.
Tryb koloru
Przedstawia tryb wybrany w menu OBRAZ.
Rozdzielczos¢
Pokazuje naturalng rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego.
tem koloro
Aktualny System kolorow

Przedstawia format systemu wejsciowego, NTSC, PAL, SECAM
lub RGB.

Ekwiw. godziny pracy lampy
Wyséwietla liczbe godzin, przez ktore lampa byta uzywana.

Adres MAC
Pokazuje Adres MAC projektora.
T Adres MAC oznacza adres Media Access Control, ktory

stanowi adres warstwy fizycznej stuzacy do jednoznacznej
identyfikacji w wezle sieciowym.




Konserwacja

Jak dbac¢ o projektor

Projektor nie wymaga przeprowadzania wielu czynnosci konserwacyjnych. Jedyng
czynnoscia, ktdra nalezy wykonywac regularnie, jest czyszczenie obiektywu.

Nigdy nie usuwaj zadnych czesci projektora, za wyjatkiem lampy. Skontaktuj si¢ ze
sprzedawca, jesli nalezy wymieni¢ inne czgsci.

Czyszczenie obiektywu
Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawia si¢ na nim drobiny kurzu i zabrudzenia.

* Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza.
» Jesli pojawi si¢ brud lub smar, uzyj papieru do obiektywow lub delikatnie przetrzyj
obiektyw migkkim materiatem, zwilzonym $rodkiem do czyszczenia obiektywow.
(N\UWAGA
Nigdy nie przecieraj obiektywu szorstkim materialem.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed oczyszczeniem obudowy wylacz projektor z uzyciem procedury wylaczania opisanej
w sekcji ,,Wylaczanie projektora” na stronie 45 i odlacz przewdd zasilajacy.

* Aby usung¢ zabrudzenia i kurz, przetrzyj obudowe migkka szmatka nie zostawiajaca
wiokien.
* W celu usunigcia opornych zabrudzen lub plam, zwilz migkki materiat woda
i detergentem o neutralnym ph. Nastepnie przetrzyj obudowe.
/N UWAGA

Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych.
Moga one uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci przechowywania projektora przez dhuzszy czas, nalezy postgpowac

zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

* Zapewnij, by temperatura i wilgotnos¢ w miejscu przechowywania miescily si¢
w zakresie zalecanym dla projektora. Odwotaj si¢ do sekcji ,,Dane techniczne” na
stronie 63 lub zapytaj sprzedawcy o zakres.

» Schowaj ndzki regulacji.

*  Wyjmij bateri¢ z pilota.

* Zapakuj projektor w oryginalne opakowanie lub jego odpowiednik.

Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.



Informacje o lampie

Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy
Gdy projektor dziala, czas (w godzinach) uzytkowania lampy jest automatycznie obliczany
przez wbudowany zegar.
Aby uzyska¢ informacje o czasie uzytkowania lampy:
1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub Menu na pilocie,

a potem naciskaj </ az do wyboru menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana.

2. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ opcj¢ Ustawienia lampy, a nastgpnie nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub ENTER (WPROWADi) na pilocie.
Wyswietli si¢ ekran Ustawienia lampy.

3. W menu pojawi si¢ informacja Ekwiw. godziny pracy lampy.

4. Aby wyjs¢ z menu, naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) na projektorze lub
Zakoncz na pilocie zdalnego sterowania.

Informacje dotyczace czasu pracy lampy dostepne sg takze w menu INFORMACJE.

Przedluzanie trwalo$ci lampy

Lampa jest materiatem eksploatacyjnym. Aby przedtuzy¢ okres uzytkowania lampy, mozna
przeprowadzié¢ nastgpujace regulacje za pomocg menu ekranowego.
Ustawienie Tryb lampy na Ekonomiczny

Uzywanie trybu Ekonomiczny zmniejsza szum systemu i zuzycie energii 0 20%.
Po wiaczeniu trybu Ekonomiczny jasnos¢ projekcji zostaje zredukowana i wyswietlane
obrazy sa ciemniejsze.

Ustawienie projektora w trybie Ekonomiczny takze wydtuza czas zycia lampy.
Aby ustawi¢ tryb Ekonomiczny, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:

Zaawansowana > Ustawienia lampy > Tryb lampy i nacisnij </ >.

Ustawienia Automatyczne wylaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wyltaczenie si¢ projektora, jesli po okreslonym czasie
nie zostanie wykryte zrédto sygnatu, co pozwala na oszczgdzanie okresu zycia lampy.

Aby ustawi¢ Automatyczne wylaczanie, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:

Podstawowa > Automatyczne wylaczanie, a nastepnie nacisnij przycisk </ .
Jesli zapisane okresy nie sg odpowiednie dla prezentacji, wybierz Wyl.. Projektor wtedy nie
bedzie wylgczat si¢ automatycznie po okreslonym czasie.




Czas wymiany lampy

Kiedy Kontrolka lampy zapali si¢ na czerwono lub na ekranie pojawi si¢ ostrzezenie
przypominajace, ze nalezy wymieni¢ lampg, zamontuj nowa lampe lub skontaktuj si¢ ze
sprzedawcg. Stara lampa moze powodowac nieprawidlowe dzialanie projektora,

a w niektorych przypadkach moze nawet wybuchnac.

(N\UWAGA
Kontrolka lampy (LAMP) i kontrolka ostrzegawcza temperatury (TEMP) zaswieca sie,
gdy lampa nadmiernie si¢ rozgrzeje. Wytacz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie
projektora. Jesli po wlaczeniu zasilania kontrolki LAMP i TEMP nadal sie Swieca, skontaktuj
sie ze sprzedawca. Szczegoty opisano w sekcji ,,Kontrolki” na stronie 61.

Ponizsze komunikaty ostrzegawcze przypominajg o koniecznosci wymiany lampy.

Zainstaluj nowa lampe w celu zapewnienia
optymalnego dzialania urzadzenia. Jesli projektor
zwykle dziala w trybie Ekonomiczny (Patrz Zamow now3 lampe
,.Ustawienie Tryb lampy na Ekonomiczny” na e
stronie 56), mozna dalej uzywac projektora do
momentu pojawienia si¢ kolejnego ostrzezenia
o godzinach uzywania lampy.

Nalezy zamontowa¢ nowa lampg, aby unikna¢
niewygody, kiedy czas lampy projektora nagle si¢
wyczerpie. Lampa wkrétce do wymiany

Czas pracy lampy > ____ godz

Zaleca si¢ wymiang lampy, gdy osiagnie ona t¢
liczbg godzin pracy. Lampa jest materiatem
eksploatacyjnym. Jasnos¢ lampy spada z czasem
uzytkowania. Jest to normalne zjawisko. Mozna Czas pracy lampy > ___godz
wymieniaé¢ lampe od razu po zauwazeniu, Brzekroczonyjczasluzytkcllampy,
ze poziom jasnos$ci znacznie spadt. Jesli lampa nie
zostanie wymieniona wcze$niej, nalezy ja
wymieni¢ po wyswietleniu tego komunikatu.

Lampa do wymiany

OK

Lampa MUSI zosta¢ wymieniona, by projektor

mogt normalnie dziatac.
g Przekr. czas uzytkowania lampy

Wymien lampg (patrz podrecznik)

Nastepnie wyzeruj czas pracy lampy

OK




Wymiana lampy
Aby przygotowaé nowa lampe, skontaktu;j si¢ ze sprzedawca i podaj oznaczenie typu lampy.

Typ: RLC-078 (PJD6235/PJD6245)
Typ: RLC-085 (PJD6543w)
(" OSTRZEZENIE

Hg - Ta lampa zawiera rteé. Utylizowa¢é zgodnie z lokalnymi przepisami

odnosnie utylizacji. Patrz www.lamprecycle.org

¢ Podczas wymiany lampy uwazaj na pekniete szkto.

* Podczas instalacji na suficie prosze korzysta¢ z ochrony wzroku i rekawic.

¢ Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, przed wymiang lampy zawsze wytaczaj
projektor i odtaczaj przewéd zasilajacy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, pozwol projektorowi ostygnaé przez
przynajmniej 45 minut przed wymiang lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcéw i uszkodzenia wewnetrznych czesci, zachowaj
szczeg0lng ostroznos¢ w przypadku koniecznos$ci usuwania pottuczonego, ostrego szkta
lampy. Przed wymiang lampy przetrzyj komore lampy i usun materiaty czyszczace. Nalezy
uwazac na ostre krawedzie komory lampy. Umyj rece po wymianie lampy.

* Ztym projektorem testowane sa tylko certyfikowane lampy ViewSonic. Stosowanie innych
lampy moze spowodowac porazenie pradem lub pozar.

1. Wylacz projektor i odiacz go od
gniazda sieciowego. Jesli lampa jest
goraca, w celu unikniecia poparzen
odczekaj okoto 45 minut, az do jej
ostygnigcia.

2. Odkrgcaj sruby mocujgce pokrywe
lampy po obu stronach projektora,
az pokrywa lampy poluzuje sig.

3. Zdejmij pokrywe lampy z projektora.

(" OSTRZEZENIE

* Nie wiaczaj zasilania przy zdjetej ostonie
lampy.

* Nie wkiadaj palcow pomiedzy lampe
i projektor. Ostre krawedzie wewnatrz
projektora moga spowodowac obrazenia.

Zdejmij i wyrzu¢ foli¢ ochronng lampy.




4. Odkreé $rubg mocujaca lampe.

5. Odlacz ztacze przewodu aczacego
lampe z projektorem, a nastgpnie
podnies uchwyt, aby ustawic ja
pionowo. Uzywajac uchwytu powoli
wyjmij lampe z projektora.

/N\UWAGA

* Zbyt szybkie wyciagniecie moze
spowodowac peknigcie lampy i rozsypanie
sie szkta we wnetrzu projektora.

* Nie umieszczaj lampy w miejscach
narazonych na zachlapanie woda,
w zasiegu dostepnym dla dzieci lub
w poblizu palnych materiatéw.

* Nie wktadaj ragk do wnetrza projektora po
wyjeciu z niego lampy. Jesli dotkniesz
optycznych elementéw we wnetrzu, moze
to spowodowac nieréwnos¢ kolorow
i znieksztatcenie wyswietlanych obrazéw.

6. W16z nowa lampe do przedziatu lampy
i upewnij si¢, ze jest dopasowana do
projektora. Podiacz ztacze przewodu
nowej lampy do projektora.

7. Dokrg¢ $rube, ktdora przykrecana jest
lampa.

/N\uwaca

¢ Luzna sruba moze powodowac stabe
potaczenie i w rezultacie wadliwe dziatanie
urzadzenia.

* Nie dokrecaj sruby zbyt mocno.

8. Upewnij si¢, ze uchwyt jest catkowicie
ptasko ztozony i zablokowany.




9.  Umies¢ folig¢ ochronng lampy,
dostarczong z nowg lampa w przedziale
lampy.

10. Ponownie zal6z pokrywe lampy
z projektora.

11.  Dokre¢ $ruby mocujace pokrywe
lampy.

/N\UWAGA

¢ Luzna $sruba moze powodowac stabe
potaczenie i w rezultacie wadliwe dziatanie
urzadzenia.

¢ Nie dokrecaj zbyt silnie srub.

12.  Ponownie uruchom projektor.

(\UWAGA
Nie wiaczaj zasilania przy zdjetej ostonie lampy.

Zerowanie licznika lampy
13.  Po logo startowym, otwdrz menu ekranowe

Uwagi
(OSD).
14.  Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Ustawienia lampy. Anuluj

Nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/
ENTER) na projektorze lub ENTER
(WPROWADZ) na pilocie. Wyswietli si¢
ekran Ustawienia lampy.

15. Nacis$nij \/, aby podswietli¢ opcj¢ Resetuj
licznik lampy , a nastgpnie naci$nij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER) na projektorze lub
ENTER (WPROWADZ) na pilocie. Pojawi
si¢ komunikat ostrzegawczy z pytaniem czy
licznik lampy ma by¢ wyzerowany.

16. Wybierz Resetuj, a nast¢pnie nacisnij
przycisk MODE/ENTER (TRYB/ENTER)
na projektorze lub ENTER (WPROWADZ)
na pilocie. Czas pracy lampy zostanie
ustawiony na zero.

(/N\UWAGA

Jesli lampa nie jest nowa lub wymieniona, nie zeruj
timera, poniewaz moze to spowodowac jej
uszkodzenie.



Kontrolki

Kontrolka

Stan i opis

ZASILANIE| TEMP | LAMPA

Stany zasilania

Niebieski o
Migajacy Wyt Wyt. | Tryb gotowosci
Niebieski Wyt Wyt.  |Uruchamianie
Niebieski Wyt Wyt [Normalna praca
Niebieski . .
Migajacy Wyt Wyt. | Normalne chtodzenie podczas wylaczania
Stany lampy
Niebieski . . .
Migajacy Wyt. | Czerwony | Projektor potrzebuje 60 sekund na ostygnigcie.
Projektor wylaczyt si¢ automatycznie. Przy probie wiaczenia
Wyt. Wyt.  |Czerwony |projektor ponownie si¢ wylacza. Skontaktuj si¢ ze
sprzedawca.
Niebieski Wyt |Czerwony | Nieudane uruchomienie CW (30 sekund)
Stany temperatury
Wyt |Czerwony| Wyt | Pprojektor wylaczy! sig automatycznie. Przy probie whaczenia
Wyt. | Czerwony | Czerwony |projektor ponownie si¢ wylacza. Skontaktuj si¢ ze
Fioletowy | Czerwony | Czerwony sprzedawcg.




Rozwigzywanie problemow

@ Projektor sie nie wiacza.

Przyczyna Rozwiagzanie

Podtgcz jeden koniec przewodu zasilania do
wejécia zasilania AC projektora i podtacz
drugi koniec przewodu zasilania do gniazdka
zasilania. Jesli gniazdko ma wigcznik,
upewnij sie, ze jest wigczony.

Przewdd zasilajgcy nie dostarcza
pradu.

Préba ponownego wigczenia projektora | Czekaj, az proces ochtadzania dobiegnie

w czasie procesu ochtadzania. konca.
(@ Brak obrazu
Przyczyna Rozwigzanie
Zrodto wideo nie jest wigczone lub Wiacz zrédio sygnatu wideo i upewnij sie,
podtgczone poprawnie. czy przewody zostaty podigczone prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo

podtgczony do urzadzenia zrodtiowego. Sprawdz pofaczenia.

Wybierz prawidtowy syg'nal’wejéciowy
przyciskiem SOURCE (ZRODLO) na
projektorze lub pilocie.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

@ Rozmyty obraz

Przyczyna Rozwigzanie

Wyreguluj ostro$¢ za pomocg pokretta
ostrosci.

Zmien kat ustawienia projektora wzgledem
ekranu i wysoko$¢ ustawienia projektora
(w razie koniecznosci).

Nie ustawiono ostro$ci obiektywu.

Projektor jest ustawiony
nieprawidtowo wzgledem ekranu.

@ Pilot nie dziata

Przyczyna Rozwigzanie

Wyczerpana bateria. Wymien baterie na nowa.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje

sie jaka$ przeszkoda. Usun przeszkode.

Stan w odlegtosci do 8 metrow (26 stép)

Projektor znajduje sie za daleko. od projektora.




Dane techniczne

Specyfikacje projektora
G .

* Nie wszystkie modele sa sprzedawane we wszystkich regionach.

Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Ogédlne

Nazwa produktu

| Projektor DLP

Parametry optyczne

Rozdzielczos¢ PJD6235/PJD6245:
1024 x 768 XGA
PJD6543w:
1280 x 800 WXGA
System 1-CHIP DMD
wyswietlacza
Lampa 190 W lampa
Parametry elektryczne
Zasilanie AC100-240V, 50-60 Hz (Automatic)
Zuzycie energii 250 W (Max); < 0.5 W (Standby)

Parametry mechaniczne

Cigzar

(2,1 Kg (4.63 Ibs)

Wejscia

Wejscie komputerowe

Wejscie RGB

| D-Sub 15-szpilkowe (zenskie) x 2

Wejscie sygnalu wideo

S-VIDEO Port Mini DIN 4-stykowy x 1
VIDEO Gniazdo RCA x 1
Wejscie sygnatu
SD/HDTV
Analogowe — | D-Sub <—> Gniazdo RCA x 3
(przez wejscie RGB)
Cyfrowe — | HDMI V1.4ax 1
Wejscie sygnatu Ztacze PC audio x 1
audio
Wyjscia
Wyjscie RGB D-Sub 15-szpilkowe (zenskie) x 1
Wyjscie sygnatu | Ztacze PC audio x 1
audio
Glosnik 2Wx1




Ztacze kontroli

Port szeregowy 9 stykéw x 1
RS-232

LAN RJ45x 1
Port szeregowy USB | Typu mini B
Odbiornik IR X 1 (Przod)

Wymagania srodowiskowe

Temperatura pracy

0°C — 40°C na poziomie morza

Wzgledna 10% — 90% (bez kondensacji)
wilgotnos¢ pracy
Wysokos¢ pracy |+ 0—1499 m przy 5°C —35°C

e 1500 —3000 m przy 5°C — 25°C (przy wiaczonym trybie duzej
wysokosci)




Wymiary

268 mm (szer.) X 84,4 mm (wys.) X 221 mm (dl.) (Z wylaczeniem wyttoczen)

T
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Montaz pod sufitem

110.05 © Smby do montazu pod sufitem:
55 M4 x 8 (Maks. L =8 mm)
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Tabela czestotliwosci

Obslugiwane czasy dla wejscia komputerowego

Czestotliwos¢ | Czestotliwos¢ | Czestotliw
Rozdzielczos¢ Tryb pionowa pozioma os$¢ piksel
(Hz) (kHz) (MHz)
720 x 400 720x400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60** 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60** 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120*
(Redukcja 119,854 77,425 83,000
maskowania)
XGA_60** 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120*
(Redukcja 119,989 97,551 115,500
maskowania)
1280 x 720 1280x720_120* 120 90,000 148,500
WXGA_60** 59,810 49,702 83,500
1280 x 800 WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
SXGA_60** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60** 60,000 60,000 108
1400 x 1050 SXGA+_60** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA** 60,000 75,000 162,000
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1152 x 870 przy 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

(.

*Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..

**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen., Géra-dét i Obok siebie.




Obslugiwane czestotliwosci dla wejscia komponentowego-YPbPr

- | Crestotiwos¢ | Czestotiiwose | 292" Punktowy

Timing Rozdzielczo$¢ pozioma pionowa Czestotliwos¢
(MHz)

480i* 720 x 480 15,73 59,94 13,5

480p* 720 x 480 31,47 59,94 27

576i* 720 x 576 15,63 50 13,5

576p* 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5

(3 *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen.

Obshlugiwane czestotliwosci dla wejsé Video i S-Video

L S Czestotliwos¢
. Czestotliwos¢ Czestotliwosé .
Tryb wideo . . podnosnej koloru
pozioma (kHz) pionowa (Hz)
(MHz)
NTSC* 15,73 60 3,58
PAL* 15,63 50 4,43
SECAM* 15,63 50 4,25 lub 4,41
PAL-M* 15,73 60 3,58
PAL-N* 15,63 50 3,58
PAL-60* 15,73 60 4,43
NTSC4.43* 15,73 60 4,43
(3 *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..
Obshlugiwane czasy dla wejscia HDMI
... | Czestotliwos¢ | Zegar punktowy
Tryb wideo Rozdzielczos¢ CZeStQt“WOSC Czestotl. Czestotliwos¢
pozioma (Hz) (MHz)
480i* 720(1440) x 480 15,73 59,94 27
480p***** 720 x 480 31,47 59,94 27
576i* 720(1440) x 576 15,63 50 27
576p***** 720 x 576 31,25 50 27
720/50p*** 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p*** 1280 x 720 45,00 60 74,25
1080/50i**** 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i**** 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/24P** 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5
(S + *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..

**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Pakowanie ramek i Géra-dot.

***Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen., Pakowanie ramek

i Gora-dot.

****Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Obok siebie.

*****Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen. i Géra-dét.
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Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Rozdzielczosé Tryb pionowa pozioma pikseli
(Hz) (kHz) (MHz)
720 x 400 720x400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60* 59,940 31,469 25175
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60** 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120*
(Redukcja 119,854 77,425 83,000
maskowania)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA 75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120*
(Redukcja 119,989 97,551 115,500
maskowania)
1280 x 720 1280 x 720_120* 120 90,000 148,500
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
1280 x 800 WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
SXGA_60** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA 85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60** 60,000 60,000 108
1400 X 1050 SXGA+_60** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA** 60,000 75,000 162,000
640 x 480 MAC13 66,667 35,000 30,240
przy 67 Hz
832 x 624 MAC16 74,546 49,722 57,280
przy 75 Hz
1152 x 870 MAC21 75,06 68,68 100,00
przy 75 Hz

*Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..

**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen., Géra-dét i Obok siebie.




Informacje o prawach autorskich

Prawa autorskie

Prawa autorskie 2012. Wszystkie prawa zastrzezone. Reprodukowanie niniejszej publikacji,
jej przekazywanie, przepisywanie, zapisywanie w jakikolwiek sposéb lub thumaczenie na
jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania, w kazdej formie i jakimikolwiek srodkami
elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, chemicznymi lub innymi
jest zabronione bez wczesniejszej pisemnej zgody firmy ViewSonic Corporation.

Zastrzezenia

ViewSonic Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji,
wyrazonych lub domniemanych, odnosnie zawartosci niniejszego dokumentu,

a w szczegolnosci uniewaznia wszelkie gwarancje, tytuly sprzedazy, czy fakt spetniana
wymagan dla okreslonych zastosowan. Ponadto firma ViewSonic Corporation zastrzega
sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu
do czasu zmian zawartosci niniejszej publikacji, bez wymogu informowania kogokolwiek
o takich aktualizacjach lub zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sa znakami towarowymi firmy Texas
Instruments. Pozostate prawa autorskie naleza do odpowiednich firm i organizacji.




Zalgcznik

Sterowanie w podczerwieni — tabela

Kod A
Przycisk Format | Bajt1 | Bajt2 | Bajt3 | Bajt4
Power NEC 83 F4 17 E8
Auto Sync NEC 83 F4 08 F7
VGA NEC 83 F4 41 BE
Video NEC 83 F4 52 AD
Zrodio NEC 83 F4 04 FB

Color Mode NEC 83 F4 10 EF
Gora / KeyS + NEC 83 F4 0B F4

W lewo NEC 83 F4 OE F1
Enter NEC 83 F4 15 EA
Prawo NEC 83 F4 OF FO
Dot/ KeysS - NEC 83 F4 oC F3
Menu NEC 83 F4 30 CF

My Button NEC 83 F4 56 A9
Zakoncz NEC 83 F4 28 D7
Lewyprzyeisk | \ec | g3 | F4a | 36 | co

myszy

Prawfgy‘;rzzgc'Sk NEC | 83 F4 37 cs
PgUp NEC 83 F4 05 FA
PgDn NEC 83 F4 06 F9
Mouse NEC 83 F4 31 CE
Magnify NEC 83 F4 32 cD
Volume + NEC 83 F4 82 7D
Volume - NEC 83 F4 83 7C
klaw?;ozl;as:nelu NEC 83 Fa 57 A8
Freeze NEC 83 F4 03 FC
Pattern NEC 83 F4 55 AA
Blank NEC 83 F4 07 F8
Wycisz NEC 83 F4 14 EB
DynamicEco™ NEC 83 F4 2B D4
Timer NEC 83 F4 27 D8

Aspect NEC 83 F4 13 EC




Kod B

Przycisk Format | Bajt1 | Bajt2 | Bajt3 | Bajt4

Power NEC 83 F4 60 9F
Auto Sync NEC 83 F4 63 9C
VGA NEC 83 F4 64 9B
Video NEC 83 F4 66 99
Zrédio NEC 83 F4 7D 82

Color Mode NEC 83 F4 9E 61
Gora / KeyS + NEC 83 F4 67 98

W lewo NEC 83 F4 69 96
Enter NEC 83 F4 6B 94
Prawo NEC 83 F4 6A 95
Dot/ KeysS - NEC 83 F4 68 97
Menu NEC 83 F4 6C 93
My Button NEC 83 F4 6D 92
Zakoncz NEC 83 F4 6E 91

Lewy praycisk | e 83 F4 38 c7

myszy
P’awrzy’;rzzyds" NEC | 83 F4 39 cé
PgUp NEC 83 F4 5C A3
PgDn NEC 83 F4 5D A2
Mouse NEC 83 F4 9B 64
Magnify NEC 83 F4 99 66
Volume + NEC 83 F4 5A A5
Volume - NEC 83 F4 5B Ad
kIawEisg;a[?:nelu NEC 83 Fa 5E Al
Freeze NEC 83 F4 61 9E
Pattern NEC 83 F4 7E 81
Blank NEC 83 F4 62 9D
Wycisz NEC 83 F4 9D 62
DynamicEco™ NEC 83 F4 7F 80
Timer NEC 83 F4 9C 63

Aspect NEC 83 F4 9A 65




Tabela odpowiedzi RJ45

Status Odpowiedz Kod odpowiedzi
Normalny => ACK 0x03 0x14 0x00 0x00 0x00 0x14
Zapis Nieprawidtowy => ERROR ACK 0x00 0x14 0x00 0x00 0x00 Ox14
Limit czasu (>100 ms) Nie dot.
Status Kod odpowiedzi
BAJTO | BAJT1 | BAJT2 | BAJT3 | BAJT4 | BAJT5 | BAJT6 | BAJT7~N | BAJT N+1
0x05 | Ox14 | 0x00 | LSB | MSB | 0x00 | 0x00 | Dane Suma
kontrolna

Read |Przyktad 1. Odczyt stanu zasilania: 0x05 0x14 0x00 0x03 0x00 0x00 0x00 0x01 0x18 | = On
Przyktad 2. Odczyt jasnosci: 0x05 0x14 0x00 0x04 0x00 0x00 0x00 0x32 0x00 0x4A | =50

Przyktad 3. Odczyt czasu pracy lampy: 0x05 0x14 0x00 0x06 0x00 0x00 0x00 0x28
0x00 0x00 0x00 0x42

T The RJ45 commands can only be received via TCP port 4661.
¢ Szczegoétowe informacje na temat komend znajduja sie w tabeli komend RS232 ponizej.

Komendy RS232 — tabela

<Przypisanie pinow do tych dwdéch koncow>

=40

Pin Opis Pin Opis
1 NC 2 RX
— Dista carrier detect
3 TX 4 NC Deta set ready
Teuest o send
S GND 6 NC Bo—:Eleuirg*siahtg
7 RTSZ 8 cTsz ke U
50— Signal ground
9 NC Protective ground
<Interfejs>
Protokot RS-232
Predkos$¢ transmisji 115200 b/s (domysina)
Pasmo danych 8 bit
Kontrola parzystosci Brak
Bit stopu 1 bit
Kontrola przeptywu Brak

<Komendy RS232 — tabela>

Funkcja Status Akcja cmd
Zapis Wigczenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 0x5D
Zasilanie Wylaczenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 OX5E
Odczyt St‘?cvlzfvf;'la)”ia 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00 OX5E
Resetuj Wykonaj 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 Ox5F




Resetuj
ustawienia Wykonaj 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2A 0x00 0x87
koloréw
Ekrinc‘;‘;‘;vr:‘;""y 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0x00 0x67
Ekran powitalny | 4, 46 0414 0x00 0x04 0X00 0x34 0x11 0XOA 0x01 0x68
X — niebieski
Ek Zapis ey ital
ran ranpowitainy | - ,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0x02 0x69
powitalny ViewSonic
Ekra”_‘fl‘v’;:"a'"y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0x04 0x6B
Odezyt Ekrarlps‘t’;;"a'"y 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 Ox34 0x00 0x00 0x11 OXOA 0x68
Funkcja
f:;m;vjvg;t 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOB 0X00 068
. Wyt
Zapis Eunka
. unkcja
Szybkie wyt. SzybkieryI
zasilania Zalania jast 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x01 0x69
W,
Stan funkcji
Odczyt szybkiego wyt. | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0xOB 0x69
zasilania
Tryb duzej
wysokosci — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x00 0x69
i wytgczony
Zapis ——
Tryb duzej Tryb duzej
ppt wysokosci — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x01 Ox6A
wysokosci wlaczony
Tryb duzej
Odczyt | wysokosci— | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 000 0x00 0x11 0XOC Ox6A
stan
T"f{gr'ri’;:ﬁz - 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 Ox6D
Zapis D1
Tryb lampy ryb fampy = 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x10 0x01 OX6E
ekonomiczny
Odezyt T"ybs'g’:py ~ | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x10 OX6E
X‘éﬁﬁﬁ;ﬁ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 Ox84
Zapis Wi _
Komunikat korgﬁﬁﬁ(r;teu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 Ox85
Odczyt komsutﬁirll(atu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27 0x85
Prz6d — stot 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 OX5E
o Tyt — stot 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 Ox5F
apis
Potozenie P Tyt — sufit 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
projektora Przod — sufit 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
Odezyt | StNPOZYCI | 467 0x14 0x00 005 0x00 Ox34 0X00 0X00 0x12 0X00 OX5F
projektora




WYL.

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 Ox7E

Automatyczny

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 Ox7F

Ramka sekwen.

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x02 0x80

Zapis i
o P Pakowanie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x03 0x81
Synchronizacj ramek
asb Gora-dot 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Obok siebie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
Stan
Odczyt synchronizacji | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20 Ox7F
3D
o Wyt. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 Ox7F
apis
P Wi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
Synchr. 3D,
odwrécony Odwrécenie
Odczyt synchronizacji | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21 0x80
3D —stan
Zmnieiszenie | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60
i ontrastu
Zapis Fwick .
Kontrast ‘{(V'e szenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
ontrastu
Odezyt | WePOIGZYANIK | 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02 0x61
ontrastu
Zmniejszenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x00 0x61
Zapis Jasnosci
Jasnose Zwigkszenie | .06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 062
Jasnosci
Odczyt Jasnos¢ 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03 0x62
F°’"ia;l?tgrazu 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x04 0X00 OX62
Format Obrazu | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64
! Format obrazu | 4,05 0x14 0x00 0x04 OX00 0x34 0x12 0x04 0x03 0X65
Zapis 16:9
Format obrazu E b
°’"}Eg_ ;’O razu | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x04 0x04 OX66
Format obrazu
— panorama/ 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x06 0x68
anamorficzny
Odczyt Format obrazu | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04 0x63
Regulacja Wykonaj 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
automatyczna
Pozycja
W poziomie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x01 0x65
przesunigcie
. W prawo
. Zapis -
Pozycja w Pozycja
poziomie W poziomie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 0x64
przesunigcie
w lewo
Odczyt Pozycia | 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 Ox34 0x00 0X00 Ox12 0X06 OX65

W poziomie




Pozycja

w pionie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x00 0x65
przesunigcie
) w gore
. Zapis ;
Pozycja w Pozycja
plonie W plonie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 0x66
przesunigcie
w det
Odezyt Odﬁfﬁé’rﬁiyc“ 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0X07 OX6E6
Temperatura 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66
koloréowT1
Temperatura 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 OX67
Zapi koloréwT2
apis
Temperatura Temperatura 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
koloréw koloréwT3
Temperatura 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
koloréwT4
Odczyt | 1emPeratura | o7 0514 0x00 0x05 0x00 0x34 000 0x00 Ox12 0x08 0x67
koloréw — stan
Zapi Puste — wi. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0x68
apis
Pusty P Puste — wyt. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
Odczyt Puste — stan | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09 0x68
o Zmniejszenie 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x00 0x68
— apis
Tr?)‘i’g'fie w P Zwiekszenie 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 OxOA 0x01 0x69
Odczyt Trapez — stan | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 Ox0A 0x69
Najjasniejszy 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0xOB 0x00 0x69
Film 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x0B 0x01 Ox6A
Uzytkownik 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0OB 0x02 0x6B
Uzytkownik 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x03 0x6C
Zapis | Komputer /gry | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x04 0X6D
ViewMatch 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x05 OX6E
Tryb koloru -
D}(’ namiczny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0XOB 0x06 OX6F
omputer
Dy”‘?irl‘r’rifz"y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x07 0x70
Tryb
Odczyt standardowy — | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0xOB Ox6A
stan
Kolor 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 OX6E
podstawowy R
Kolor 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01 Ox6F
podstawowy G
Kolor 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
Zapi podstawowy B
apis
Kolor Kolor 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 Ox71
podstawowy C
podstawowy
Kolor 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72
podstawowy M
Kolor 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
podstawowy Y
Kolor
Odczyt podstawowy — | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10 Ox6F

stan




Barwa —
zmniejszenie

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 Ox6F

Zapis
Barwa Barwa — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 Ox11 0x01 OX70
zwigkszenie
Odczyt Barwa 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11 0x70
Nasycenie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70
Zapis zmniejszenie
Nasycenie Nasycenie — 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 071
zwiekszenie
Odczyt Nasycenie 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12 Ox71
Zmniejszenie | .06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x13 0X00 OX71
Zapis wzmocnienia
Wzmocnienie Zwigkszenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 Ox72
wzmocnienia
Odczyt Wzmocnienie | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13 0x72
Zamrozenie wt. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60
Zapis seni
. P Zamrozenie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 OX5F
Zamrozenie wyt.
Odczyt Sta_n . 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00 0x60
zamrozenia
Zrodto
o 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0x60
wejsciowe VGA
Zrodto
wejéciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x08 0x68
VGA2
Zrodto
., Zapis wejéciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x05 0x65
Zrédio p kompozytowe
wejsciowe M
Zrodto
wejsciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x06 0x66
SVIDEO
Zrodio
wejsciowe 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
HDMI
Odczyt Zrodio 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01 0x61
Szybkie
autowyszukiwa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
. nie — wigczone
) Zapis -
Szybkie Szybkie
autowyszukiw autowyszukiwa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 0x61
anie nie — wylgczone
Szybkie
Odczyt | autowyszukiwa | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02 0x62
nie — stan
RGB 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85
Zapis YUV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x01 0x86
Format HDMI Automatyczny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x28 0x02 0x87
Odczyt Sta’lllg,[,l’]‘at“ 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x28 0x86
Zani Rozszerzony 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86
apis
Zakres HDMI Normalny 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 0x87
Odczyt | Stanzakresu | o, 47 014 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x29 0X87

HDMI




Wyciszenie

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 0x61

. wigczone
Zapis oo -
Wycisz yciszenle 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
wytaczone
Odezyt | "YOISZEN® = 0407 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x00 Ox61
Zwigkszenie | .06 0y14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox14 0x01 0x00 OX61
Zapis gtosnosci
Glognosé Zmniejszenie | .06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox14 0x02 0x00 0x62
gtosnosci
Odczyt Gtlosnos¢e 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x03 0x64
ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 0x61
FRANCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62
DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63
ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 Ox64
ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65
PYCCKUN 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66
gxEBYT 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 OX67
KR 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 Ox68
BAE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
=20 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 Ox6A
Jezyk Zapis Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0a 0x6B
Nederlands 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0X00 0xOb 0X6C
Turkce 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D
Cestina 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d 0x6E
Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0e Ox6F
Tusqunet 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 OxOf 0x70
Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 Ox71
Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 Ox11 0x72
P 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 Ox73
Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 Ox13 Ox74
=R 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 Ox14 0x75
Odczyt Jezyk 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00 0x62
Resetowanie
Zapis | czasu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 000 0x62
uzytkowania
Czas pracy lampy
lampy
Czas
Odczyt uzytkowania | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01 0x63
lampy
Stanbledu | Odezyt | 2 d"ci’;‘fj“ 0X07 0x14 0x00 0X05 0x00 Ox34 0x00 0x00 OxOC 0XOD 0X66
o Wyt. 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x2B 0x00 0x88
apis
CEC P Wi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x2B 0x01 0x89
Odczyt Stan CEC | 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 Ox2B 0x89




Wyraziste

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOF 0x00 0x6D

. kolory wyt.
W i Zapis W -
yraziste yraziste 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OXOF 0x01 Ox6E
kolory kolory wi.
Odczyt Wyraziste | 4,47 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox12 OXOF OX6E
kolory — stan
Zapi Kod pilota A 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x00 OxAO
apis
Kod pilota P Kod pilota B 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x01 OxA1
Odezyt | Stan kodu pilota| 0X07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C 0x048

O0xA1




Pomoc techniczna klienta

W celu uzyskania informacji o pomocy technicznej lub serwisu produktu, patrz tabela
ponizej,lub skontaktuj sie z dostawca.

UWAGA: Nalezy przygotowaé numer seryjny produktu.

Kraj/ . . .
) Witryna internetowa Telefon E-mail
Region
Polska i
inne kraje Www.viewsoniceurope. www.viewsoniceurope. service_pl@
Europy com com/uk/support/call-desk/ viewsoniceurope.com
Centralnej




Ograniczona Gwarancja
Projektor ViewSonic®

Zakres gwarancji:

Firma ViewSonic gwarantuje, ze przy normalnym uzytkowaniu, w okresie gwarancji jej produkty
bedg wolne od defektéw materiatowych i wad wytwarzania. Jezeli w okresie gwarancyjnym wystapig
defekty materiatowe lub wady wytwarzania produktu, firma ViewSonic wedtug wlasnego uznania,
naprawi lub wymieni produkt na inny podobny. Wymieniony produkt lub jego podzespoty, moga
zawiera¢ czesci lub elementy wyremontowane lub odnowione.

Ograniczona trzyletnia (3) gwarancja ogdlna:

Podlega bardziej ograniczonej jednorocznej (1) gwarancji przedstawionej ponizej. Ameryka Pot-
nocna i Potudniowa: trzyletnia (3) gwarancja na wszystkie czesci, za wyjatkiem lampy; trzyletnia (3)
gwarancja na robocizne oraz jednoroczna (1) gwarancja na oryginalng lampe od daty zakupu przez
pierwszego klienta.

Inne regiony lub kraje: Informacje o gwarancji nalezy sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy lub w lokal-
nym biurze ViewSonic.

Ograniczona jednoroczna (1) gwarancja w przypadku obcigzonego uzytkowania:

W przypadku warunkéw obcigzonego uzytkowania, w ramach ktdrych projektor jest uzywany dtuzej niz
czternascie (14) godzin ($rednie dzienne uzytkowanie). Ameryka Péinocna i Potudniowa: jednoroczna (1)
gwarancja na wszystkie czesci, za wyjatkiem lampy; jednoroczna (1) gwarancja na robocizne oraz dziewigc-
dziesieciodniowa (90) gwarancja na oryginalng lampe od daty zakupu przez pierwszego klienta. Europa:
jednoroczna (1) gwarancja na wszystkie czesci, za wyjatkiem lampy; jednoroczna (1) gwarancja na robocizne
oraz dziewie¢dziesieciodniowa (90) gwarancja na oryginalng lampe od daty zakupu przez pierwszego klienta.
Inne regiony lub kraje: Informacje o gwarancji nalezy sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy lub w lokal-
nym biurze ViewSonic.

Gwarancja na lampe podlega sprawdzeniu i aprobacie terminéw i warunkéw. Dotyczy wytgcznie
lamp zainstalowanych przez producenta. Na wszystkie lampy wchodzgce w sktad akcesoriéw, zaku-
pione oddzielnie udzielana jest gwarancja na 90 dni.

Kogo dotyczy gwarancja:
Niniejsza gwarancja obejmuje tylko pierwszego nabywce.

Elementy nie objete gwarancja:
1.  Wszelkie produkty z uszkodzonym, zmienionym lub usunietym numerem seryjnym.
2. Uszkodzenia, pogorszenie dziatania lub niewtasciwe dziatanie, spowodowane nastepujacymi
przyczynami:
a. Przypadkowe uszkodzenie, niewtasciwe uzytkowanie, zaniedbanie, pozar, zamoczenie,
porazenie piorunem lub dziatanie innej sity przyrody, nieautoryzowana modyfikacja lub
nieprzestrzeganie dotgczonej do wyrobu instrukcji.

b. Dziatania poza specyfikacjami produktu.
c. Dziatania produktu w celach innych niz normalne zamierzone uzytkowanie oraz dziatania w
warunkach innych niz normalne.
d. Naprawa lub usitowanie naprawy przez osoby nieupowaznione przez ViewSonic.
e. Wszelkie uszkodzenia wyrobu w transporcie.
f.  Usuniecie lub instalacja produktu.
g. Przyczyny zewnetrzne takie jak wahania napiecia lub awaria zasilania.
h. Stosowanie materiatéw lub czesci nie spetiajacych specyfikacji technicznych ViewSonic.
i. Normalne zuzycie.
j. Wszelkie inne przyczyny nie zwigzane z defektem produktu.
3. Opfaty za deinstalacje, instalacje, transport, ubezpieczenie i konfiguracje.



Uzyskiwanie ustugi:

1. Informacje dotyczace uzyskiwania ustugi gwarancyjnej, mozna uzyskac¢ w dziale obstugi klien-
téw ViewSonic (sprawdz informacje na stronie pomocy technicznej klienta). Konieczne jest
podanie numeru seryjnego produktu.

2. W celu uzyskania ustugi gwarancyjnej nalezy przedstawi¢ (a) oryginalny dowod sprzedazy z
datg sprzedazy, (b) imie i nazwisko, (c) adres, (d) opis problemu oraz (e) numer seryjny produk-
tu.

3. Produkt nalezy zanie$¢ lub wysta¢ w oryginalnym opakowaniu, po optaceniu kosztéw przesytki,
do autoryzowanego punktu serwisowego ViewSonic lub do firmy ViewSonic.

4. Dodatkowe informacje lub nazwe najblizszego punktu serwisowego ViewSonic mozna uzyskac
po skontaktowaniu sie z firmg ViewSonic.

Ograniczenia domniemanych gwarancji:
Nie udziela sie zadnych gwarancji wyranych ani domniemanych, w tym gwarancji sprzedawalnosci
ani przydatnosci do okreslonego celu, wykraczajgcych poza tu opisane.

Wylaczenie odpowiedzialnosci cywilnej:

Odpowiedzialno$¢ cywilna firmy viewsonic ogranicza sie do kosztéw naprawy lub wymiany wyrobu.

Viewsonic nie przyjmuje odpowiedzialnosci za:

1. Szkody wyrzadzone w stosunku do innego mienia, spowodowane przez usterki wyrobu, szkody
polegajace na niewygodzie, niemoznosci uzytkowania wyrobu, stracie czasu, zyskéw, mozliwo-
$ci gospodarczych, dobrego imienia, zaktéceniu stosunkéw gospodarczych lub na innej stracie
handlowej, nawet jezeli firma viewsonic zostata powiadomiona o mozliwosci takich strat.

2. Wszelkie inne szkody dodatkowe, wtérne lub inaczej okreslone.

3. Wszelkie roszczenia dowolnej strony trzeciej wobec klienta.

Skutecznos¢ prawa lokalnego:

Niniejsza gwarancja nadaje uzytkownikowi okreslone prawa, ale uzytkownik moze takze podlega¢
innym prawom w zaleznosci od wtadz lokalnych. Niektére rzady lokalne nie zezwalajg na ogranicze-
nia gwarancji dorozumianych i/lub nie zezwalajg na wytgczanie szkdéd przypadkowych lub wyniko-
wych, dlatego tez powyZzsze ograniczenia i wytgczenia mogg uzytkownika nie obowigzywac.

Sprzedaz poza Stanami Zjednoczonymi i Kanada:

Po informacje na temat gwaranciji i obstugi technicznej wyrobdw ViewSonic sprzedawanych poza
Stanami Zjednoczonymi i Kanadg nalezy skontaktowac sie z firmg ViewSonic lub miejscowym deale-
rem wyrobow ViewSonic.

Okres gwarancji na ten produkt w czesci kontynentalnej Chin (z wytgczeniem Hong Kongu, Makao i
Tajwanu) zalezy od okreslen i warunkéw w karcie napraw gwarancyjnych.

Szczegodtowe informacje dotyczgce udzielonej gwarancji dla uzytkownikéw z Europy i Rosji, sg
dostepne pod adresem www.viewsoniceurope.com w czesci Support/Warranty Information.

Projector Warranty Term Template In UG
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