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Hyvaksynta

FCC-lausunto

Tama laite tayttad FCC-maaraysten osan 15 vaatimukset. Kayttd on alistettu seuraavalle
kahdelle ehdolle: (1) tdma laite ei voi aiheuttaa haitallisia hairiéita, ja (2) timan laitteen taytyy
hyvaksya minka tahansa vastaanotetun hairién, mukaanlukien hairion, joka voi aiheuttaa ei-
halutun toiminnon.
Tama laite on testattu ja todettu olevan FCC:n saantdjen kohdan 15 digitaalilaitteiden luokituk-
sen B mukainen. Nama rajat on suunniteltu antamaan kotikaytdssa riittdvan suojan vahingolli-
sia sivuvaikutuksia vastaan. Tama laite tuottaa, kayttaa ja voi sateilla radiotaajuista energiaa ja
jos sita ei ole asennettu tai kayteta ohjeiden mukaisesti, se voi aiheuttaa hairioita radioliiken-
teeseen. Ei ole kuitenkaan takeita siita ettei yksittdisessé asennuksessa esiintyisi hairigita.
Jos laite aiheuttaa hairi6ita radio- tai tv-lahetyksiin, ne voidaan varmistaa kytkemalla laite pois
paalta ja takaisin paalle. Hairididen poistamiseksi suositellaan seuraavia toimenpiteita:

« Vaihda vastaanottimen antennin asentoa ja paikkaa.

» Siirra laite kauemmaksi vastaanottimesta.

« Liita laite pistorasiaan, joka kuuluu eri piiriin kuin vastaanottimen pistorasia.

o Ota yhteyttd myyjaan tai kokeneeseen radio/TV-asentajaan.

Varoitus: Sinua varoitetaan, ettd muutokset tai muunnelmat, joita yndenmukaisuudesta
vastaava osapuoli ei nimenomaisesti ole hyvaksynyt, voivat mitatéida valtuutesi kayttaa
laitteistoa.

Kanadaa varten
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

CE-yhdenmukaisuus eurooppalaisia maita varten

C Tama laite on sdhkdmagneettista yhteensopivuutta (EMC) koskevan
direktiivin 2004/108/EC ja matalajannitedirektiivin 2006/95/EC mukainen.

Seuraava koskee vain Euroopan Unionin (EU) jasenmaita:
Oikealla nakyva tunnus vastaa sahko- ja elektroniikkalaiteromun jatehuoltoa (WEEE)
koskevaa direktiivia 2002/96/EY.

Talla tunnuksella merkittyja laitteita ei saa havittaa talousjatteiden mukana vaan ne on
vietava havitettavaksi paikkakunnalla olevaan kerdys- tai palautuspisteeseen paikal-

listen sdadoésten mukaisesti.

Jos laitteen paristoissa, akuissa tai nappiparistoissa on kemiallinen symboli Hg, Cd,

tai Pb, se tarkoittaa, etté pariston raskasmetallisisalté on yli 0,0005 % elohopeaa tai yli

0,002 % kadmiumia tai yli 0,004 % lyijya.



Tarkeita turvaohjeita
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Lue nama ohjeet.

Sailytd nama ohjeet.

Ota huomioon kaikki varoitukset.
Noudata kaikkia ohjeita.

Ala kayta laitetta veden lahelld. Varoitus: Tulipalon tai séhkdiskun vaaran vahentamiseksi
ala altista tata laitetta sateelle tai kosteudelle.

Puhdistetaan vain kuivalla kankaalla.

Al3 tuki ilma-aukkoja. Asenna valmistajan ohjeiden mukaisesti.

Ala asenna laitetta lahelle lampdlahteitd kuten esimerkiksi lampdpatteria, lampérekisteria
tai uunia seka muita laitteita (kaiuttimet mukaanlukien) jotka tuottavat lampoa.

Al3 jata huomiotta polarisoidun tai maadoitetun pistokkeen turvarakennetta.
Polarisoidussa pistokkeessa on kaksi teraa joista toinen on leveampi. Maadoitetussa
pistokkeessa on kaksi teraa ja kolmas pistoke, joka on maadoitusta varten. Levea tera ja
kolmas piikki on turvatae. Jos pistoke ei sovi sdhkorasiaasi, ota yhteytta sahkémieheen,
joka vaihtaa sahkorasian pistokkeeseen sopivaksi.

Varmista etta virtajohdon yli ei kavella tai ettei sita puristeta varsinkaan pistoke- ja
litinkohdista, seka laitteesta ulostulevista kohdista. Varmista etta virtaldhde on lahella
laitetta helposti saavutettavissa.

Kayta ainoastaan valmistajan maarittelemia litdnnaisia/apulaitteita.

kanssa, joka on valmistajan maarittelema. Kayttédessasi rattaita, ole varovainen
likuteltaessa laite/ratasyhdistelmaa, jotta valttyisit vahingolta sen kaatuessa.

Irroita laitteen virtajohto, jos et kayta sita pitkédan aikaan.

Kayta ainoastaan rattaiden, jalustan, kolmijalan, kannattimen tai péydan @

Ota yhteytta ainoastaan valtuutettuun huoltoon. Sinun tulee ottaa yhteytta huoltoon,
jos laite vahingoittuu esimerkiksi virtajohto tai pistoke vahingoittuu, nestetta kaatuu
laitteen paalle tai tavaroita kaatuu laitteeseen, laite joutuu sateeseen tai kostuu, ei toimi
normaalisti tai putoaa.




Selvitys RoHS2-yhteensopivuudesta

Tama tuote on suunniteltu seka valmistettu Euroopan parlamentin ja neuvoston 2011/65/
EU-direktiivin mukaan koskien tiettyjen myrkyllisten aineiden kayton rajoittamista sahko- ja
elktroniikkalaitteistossa (RoHS2-direktiivi) ja se tayttda Euroopan Teknisen komission (TAC)
asettamat enimmaipitoisuudet alla olevan kaavion mukaan:

Ehdotettu . o
- o Todellinen pitoisuus
enimmaispitoisuus

Lyijy (Pb) 0.1% <0.1%
Elohope (Hg) 0.1% <0.1%
Kadmium (Cd) 0.01% <0.01%
Kuudenarvoinen kromi (Crﬁ"') 0.1% <0.1%
Polybromibifenyyli (PBB) 0.1% <0.1%
Polybromidifenyylieetteri (PBDE) 0.1% <0.1%

Tietyt komponentit ovat vapautettuja ylla olevan listan pitoisuuksista RoHS2-direktiivin liitten Il|
mukaisesti.

Esimerkkeja tallaisista vapautetuista komponenteista ovat:

1. Elohopean maara kylmakatodiloisteputkissa ja ulkoelektrodiloisteputkissa (CCFL ja EEFL)
erikoistarkoituksiin eivat ylita arvoja (lamppua kohti):

(1) Lyhyt pituus (=500 mm): maksimi 3,5 mg lamppua kohti.

(2) Keskivalin pituus (>500 mm ja =1.500 mm): maksimi 5 mg lamppua kohti.
(3) Pitka pituus (>1.500 mm): maksimi 13 mg lamppua kohti.

Lyijy katodisadeputkien lasissa.

Lyijyn maara lasisissa loisteputkissa ei ylitéa 0,2 % painosta.

Lyijy alumiinin seososana sisaltaa painosta enintdan 0,4 %.

Kupari seososana sisaltéa painosta enintaan 4 %.

Lyijy korkea sulamislampdtila -tyyppisissa juotteissa (eli lyijypohjaisissa seoksissa, jotka
sisaltavat 85 % painosta tai enemman lyijya).
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7. Sahko- ja elektroniikkaosat, jotka sisaltavat lyijya lasissa tai keramiikassa muussa kuin
eristavassa keramiikassa kondensaattoreissa, esim. pietsoelektronisissa laitteissa tai lasi-
tai keramiikkamatriisiyhdisteessa.




Copyright-tiedot

Copyright © ViewSonic® Corporation, 2013. Kaikki oikeudet pidatetaan.

Macintosh ja Power Macintosh ovat Apple Inc:n rekisterdityja tavaramerkkeja.

Microsoft, Windows, Windows NT ja Windows logo ovat Microsoft Corporationin rekisteroityja
tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja muissa maissa.

ViewSonic, kolmen linnun logo, OnView, ViewMatch ja ViewMeter ovat ViewSonic Corporatio-
nin rekisterdityja tavaramerkkeja.
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ovat VESA:n tavaramerkkeja.

PS/2, VGA ja XGA ovat International Business Machines Corporationin rekisteroityja
tavaramerkkeja.

Vastuuvapauslauseke: ViewSonic Corporation ei ole vastuussa tdman oppaan teknisista tai
painovirheista tai puutteista eika satunnaisista tai valillisistd vahingoista, jotka johtuvat tdman
materiaalin toimittamisesta tai taman tuotteen toimivuudesta tai kaytosta.

Jatkuvan tuotekehittelyn johdosta ViewSonic Corporation pidattaa oikeuden muuttaa tuotteen
teknisia tietoja ilman eri ilmoitusta. Taman asiakirjan sisaltamiin tietoihin voidaan tehda muutok-
sia ilman eri ilmoitusta.

Taman asiakirjan osia ei saa kopioida, jaljentaa tai valittda millaan tavalla mihinkaan tarkoituk-
seen ilman ViewSonic Coprorationin etukateen antamaa kirjallista lupaa.

Tuotteen rekisterointi

Rekisterdi tuotteesi ViewSonic internet-sivuilla, jotka sisaltavat lisatietoja tuotteesta ja tietoja
uusista ja tulevista tuotteista osoitteessa: www.viewsonic.com. ViewSonic Wizard CD-levylta
voi tulostaa rekisterdintilomakkeen, jonka voi joko postittaa tai 1ahettéa faksilla ViewSoniciin.

Rekisteritiedot
Tuotteen nimi: PJD6235/PJD6245/PJD6543w
ViewSonic DLP Projector
Mallinumero: VS14931/VS14933/VS14934
Asiakirjan numero: PJD6235/PJD6245/PJD6543w_UG_FIN Rev. 1B 05-14-13
Sarjanumero:
Ostopaiva:

Tuotteen havittiminen sen elinkaaren lopussa

Taman tuotteen lamppu sisaltaa elohopeaa, joka voi olla vaarallista sinulle ja ymparistolle.
Kasittele sita varoen ja havita paikallisten tai alueellisten saadésten mukaisesti.

ViewSonic kunnioittaa ymparistda ja on sitoutunut tydskentelemaan ja eldamaan vihreasti. Kiitos,
kun osallistut alykkaampaan, vihredmpaan tietojenkasittelyyn. Katso lisatietoja ViewSonicin
web-sivustolta.

Yhdysvallat ja Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Eurooppa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/
Taiwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Tiirkeitd turvallisuusohjeita

Projektori on suunniteltu ja testattu vastaamaan informaatioteknisten laitteiden
viimeisimpid standardeja. Taméan tuotteen turvallisen kdytén varmistamiseksi on kuitenkin
tarkedd, ettd noudatat timén kéyttdohjeen ohjeita seké tuotteeseen kiinnitettyjd merkintoja.

Turvallisuusohjeet

1.  Lue timi kiyttoohje ennen projektorin kiyttod. Siilytd se tulevaa kdyttod varten.

2. Al katso suoraan projektorin linssiin kiiyton aikana. Voimakas valonside saattaa
vahingoittaa silmid.

3. Kainny huoltoasioissa pitevin huoltoammattilaisen puoleen.

4. Avaa aina linssin suljin tai poista linssin suojus projektorin lampun ollessa
palla.

5. Joissakin maissa verkkojénnite EI ole vakaa. Tdma projektori on suunniteltu
toimimaan turvallisesti, kun verkkojénnite on 100 - 240 VAC, mutta hiirioitd saattaa
tulla, jos on £10 V sdhkokatkoksia tai sy6ksyaaltoja. Alueilla, joilla verkkojénnite
saattaa heilahdella tai katketa, suositellaan, etti kytket projektorin
jéannitestabilisaattorin, syoksyaaltosuojaimen tai katkottoman teholihteen (UPS)
kautta.

6. Al peitd projektorin linssid millddn esineelld projektorin ollessa kiynnissi, koska
tdmé voisi aiheuttaa kohteen ldmpenemistd ja muodon muuttumista tai jopa aiheuttaa
tulipalon. Lampun hetkellistd sammuttamista varten paina BLANK projektorilla tai
kaukosiitimella.

7.  Lamppu tulee ddrimmaiisen kuumaksi kdyton aikana. Anna projektorin jddhtyd noin
45 minuutin ajan ennen kuin poistat lamppuasennelman vaihtamista varten.

8. Al kéytd lamppuja lampun nimelliskestoidn yli. Lamppujen kéyttaminen niiden
nimelliskestoiédn yli saattaa joskus johtaa niiden rikkoutumiseen.

9. Al milloinkaan vaihda lamppuasennelmaa tai mitiin elektroniikkakomponenteista,
ellei projektorin pistoke ole irrotettuna.

10. Al laita titi tuotetta epivakaaseen kirryyn, jalustalle tai poydalle. Laite saattaa
pudota, jolloin seurauksena on suuri vaurio.

11.  Ala yritd purkaa titd projektoria. Sisélld on vaarallisen suuria jénnitteitd, misti voi
olla seurauksena kuolema jannitteellisiin osiin kosketettaessa. Ainut kayttdjin
huollettavissa oleva osa on lamppu, jolla on oma irrotettava suojansa.

Mitdén suojia ei saa missddn tapauksessa avata tai poistaa. Anna huoltaminen vain
pétevidn ammattimaisen huoltohenkiloston tehtdviksi.

12. Al sijoita titd projektoria mihinkéin seuraavista ympiristoista.

Tila, joka on huonosti tuuletettu tai rajoitettu. Varaa véhintdén 50 cm vapaata tilaa
seinistd, vapaa ilmavirtaus projektorin ympérilld on valttaiméton.

Paikat, missé ldampdotilat voivat tulla liian korkeiksi, kuten auton sisilld kaikkien
ikkunoiden ollessa suljettuina.

Paikat, missi liiallinen kosteus, poly, tai tupakansavu voi pilata optisia komponentteja,
lyhentden kestoikdd ja himmentden kuvaa.

Paikat, jotka ovat ldhelld palohélyttimia
Paikat, joiden ympéristolampétila on yli 40°C / 104°F
Paikat, joiden korkeudet ovat yli 3000 m (10000 jalkaa).




13. Al tuki ilmastointiaukkoja. Jos ilmastointiaukot ovat hyvin tukossa, projektorin
sisdosat saattavat syttyd palamaan.
- Al aseta titd projektoria huovan, singyn tai muun pehmen pinnan paille.
- Ald peiti titi projektoria kankaalla tai muulla vastaavalla.
- Al laita mitisin herkisti syttyvid projektorin lihelle.
14. Laita projektori aina tasaiselle, vaakasuoralle pinnalle kayton ajaksi.

- Al kiyti laitetta, jos se on kallistuneena vasemmalle tai oikealle yli 10 astetta, tai
eteen- tai taaksepdin yli 15 astetta. Projektorin kédyttiminen silloin, kun se ei ole tdysin
vaakatasossa, saattaa aiheuttaa lampun toimintahdirion tai vioittumisen.

15. Al aseta projektoria pystyyn. Jos niin tehdiin, siitid voi olla seurauksena projektorin
keikahtaminen kumoon, vamman aiheutuminen tai projektorivika.

16.  Ald astu projektorin pédlle tai laita mitizn esineité sen paille. Jos ndin tehdéén,
projektoriin tulevien mahdollisten fyysisten vaurioiden liséksi siitd voi aiheutua
tapaturmia ja mahdollinen vamma.

17.  Al4 laita mité4n nesteitd projektorin lihelle. Nesteiden padseminen projektorin sisdén
saattaa aiheuttaa sen epdkuntoon joutumisen. Jos projektori kostuu, irrota se
seindpistorasiasta ja ota yhteys paikalliseen huoltopisteeseen sen huoltamiseksi.

18. Téamad tuote kykenee ndyttdméain nurinpéin olevia kuvia kattoasennuksia varten.

& Kayté vain hyviksyttya kattoasennussarjaa projektorin asennukseen ja varmista, etta
se on turvallisesti asennettu.
19. Projektorin ollessa kdytdsséd saatetaan aistia ilmastointiritilasta tulevaa kuumaa ilmaa
tai sen hajua. Se on normaalia, eiki se ole laitevika.
20. Ali kiyti turvapalkkia kuljetukseen tai asennukseen. Siti tulee kéyttda kaupasta
satavan varkaudenestokaapelin kanssa.

Projektorin kattoasennuksen turvallisuusohjeet

Toivomme, ettéd projektorista on sinulle iloa, ja ettd kiinnitat tdhan turvallisuusasiaan
huomiota henkil6ihin ja omaisuudelle aiheutuvien vahinkojen vélttdmiseksi.

Jos aiot asentaa projektorin kattoon, suosittelemme kovasti, ettd kiytit asianmukaista
projektorin kattoasennussarjaa, ja ettd varmistat, ettd se on varmasti sekéd turvallisesti
asennettu.

Jos kaytit epdasianmukaista projektorin kattoasennussarjaa, on olemassa turvallisuusriski,
ettd projektori saattaa pudota katosta huonon kiinnityksen seurauksena tai vidrankokoisten
tai -mittaisten ruuvien johdosta.

Projektorin kattoasennussarja voidaan ostaa sieltd, mistd projektorikin on ostettu.
Suosittelemme, ettd ostat erillisen Kensington-lukkoon yhteensopivan turvakaapelin, ja etté
kiinnitdt sen varmasti projektorin kumpaankin Kensington-lukon aukkoon sekd
kattoasennuskiinnikkeen alaosaan. Tdmaé on toissijainen projektorin paikallaan pitdmisen
osatekijg, jos sen kiinnitys asennuskiinnittimesti irtoaa.




Johdanto

Projektorin ominaisuudet

Projektorissa yhdistyvét huipputehoinen optinen projektio ja kdyttdjaystavéllinen
suunnittelu, jotka tekevit siitd luotettavan ja helppokayttoisen.

Projektorissa on seuraavat ominaisuudet.

Dynaaminen PC- ja Dynaaminen elokuva- toiminto, joka sd4td4 lampun virrankulutusta
projisoitavan kuvan kirkkauden mukaan.
DynamicEco Timer -toiminto vdhentdd lampoon virrankulutusta jopa 30%: lla, jos
tulosignaalia ei havaita tiettyyn aikaan.
Esityksen ajastin parempaan ajanhallintaan esitysten aikana
LAN-asetukset mahdollistaen projektorin hallinnan etétietokoneelta
Tukee 3D-ndyttod
Virienhallinnalla voit sdtdd virejd mieltymystesi mukaan
Alle 0,5W:n tehonkulutus, kun tehonsééstétila on kéddnnetty péille.
Valkokankaan virin korjaus, jolloin pinnoille voidaan projisoida useita esimédritettyja
virejd
Automaattinen pikahaku signaalinhavaitsemisprosessin nopeuttamiseksi
Viri- ja referenssitilat, joissa on valintoja eri projisointitarkoituksiin
Valittava virran sammutuksen pikandppdimen toiminto.
Yksindppdiminen automaattisdéto parhaan kuvan laadun néyttdmiseksi
Digitaalinen trapetsivdaristyman korjaus vadristyneiden kuvien korjaamiseen
Saddettiva virihallinta data-/videondyttod varten
1,07 miljardin vérin nayttokyky
Monikieliset ruutundytté (OSD) -valikot
Vaihdettavissa olevat normaalit ja taloudelliset tilat virrankulutuksen viahentimiseksi
Component HDTV-yhteensopivuus (YPbPr)
HDMI CEC (Consumer Electronics Control) —toiminto sallii synkronoidun virran
paélld/pois pédltd-toiminnon projektorin ja CEC-yhteensopivan laitteen vélilld, joka on
liitetty projektorin HDMI-tuloon
Nakyvan, projisoidun kuvan kirkkaus vaihtelee ympériston valoisuusolosuhteista, valitun

sisdantulosignaalin kontrasti-/kirkkausasetuksesta riippuen, ja on suoraan suhteessa
projisointietdisyyteen.

Lampun kirkkaus heikkenee ajanoloon ja saattaa muuttua lampun valmistajan
spesifikaatioiden rajoissa. Tdméa on normaalia ja sellaista on odotettavissakin.




Toimitussiséilto

Pura varovasti pakkauksesta ja tarkista, ettd siind ovat kaikki alla esitetyt osat. Jos joitakin
osia puuttuu, ota yhteyttd ostopaikkaan.

Vakiovarusteet

(3 Toimitetut varusteet ovat alueellesi sopivia, ja ne saattavat poiketa kuvatuista.

Monikielinen

Kiiyttoohje-CD Pikakdynnistysopas Kaukosidédin ja paristot

Valinnaiset varusteet

1. Vaihtolamppu
2. Pehmed kantolaukku
3. VGA-komponenttiadapteri




Projektori ulkoapiin nihtyni

1. Ulkopuolinen ohjauspaneeli
(katso yksityiskohtia "Projektori"
sivulta 7.)

2. Lampun suoja

3. Ilmastointiaukko (kuuman ilman
poisto)

4.  Edessi oleva IR-kaukoséitimen
anturi

5 Saddinjalka

6.  Tarkennus- ja zoomausrengas

7

8

Etusivu / yldpuoli

Projisointilinssi

. RS-232-ohjausportti
9. RJ45 LAN-tuloportti
10. Tyypin B USB-portti
11. HDMI-portti
12.  RGB (PC)/komponenttivideo
(5] ? (F (P 2} if) [4lioliefi7] (YPbP1/YCbCr) signaalin
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13.  RGB (PC)/komponenttivideo
( B RRARRR AR aoRnco

(YPbPr/YCbCr) signaalin
tuloliitin-1

14. RGB-signaalin ldhtoliitin

15.  S-videon tuloliitin

16.  Videon tuloliitin

17. Adsnisignaalin tuloliitin
Adnisignaalin lahtoliitin

18. Kensington-
varkaudenestolukituksen reikd

19. AC-virtajohdon tulo

&Varoitus

+  TAMA LAITE TAYTYY MAADOITTAA.

* Laitetta asentaessasi liitd helposti kdytettavissa oleva katkaisulaite kiintedan johdotukseen tai
kytke virtapistoke ldhelld olevaan helposti saavutettavaan virtarasiaan. Jos tulee vika laitteen
kdyton aikana, kdyta katkaisulaitetta sy6ttovirran katkaisemiseksi tai irrota virtapistoke.




Sédidtimet ja toiminnot

Projektori

oo

b

1.  Tarkennusrengas
Saatad projisoidun kuvan tarkkuutta.
2.  Zoomausrengas
Saatad kuvan kokoa.
3.  Trapetsiviiristymi-/nuolinippidimet
(w /N ylos, m /v alas)
Korjaa manuaalisesti vadristyneet kuvat,
jotka johtuvat kulmikkaasta projisoinnista.
4. < Vasen/Blank
Piilottaa ndyttéruudun kuvan.
5.  POWER (Virta-ilmaisimen valo)
Palaa tai vilkkuu, kun projektori on
kaytossa.

O POWER
Vaihtokytkee projektorin valmiustilan ja
paélld olon vililla.

6. SOURCE
Néyttda ldhteen valintapalkin.

7. MENU/EXIT
Kytkee paille ruutundyttd (OSD) -valikon
Menee takaisin edelliseen OSD-valikkoon,
poistuu ja tallentaa valikkoasetukset.

10.

11.

> Oikea

Aktivoi paneelin ndppdinlukon.

Kun ruutunidyttd (OSD) —valikko on
aktivoitu, kdytetdin #3, #4, ja #8 -
nippdimid suuntanuolina halutun valikon
valitsemiseksi ja sdédtdjen tekemiseksi.
LAMP (Lamppu-ilmaisimen valo)
Nayttdd lampun tilan. Palaa tai vilkkuu,
kun lampussa on ongelmaa.

AUTO

Maérittad automaattisesti niytetylle
kuvalle parhaat kuva-ajoitukset.
TEMP (Léampétila-ilmaisimen valo)
Néyttdd punaista, kun projektorin
lampétila nousee liian korkeaksi.
MODE/ENTER

Valitsee kaytettdvissd olevan kuvan
asetustilan.

Hyvéksyy ruutundyttd (OSD) -valikon
kohdan.



Kaukosaidin

©

TAT99799 999 9999 ¢

(3 Kaukohiiriohjausndppéimien
kdyttamiseksi (Page Up, Page Down,
{9, ja (), katso "Kaukohiirisaatimen
kaytto" sivulta 10 yksityiskohtia.

1. (GOPOWER
Vaihtokytkee projektorin valmiustilan
ja padlla olon vililla.

2.  Léhteen valintapainikkeet
(VGA/Video)

Valitsee tuloldhteen ndyttoon.
VGA

Valitsee D-Sub / Comp. 1 tai
D-Sub / Comp. 2 ldhteen ndytolle.
Video

Valitsee Video (HDM1/Video/
S-Video) tuloldhteen nédytt6on.

3.  Source
Nayttda lahteen valintapalkin.

4. Keystone-nippidimet (W / m)
Korjaa manuaalisesti vddristyneet
kuvat, jotka johtuvat kulmikkaasta
projisoinnista.

5. KININVID
Valitsee halutut valikkokohdat ja tekee
sadadot.

10.

11.

Enter

Hyviksyy ruutundyttd (OSD) -valikon
kohdan.

My Button

Kayttdja voi méaritelld
pikandppédimen kaukosdétimeen, ja
toiminnon kohta valitaan OSD-
valikossa.

Menu

Kytkee péaille ruutundyttd (OSD) -
valikon

8

Suorittaa saman toiminnon kuin vasen
hiiripainike, kun hiiritila aktivoidaan.
B

Suorittaa saman toiminnon kuin oikea
hiiripainike, kun hiiritila aktivoidaan.
Mouse

Vaihtaa normaalin ja hiiritilojen
vililla.

Page Up, Page Down, [9, [3:
aktiivinen painamisen jilkeen Mouse.
Kuvake ilmestyy nayttoruudulle
osoittamaan hiiritilan akivoimisen.



12.  Magnify 19. Color Mode

Néyttda zoomauspalkin, joka suurentaa tai Valitsee kaytettavissa olevan kuvan
pienentdd heijastetun kuvan kokoa. asetustilan.
13. Lock@ 20.  Exit
Aktivoi tai deaktivoi paneelin Menee takaisin edelliseen OSD-
néippéinlukon. valikkoon, poistuu ja tallentaa
14. Freeze valikkoasetukset.
Pyséyttdd projisoidun kuvan. 21. PgUp (Page Up)/PgDn (Page Down)
15. Pattern Kéyttdd néyttosi ohjelmiston ohjelmaa
(liitetylld PC:114), mika vastaa sivu ylos/

Nayttda sulautetun testikuvion. . "
16. Blank alas -komentoja (kuten Microsoft

PowerPoint), kun hiiritila aktivoidaan.

Piilottaa ndyttéruudun kuvan. e
22. Volume -nippiimet (+, -)

17. DynamicEco™ i tai vihon (i Anenoimakl
Vihenti lampun virrankulutusta jopa Liséa tai vahentdd ddnenvoimakkuutta.

30%. 23. @3(

* Toiminnon kéynnistéminen vie jonkun Vaihtokytkee projektorin dnen piille ja
G aikaa. Varmista, ettad projektori on ollut . y . proj p J
pois vililld.

paalla yli 4 minuuttia.
Jos projektori palautetaan kayttdmalla 24. Aspect
Alyk. uud.kdynn.-ominaisuutta, tima . s
toiminto voidaan suorittaa valittomasti. Viahtsee ndyton kuvasuhteen.
« 30 minuutin jatkuvan kiyton jilkeen 5. Timer

D.Eco mode (D.Eco-tilassa) projektori Néyttdd esityksen ajastimen
palaa Normaali-tilaan 5 minuutiksi lik

ennen vaihtumista takaisin D.Eco mode asetusvalikon.

(D.Eco-tilaan).

18. Auto Sync
Madrittad automaattisesti ndytetylle
kuvalle parhaat kuva-ajoitukset.

Kaukosiadin
Projektori voidaan varata kahdelle eri kaukosditimen koodille, A:lle tai B:lle. Kun useita
vierekkdisid projektoreita on kdynnissd samaan aikaan, kaukosddtimen koodien
vaihtaminen estdd héiriot muilta kaukoséaatimiltd. Aseta projektorin kaukosaédtimen koodi
ensin ennen kuin vaihdat sen kaukoséitimelle.

Vaihtaaksesi projektorin koodin, valitse A tai BJARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Kaukoséitimen koodi valikosta.

Vaihtaaksesi kaukoséddtimen koodin, paina PgUp ja PgDn painikkeita kaukoséatimessa
yhdessé ainakin 5 sekunnin ajan. Alkukoodi on asetettu A:lle.

(3 Jos projektorilla ja kaukos&étimella on eri koodit, kaukosaédin ei vastaa. Sen jélkeen vaihda
kaukosaatimen koodi uudelleen.




PYyTy

Kaukohiirisaitimen kaytto

Kyky kayttda tietokonettasi kaukosddtimelld antaa sinulle enemmaén joustavuutta, suoritat

esityksid.

1. Liité projektori PC:lle tai kannettavaan tictokoneeseen USB-kaapelilla ennen
kaukosdatimen kayttdmistd tietokoneesi hiiren sijaan. Katso lisétictoja "Tictokoneen
liittdminen" sivulta 16.

2. Aseta tulosignaali paikkaan D-Sub / Comp. 1, D-Sub / Comp. 2.

3. Paina Mouse kaukosaitimelld vaihtaaksesi normaalitilasta hiiritilaan. Kuvake
ilmestyy nayttoruudulle osoittamaan hiiritilan akivoimisen.

4. Suorita halutut hiiren ohjaukset kaukosd4timellsi.

+ Siirtadksesi kohdistinta ndyttéruudulla paina /A /~//> .
+  Vasemmalla napsautusta varten paina [J.

+ Oikealla napsautusta varten paina {.

» Kayttdaksesi ndyttosi ohjelmiston ohjelmaa (liitetylld PC:114), mikd vastaa sivu
ylos/alas -komentoja (kuten Microsoft PowerPoint), paina PgUp/PgDn.

+ Palataksesi normaalitilaan paina Mouse uudestaan tai muita ndppédimia paitsi
hiireen liittyvid monitoimindppédimii.

Kaukosididtimen vaikutusalue

Infrapuna (IR) —kaukosiédin sijaitsee projektorin
ctuosassa. Kaukosdadinta tulee pitdd 30 asteen kulman
sisdpuolella kohtisuoraan projektorin IR-kaukoséédtimen
anturiin pdin oikean toiminnon aikaansaamiseksi.
Kaukosdétimen ja anturin vélinen etdisyys ei saa ylittdd
8 metrid (~ 26 jalkaa).

Varmista, ettei kaukosédédtimen ja projektorin IR-anturin
vilissd ole esteitd, jotka voisivat estdd infrapunaséddetta.




Kaukoséitimen paristojen vaihtaminen

1.

Pariston kannen avaamiseksi kddnnd kaukosaddin ympéri ndhdiksesi sen takaosan,
ty6nnd sormiotteella kantta ja liu’uta sitd nuolen suuntaan kuvauksen mukaisesti.
Kansi liukuu pois.

Poista kaikki olemassa olevat paristot (tarvittacssa) ja asenna kaksi AAA-paristoa
huomioiden paristojen napaisuudet kuten paristolokeron pohjassa osoitetaan.
Positiivinen (+) menee positiiviseen ja negatiivinen (-) menee negatiiviseen.
Sovita kansi takaisin kohdistamalla ja liu’uttamalla se takaisin alas paikalleen.
Pyséytéd kun se napsahtaa paikalleen.

Vilta kaukosaatimen ja paristojen jattamista liialliseen lampoon tai kosteaan ymparistoon
kuten keittioon, kylpyhuoneeseen, saunaan, aurinkoiseen tilaan tai suljettuun autoon.

Vaihda ainoastaan samaan tai samantyyppiseen paristoon kuin valmistajan suosittelema.

Havita paristot valmistajan ohjeiden ja alueesi paikallisten ympéristésaadosten
mukaisesti.

Al milloinkaan heiti paristoja tuleen. Se saattaa rajahtaa.

Jos paristossa ei ole virtaa, tai et kdyta kaukosaadinta pitkdaan aikaan, poista paristot, jotta
kaukosdadin ei vahingoitu mahdollisesta pariston vuodosta.




Projektorin sijoittaminen paikalleen

Sijaintipaikan valinta

Huonejirjestelyt tai henkilokohtainen mieltymys sanelevat valittavan asennuspaikan. Ota
huomioon valkokankaan koko ja sijainti, sopivan pistorasian sijaintipaikka, sekd myos
projektorin ja muun laitteiston vélinen sijainti sekd etdisyys.

Projektori on suunniteltu asennettavaksi yhteen neljdstd mahdollisesta asennuspaikasta:

1. Eteen poytia
Valitse tdmaé paikka, jossa projektori on lahelld

lattiaa valkokankaan edessi. Tdmai on tavallisin
tapa siirtd4 ja asentaa projektori nopeasti
paikalleen. ﬁ

2.  Eteen katto
Valitse tdimd paikka, jossa projektori on katossa

R o 1
ylosalaisin riippuvassa asennossa valkokankaan
edessd.
Osta projektorin kattoasennussarja jalleenmyyjalta
kattoon asennusta varten.

Aseta Eteen katto JARJESTELMAN ASETUS :
Perus > Projektorin asento -valikossa, kun olet
kytkenyt projektorin péélle.

3. Taakse katto
Valitse tdimé paikka, jossa projektori on katossa

ylosalaisin riippuvassa asennossa valkokankaan
takana.

Huomaa, etti tdhin sijoitteluun vaaditaan erityinen
takaprojektiokangas ja projektorin
kattoasennussarja.

Aseta Taakse katto JARJESTELMAN
ASETUS : Perus > Projektorin asento -
valikossa, kun olet kytkenyt projektorin paélle.

4.  Taakse poyti

Valitse tdmaé paikka, jossa projektori on lahelld
lattiaa valkokankaan takana.

Huomaa, ettéd vaaditaan erityinen
takaprojektiokangas.

Aseta Taakse poyti JARJESTELMAN
ASETUS : Perus > Projektorin asento -
valikossa, kun olet kytkenyt projektorin péille.




Projisointikoot

Katso tdiman projektorin linssikokojen keskikohta "Mitat" sivulta 67 ennen oikean
sijaintipaikan arviointia.

(S Alla mainittu “ruutu” viittaa projisointiruutuun, joka koostuu yleensé sen pinnasta ja
tukirakenteesta

PJD6235/PJD6245

*  4:3 kuva 4:3 valkokankaalla

e 16:9 kuva 4:3 valkokankaalla

(a)

q J\ J

(e): Valkokangas (f): Linssin keskikohta

@ 4:3 kuva 4:3 valkokankaalla 16:9 kuva 4:3 valkokankaalla
a PR —
Valkokanka| (P) Projisointietéisyys (c) Kuvan (d) . (b) Projisointietaisyys (c) Kuvan (d) .
[an koko [m (tuumaa)] Korkeus Pyztayrﬁ(:kk [m (tuumaa)] korkeus Pystayn?gkke
tuumaa cm cm
(m)] min. max. (tutEmaa)] [cm min. max. (tutEmaa)] [cm
(tuumaa)] (tuumaa)]

30 (0,8)] 1,1 (45) |12 (49)| 46 (18)| 5 (1,8)|1,1 (45) |12 (49)| 34 (14)[10,3 (4,1)
40 (1,0 1,5 (59) [1,7 (65)| 61 24)[15 (59) | 1,7 (65)| 46 (18) | 13,7 (5.4)
50 (1,3)] 1,9 (74) |21 (82)| 76 30)[1,9 (74) |21 (82)| 57 (23) [17,1 (6,8)
60 (1,5)] 23 (89)[25 (98)] 91 3.6)|23 (89) |25 (98)| 69 (27) 20,6 (8,1)

(

( (
( (
( (

70 (1,8)| 26 (104)[29 (114)[ 107 (42)| 11 (4.2)[2.6 (104)[2,9 (114

( (
( (
( (
( (
(

) 80 (32)[24.0 (9,5)
) 91 (36) | 27.4 (10,8)
)[ 103 (41) [ 30,9 (12,2)
6,0)| 3,8 (149)] 4,2 (163)| 114 (45) | 34,3 (13,5)
7,2)| 45 (178)| 5,0 (196)] 137 (54) |41,1 (16,2)

)

)

)

)

)
80 (2,0)[ 3.0 (119)[33 (131)[ 122 48)[3,0 (119)[33 (131
90 (2,3)] 3.4 (134)[3,7 (147)
100 (2,5)| 3,8 (149)| 4,2 (163)] 152
120 (3,0)| 4,5 (178)[ 5,0 (196)] 183
)
)
)
)

137 54)|3,4 (134)]3,7 (147

171 (68) | 51,4 (20,3)
229 (90) 68,6 (27.0)
286 (113) 85,7 (33.8)
343 (135)[102,9 (40.5)

150 (3,8)| 5,7 (223)]6,2 (245)| 229 (90)| 23 (9,0)| 5.7 (223)| 6.2 (245
200 (5.1)| 7.5 (297)8.3 (327)[ 305 (120)| 30 (12,0)| 7,5 (297)] 8,3 (327
250 (6,4)] 9.4 (371)[10,4 (409)| 381 (150)| 38 (15,0)| 9.4 (371)[10,4 (409
300 (7,6)| 11,3 (446)[12,5 (490)| 457 (180)| 46 (18,0)[11,3 (446)[12,5 (490
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16:10 kuva 16:10 ruudulla

(b)
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(e)
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16:10 kuva 4:3 ruudulla

(e)

(e): Valkokangas (f): Linssin keskikohta

@ 16:10 kuva 16:10 ruudulla 16:10 kuva 4:3 ruudulla
Valkokankal ©) 7L e | @K (o, (i o (aaamaa) | (€ K9 | (0
[tuumaa ] [em e[iﬁa . [em e[e:;r:qa

(m)] min. max. (tuumaa)] (tuumaa)] min. max. (tuumaa)] (tuumaa)]
30 (0,8)|0,97 (38)| 1,06 (42)| 40 (16)| O (0,0)|0,91 (36)|1,00 (40) | 38 (15)| 3,8 (1,5)
40 (1,0)(1,29 (51)| 1,42 (56)| 54 (21)| 0 (0,0) (1,22 (48) 1,34 (53) | 51 (20)| 5,1 (2,0)
50 (1,3)|1,61 (64)| 1,77 (70)| 67 (26)| 0O (0,0)|1,52 (60) | 1,67 (66) | 64 (25)| 6,4 (2,5)
60 (1,5)(1,94 (76) 2,13 (84)| 81 (32)| 0 (0,0) (1,83 (72)|2,01 (79) | 76 (30)| 7,6 (3,0)
70 (1,8)|2,26 (89)|2,48 (98)| 94 (37)| 0 (0,0)|2,13 (84) (2,34 (92) | 89 (35)| 8,9 (3,5
80 (2,0)(2,58 (102)| 2,84 (112)| 108 (42)| O (0,0) [2,43 (96) | 2,68 (105)| 102 (40)|10,2 (4,0)
90 (2,3)(2,90 (114)| 3,19 (126)| 121 (48)| O (0,0) (2,74 (108)| 3,01 (119) | 114 (45)|11,4 (4,5)
100 (2,5)3,23 (127)| 3,55 (140)| 135 (53)| O (0,0) 3,04 (120)| 3,35 (132) | 127 (50) |12,7 (5,0)
120 (3,0)(3,87 (152)| 4,26 (168)| 162 (64)| 0 (0,0) 3,65 (144)| 4,02 (158) | 152 (60) | 15,2 (6,0)
150 (3,8)(4,84 (191)| 5,32 (210)| 202 (79)| 0 (0,0) 4,56 (180)| 5,02 (198) | 191 (75)|19,1 (7,5)
200 (5,1)|6,45 (254)| 7,10 (279)| 269 (106)| 0 (0,0) |6,09 (240)| 6,70 (264) | 254 (100)|25,4 (10,0)
250 (6,4)|8,06 (318)| 8,87 (349)| 337 (132)| 0 (0,0) |7,61 (300)| 8,37 (329) | 318 (125)|31,8 (12,5)
300 (7,6)|9,68 (381)|10,65 (419)| 404 (159) 0 (0,0) |9,13 (359)(10,04 (395) | 381 (150)|38,1 (15,0)

(3 Néiden lukujen suhteen on 3% toleranssi johtuen optisesta komponenttivaihtelusta.
Suositellaan, etta jos aiotaan asentaa projektorin pysyvaksi, projisointikoko ja etdisyys
testataan fyysisesti kdyttamalld projektoria itse paikalla ennen sen asentamista pysyvasti
paikalleen, jotta tdméan projektorin optiset ominaisuudet saadaan esiin. Talla edesautetaan
tarkan asennuspaikan maarittamista, jotta se sopisi parhaiten valitsemaasi asennuspaikkaan.




Liitintd

Kun liitét signaalildhteen projektoriin, varmista:

1 Kytke koko laitteisto pois pdéltd ennen liitédntdjen tekemista.
2. Kaiytd kuhunkin lahteeseen oikeita signaalikaapeleita.
3 Varmista, ettd kaapelit on laitettu tiukkaan.
3+ Allaesitetyissa liitannoissa jotkut kaapelit eivét ehké kuuluu projektorin toimitukseen
(katso "Toimitussisélté"” sivulta 5). Niitd on saatavissa elektroniikka-alan liikkeista.
* Alla olevat liitintadluvaukset ovat vain viitteeksi. Projektorilla olevat takaliitéantdjakit
vaihtelevat kunkin projektorin mallin mukaan.
* Yksityiskohtaisia liitintamenettelyja varten katso sivut 16-19.

Kannettava ja tyopoytéatietokone
AlV-laite

Naytts

c{@m)>

COMPUTER N2

COMPUTERIN 1 S-VIDEO  VIDEO @

r

»

.

1. VGA-kaapeli 5. S-videokaapeli

2. VGA DVI-A-kaapeliin 6.  Videokaapeli

3. USB-kaapeli 7. Adnentoistokaapeli
4. 8.

Komponenttivideo VGA (D-Sub) - HDMI-kaapeli

adapterikaapeliin




Tietokoneen tai monitorin liittiminen

Tietokoneen liittiminen

Projektorissa on kaksi VGA-tuloliitintd, joista se liitetdan sekd IBM®:n ettd Macintosh®:in
kanssa yhteensopiviin tietokoneisiin. Mac-adapteri tarvitaan, jos kytket laillisiin Macintosh-
version tietokoneisiin.

Projektorin liittZiminen kannettaviin tai poytitietokoneisiin:

1. Ota toimitettu VGA-kaapeli ja liitd toinen pdi tietokoneen D-Sub-ldhtsliittimeen.

2. Liitd VGA-kaapelin toinen paa projektorin COMPUTER IN 1 tai
COMPUTER IN 2 -signaalintulon liittimeen.

3. Jos haluat kayttad kaukohaku-toimintoa, ota USB-kaapeli ja liitd suurempi paa
tietokoneen USB-porttiin, ja pienempi paa MINI USB projektorilla olevaan
liittimeen. Katso lisétietoja "Kaukohiirisdatimen kaytto" sivulta 10.

(3 Monet kannettavat tietokoneet eivat kdynnisté ulkoisia videoporttejaan, kun ne liitetdén
projektoriin. Useimmiten néppainyhdistelma, kuten FN + F3 tai CRT/LCD, kdynnistéa ja
sammuttaa ulkoisen ndyton. Etsi kannettavasta tietokoneestasi toimintonappéin, jossa on
CRT/LCD-merkinta tai toimintondppdin, jossa on ndytén symboli. Paina FN-ndppdinta ja

merkittyd toimintondppaintd samanaikaisesti. Katso kannettavan tietokoneesi asiakirjoista
kannettavan tietokoneesi ndppainyhdistelma.

Niéyton liittiminen

Jos haluat katsoa esitystési ndytosté lahitarkasteluna sekd myos valkokankaalta, voit tehda
liitdinndn VGA-kaapelilla projektorin signaalin MONITOR OUT -ldht6liittimesti
ulkoiseen ndyttoon alla olevien ohjeiden mukaisesti:

Projektorin liittiminen niyttoon:

1. Liitd projektori tietokoneeseen kuten on kuvattu kohdassa "Tietokoneen liittiminen"
sivulta 16.

2. Ota sopiva VGA-kaapeli (vain toimitettuna oleva) ja liitd kaapelin toinen pai
videondytén D-Sub-tuloliittimeen.
Tai jos ndytdssdsi on DVI-tuloliitin, ota VGA DVI-A-kaapeliin ja liitd kaapelin DVI-
pdd videondyton DVI-tuloliittimeen.

3. Liitéd kaapelin toinen paé projektorin MONITOR OUT -liittimeen.

3+ MONITOR OUT -l4ht6 toimii vain silloin, COMPUTER IN 1 kun projektoriin on tehty
liitdnnat.

£:1

* Kayttadksesi tata liitintamenetelmaa projektorin oll valmiust kaanna Aktiivinen

VGA Out -toiminto péaille kohdassa JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Valmiusasetukset
-valikko.




Videolidhdelaitteiden liittiminen

Voit liittdd projektorin eri videoldhdelaitteisiin, joissa on jokin seuraavista lahtoliittimista:

+ HDMI
« Komponenttivideo
¢ S-Video

*  Video (komposiitti)

Kytke projektori videoldhdelaitteeseen kdyttamalld vain yhtd ylla olevista
liitintdmenetelmistd, mutta kussakin on eri laatutason videon ominaisuudet. Valitsemasi
menetelméd todenndkéisimmin riippuu sekd projektoriin ettd videoldhdelaitteeseen
saatavissa olevista sopivista liittimistd sekd projektorissa ettd videoldhdelaitteessa, kuten
alla kuvataan:

Paras videolaatu

Paras saatavilla oleva videoliitintitapa on HDMI. Jos ldhdelaitteessasi on HDMI-liitanta,
péidset nauttimaan pakkaamattomasta digitaalisen videon laadusta.

Katso "HDMI-laitteen liittdminen" sivulta 18 tietoja, kuinka liitét projektorin HDMI-
lahdelaitteeseen.

Jos HDMI-l4hdetti ei ole saatavilla, seuraavaksi paras videosignaali saadaan
komponenttivideolla (ei saa sekoittaa komposiittivideoon). Digitaalinen TV-viritin ja
DVD-soittimien ldhté Komponenttivideo alkuperiisesti, eli jos se on kdytettivissd
laitteillasi, tdimén tulisi olla parhaaksi valittu liitintdmenetelma (komposiitti-) videolle.

Katso "Komponenttivideoldhdelaitteen liittdminen" sivulta 18 kuinka projektori liitetdén
komponenttivideolaitteeseen.

Parempi videolaatu

S-videomenetelmai tarjoaa paremmanlaatuisen analogisen videon kuin
vakiokomposiittivideo. Jos sinulla on sekd komposiittivideo ettd S-video-ldhtoliittimet
videoldhdelaitteessasi, sinun tulee valita kidytto6n S-video-vaihtoehto.

Katso "S-videoldhdelaitteen liittiminen" sivulta 19 kuinka projektori liitetdan
S-videolaitteeseen.

Huonoin videon laatu

Komposiittivideo on analoginen video, ja se tuottaa tdydellisesti hyviksyttavin, mutta
vihemman kuin optimaalisen tuloksen projektoristasi, ollen véhdisin kdytettdvissd olevien
menetelmien videolaatu, joka tdssd kuvataan.

Katso "Komposiittivideoldhdelaitteen liittiminen" sivulta 19 kuinka projektori liitetddn
komposiittivideolaitteeseen.

Audion liittiminen

Projektorissa on yksi sisddnrakennettu kaiutin, joka on suunniteltu tarjoamaan
peruséddnitoimintoja tietojen esitykselle pelkdstéédn yrityskdytossd. Niitd ei ole suunniteltu,
tai tarkoitettu stereodinen toistamiseen kotiteattereissa. Miké tahansa stereodénitulo (jos
sellainen on mukana), sekoitetaan yleiseen mono#anilahto6n projektorin kaiuttimen kautta.

Halutessasi voit kayttda hyviksesi projektorin (sekoitettu mono) kaiutinta esityksissisi, ja
liittdd my®os erillisid vahvistettuja kaiuttimia projektorin audioléhtopistokkeeseen.
Audioldhto on sekoitettu monosignaali, jota projektorin ddnenvoimakkuus- ja
mykistysasetukset ohjaavat.

Jos sinulla on erillinen &dé4nijarjestelmd, haluat todenndkoisimmin liittdd videoldhdelaitteesi
a4nilahdon tuohon dénijérjestelmédan monodéniprojektorin sijaan.
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HDMI-laitteen liittiiminen

Projektorin ja HDMI-laitteiden véliseen liitdnt4én tulisi kdyttda HDMI-kaapelia.

Projektorin liittiminen HDMI-laitteeseen:

1.
2.

(@

Ota HDMI-kaapeli ja liitd toinen pédd videolaitteen HDMI-lahtporttiin.
Liitd kaapelin toinen pad projektorin HDMI -liittimeen.
Vaikka on epatodennakoista, etta liitdt DVD-soittimeen projektorin HDMI -tulon kautta ja

projektorin kuva nayttda vaaria vireja, vaihda vériavaruus YUV-tilaan. Katso lisétietoja
"HDMI-tuloasetusten muuttaminen™ sivulta 25.

Projektori pystyy toistamaan vain sekoitettua monoéanta, jopa silloin kun stereoaudiotulo
on liitettyna. Katso yksityiskohtia "Audion liittdaminen™ sivulta 17.

Komponenttivideolihdelaitteen liittiminen

Tutki videoldhdelaitteesi maarittadksesi onko siind saatavilla joukko kayttamattomia
komponenttivideolahtoliittimi:

Jos ndin on, voit jatkaa tédlld proseduurilla.
Jos ei, sinun tarvitsee arvioida uudelleen mitd menetelmai voit kayttdd laitteeseen
liittdémiseen.

Liittisiksesi projektorin Komponenttivideolihdelaitteeseen:

1.

o -

Ota VGA (D-Sub) —adapterikaapeliin ja liitd p44 3:1la RCA-tyypin liittimelld
videoldhdelaitteen Komponenttivideoldhtoliittimiin. Sovita liittimien véri liittimien
viriin; vihred vihredén, sininen siniseen, ja punainen punaiseen.

Liitd Komponenttivideon toinen pdd VGA (D-Sub) -adapterikaapeliin (D-Sub-tyypin
liittimelld) COMPUTER IN 1 tai COMPUTER IN 2 -pistokkeeseen projektorilla.

Projektori pystyy toistamaan vain sekoitettua monoaanta, jopa silloin kun stereoaudiotulo
on liitettyna. Katso yksityiskohtia "Audion liittdaminen" sivulta 17.

Jos valittua videokuvaa ei ndyteté projektorin kdynnistamisen jédlkeen ja oikea videoldhde
on valittu, tarkasta, etté videolahdelaite on kdynnissa ja toimii oikein. Tarkasta myo6s
signaalikaapelien oikea asennus.

g}/@ VGA-komponenttiadapteri
B (ViewSonic P/N: CB-00008906)




S-videolidhdelaitteen liittiminen

Tutki videoldhdelaitteesi médrittidksesi onko siind kéyttiméton S-videoldhtsliitin
saatavilla:

« Jos ndin on, voit jatkaa télld proseduurilla.
« Jos ei, sinun tarvitsee arvioida uudelleen mitd menetelméa voit kayttaa laitteeseen
liittdmiseen.

Liittiiiksesi projektorin S-videoléihdelaitteeseen:
1. Ota S-videokaapeli ja liitd toinen pdd videoldhdelaitteen S-Videoldhtoliittimeen.
2. Liitd S-videokaapelin toinen pié projektorin S-VIDEO -liittimeen.
3+ Projektori pystyy toistamaan vain sekoitettua monoéénta, jopa silloin kun stereoaudiotulo
on liitettyna. Katso yksityiskohtia "Audion liittdminen" sivulta 17.

* Jos valittua videokuvaa ei nédyteta projektorin kdynnistamisen jélkeen ja oikea videoldhde
on valittu, tarkasta, etté videolahdelaite on kdynnissa ja toimii oikein. Tarkasta myo6s
signaalikaapelien oikea asennus.

* Jos olet jo tehnyt Komponenttivideoliitinnén projektorin ja tdman S-videoldhdelaitteen
vélilla kdyttamalla Komponenttivideoliitdntoja, sinun ei tarvitse liittda tahan laitteeseen
S-videoliitantaa kayttien, koska tima tekee tarpeettomaksi toisen liitannan, jossa on
huonompi kuvan laatu. Katso yksityiskohtia "Videoldhdelaitteiden liittaminen™ sivulta 17.

Komposiittivideoléihdelaitteen liittiminen

Tutki videoldhdelaitteesi maarittadksesi onko siind saatavilla joukko kayttamattomia

komposiittivideoldhtoliittimia:

« Jos ndin on, voit jatkaa télla proseduurilla.

« Jos ei, sinun tarvitsee arvioida uudelleen mitd menetelmai voit kayttdi laitteeseen
liittdmiseen.

Liittéédksesi projektorin komposiittivideoléihdelaitteeseen:

1. Ota videokaapeli ja liitd toinen péd videoldhdelaitteen
komposiittivideoldhtoliittimeen.

2. Liitd videokaapelin toinen paé projektorin VIDEO -liittimeen.

(S« Projektori pystyy toistamaan vain sekoitettua monoainta, jopa silloin kun stereoaudiotulo
on liitettyna. Katso yksityiskohtia "Audion liittdminen™ sivulta 17.

* Jos valittua videokuvaa ei néayteta projektorin kdynnistamisen jéalkeen ja oikea videoldhde
on valittu, tarkasta, etté videolahdelaite on kdynnissa ja toimii oikein. Tarkasta myé6s
signaalikaapelien oikea asennus.

* Sinun tarvitsee liittda tama laite vain kayttamalla komposiittivideoliitantaa, jos
Komponenttivideo ja S-videotulot eivét ole kaytettavissa. Katso lisétietoja
"Videoldhdelaitteiden liittdminen" sivulta 17 kohdasta.




Kiiytto

Projektorin kiynnistiminen

1. Liité virtajohto projektoriin ja seindpistorasiaan.
Kytke seinirasian kytkin paille (jos sellainen
on).

2. Kéynnistd projektori painamalla projektorin tai
kaukosiitimen (Y POWER-painiketta.

POWER (Virta-ilmaisimen valo) pysyy
sinisend, kun projektori on péalla.

Kierra (tarvittaessa) tarkennusrengasta kuvan
selvyyden sditdmiseksi.

(3« Jos projektori on yha kuuma edellisesté toiminnasta, sen jadhdytystuuletin kdy noin
60 sekunnin ajan ennen lampun sytyttamista.

* Jotta lampun kestoiké sdilyisi, aina kun kytket projektorin paille, odota ainakin
5 minuuttia ennen kuin kytket sen pois paalta.

3. Jos projektori aktivoidaan ensimmadisté kertaa, valitse OSD-kielesi seuraamalla
nédyttoruudun ohjeita.

4. Kytke kaikki liitetyt laitteet padlle.

5. Projektori alkaa etsid tulosignaaleja. Skannattaessa saatu tulosignaali nikyy ndyton
vasemmassa yldkulmassa. Jos projektori ei havaitse kelpaavaa signaalia, ndytetddn
ilmoitusta 'Ei signaalia', kunnes tulosignaali 16ytyy.

Voit my6s valita haluamasi tulosignaalin painamalla SOURCE -painiketta
projektorissa tai kaukosdatimessd. Katso lisdtietoja "Tulosignaalin kytkeminen"
sivulta 25.

(3 Jos tulosignaalin taajuus/resoluutio ylittaa projektorin toiminta-alueen, tyhjaan néayttoon tulee
ilmoitus 'Alueen ulkopuolella' . Vaihda tulosignaaliin, joka on yhteensopiva projektorin
resoluution kanssa, tai aseta tulosignaali alemmalle tasolle. Katso lisdtietoja "Maarityskaavio™
sivulta 68.




Valikoiden Kiytto

Projektorissa on ndyttéruudun (OSD) valikot erilaisten sddtdjen ja asetusten tekemiseksi.

(3 Alla olevat OSD-ruutukaappaukset ovat vain viitteellisia, ja voivat erota todellisesta kuvasta.

Alla on yleiskuva OSD-valikosta.

Paéavalikon
kuvake

Kuvasuhde
Korostus R
. . Vaihe

Alivalikko H.-koko
Zoomaa
3D-asetukset
Vérihallinta

Nykyinen

tulosignaali

Pois
Automaattinen
Tila
Mene
edelliselle
sivulle tai
lopeta.

Ennen kuin kéytit OSD-valikoita, aseta ne haluamallesi kielelle.

1. Paina MENU/EXIT projektorissa Menu 3
tai kaukoséddtimessd OSD-valikon

kytkemiseksi péille.

+ ayton vari
» Kuvasuhde
« Keystone

2. Kayta /> valitessasi

JARJESTELMAN ASETUS : Perus -

valikon.
ERE-SIEN

suomi
Eteen poyta
Poista kiytosts
Poista kaytosta
Pois
ViewSonic
Paille

= Projektorin asento

= Automaattinen sammutus
» Tyhjé ajastin

» Paneelin Nappainlukko

= Splash-kuva

» Viesti

« LAN-ohjausasetukset
* Valmiusasetukset

= CEC

Paina v valitaksesi Kieli ja

paina </ valitaksesi
haluamasi kielen.

» Projektorin asento

* Automaattinen sammutus
* Tyhja ajastin

* Paneelin Nappéinlukko

= Splash-kuva

= Viesti

* LAN-ohjausasetukset

o gglénlusasetulset

Eteen poyta
Poista kaytosta
Poista kaytosta

Pois
ViewSonic
Padlle

4. Paina MENU/EXIT kahdesti*
projektorissa tai Exit
kaukosédatimessd poistuaksesi
ja asetusten tallentamiseksi.
*Ensimmainen painaminen vie

takaisin paavalikkoon ja toinen
painaminen sulkee OSD-valikon.

: JARJESTELMAN ASETUS : Perus

: JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt

&) : TiETOJA




Salasanatoiminnon Kiyttiminen

Turvallisuussyistd ja auttamaan estdméain luvattoman kédyton projektori siséltdd valinnan
salasanaturvan asettamiseksi. Salasana voidaan asettaa ruutundytto (OSD) —valikon kautta.
OSD-valikon kdyton yksityiskohtia varten katso "Valikoiden kaytt6" sivulta 21.

(3 sinua hankaloitetaan, jos aktivoit salasanan toiminnallisuuden ja myéhemmin unohdat
salasanan. Tulosta taima kayttdjan kasikirja (tarvittaessa) ja kirjoita salasana, jota kaytit tassa
kéasikirjassa, ja pida turvallisessa paikassa my6hempaa kayttéa varten.

Salasanan asettaminen

1. Avaa OSD-valikko ja mene JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Turvallisuus-asetukset-valikkoon. Paina MODE/ENTER projektorissa tai Enter
kaukosédtimessd. Turvallisuus-asetukset-sivu tulee esiin.

Korosta Kéynnisti lukitus ja valitse Péille painamalla </ .

3. Kauten kuvattu oikealle neljd nuolindppéinté

ANNA SALASANA
(<, A, v, D) vastaavasti edustaa 4 numeroa — -
(1, 2, 3, 4). Salasanan mukaan, jonka haluat T "
asettaa, paina nuolindppdimié antaaksesi kuusi <« D
numeroa salasanalle. o
4. Vahvista uusi salasana sy6ttdmalla uuden ey o

salasanan uudestaan.

Kun salasana on asetettu, OSD-valikko palaa Turvallisuus-asetukset -sivulle.
5. Poistuaksesi OSD-valikosta paina MENU/EXIT projektorilla tai Exit

kaukosédtimella.

(S + Kun salasana on asetettu, projektoria ei voida kayttéa, ellei oikeaa salasanaa ole syotetty
joka kerta kun projektori on kdynnistetty.

* Syoétettdvana olevat numerot ndytetdan téhtina nayttéruudulla. Kirjoita valitsemasi
salasana téssa ylos tahan kayttdjan kasikirjaan etukéteen tai heti syotettyasi salasanan
niin, ettd se on kaytettévissasi, jos joskus unohdat sen.

Salasana:

Sailyta tama kayttajan kasikirja turvallisessa paikassa.

Jos unohdat salasanan

Jos salasanatoiminto aktivoidaan, sinua pyydetdén
syottdmidn kuusinumeroisen salasanan joka kerta
kdynnistdessdsi projektorin. Jos syotdt vadran
salasanan, oikealla kuvattu salasanan virheviesti
ndytetddn kestden kolme sekuntia, ja viesti '"ANNA
SALASANA' seuraa. Voit yrittdd uudestaan
syottamalla toisen kuusinumeroisen salasanan, tai jos et tallentanut salasanaa tahdn
kayttdjan késikirjaan, etkd ehdottomasti muista sité, voit kéyttdd salasanan
kutsumisproseduuria. Katso lisétietoja "Salasanan kutsumisproseduurin sy6ttdminen"
sivulta 23.

Jos syotit virheellisen salasanan 5 kerta perakkdin, projektori pysdytetéddn automaattisesti
lyhyessi ajassa.




Salasanan kutsumisproseduurin sydttiminen

1. Avaa OSD-valikko ja mene JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Turvallisuus-asetukset > Muuta salasana -valikkoon.

2. Paina MODE/ENTER projektorissa tai Enter kaukosdétimessd. Viesti '"ANNA
NYKYINEN SALASANA' néytetdén.

3. Paina ja pidd AUTO projektorilla tai Auto Sync
kaukosédtimelld 3 sekunnin ajan. Projektor
néyttdd koodatun numeron néyttéruudulla. ‘

4.  Kirjoita ylos numero ja sammuta projektori. L]

5. Hae apua paikallisesta huotokeskuksesta T
numeron tulkitsemiseksi. Sinua saatetaan pyytda
toimittamaan ostoasiakirjan tositteen
vahvistaaksesi, ettd olet projektorin luvallinen
kayttaja.

PERUUTA SALASANA

[eeny

Salasanan muuttaminen

1. Avaa OSD-valikko ja mene JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Turvallisuus-asetukset > Muuta salasana -valikkoon.

2. Paina MODE/ENTER projektorissa tai Enter kaukosaétimessd. Viesti '"ANNA
NYKYINEN SALASANA' ndytetéddn.

3. Syo6td vanha salasana.

. Jos salasana on oikein, toinen viesti 'SYOTA NYKYINEN SALASANA'
néytetdin.

. Jos salasana on virheellinen, salasanavirheen viesti ndytetd4n kolmen sekunnin
ajan, ja viesti '"ANNA NYKYINEN SALASANA' ndytetdén uutta yritystési
varten. Voit painaa MENU/EXIT projektorilla tai Exit kaukosdatimelld
peruuttaaksesi muutoksen tai yritd muuta salasanaa.

4. Syoti uusi salasana.
5. Vahvista uusi salasana syottdmalld uuden salasanan uudestaan.
6.  Olet onnistuneesti kiinnittdnyt uuden salasanan projektoriin. Muista syo6ttdd uusi
salasana, kun projektori seuraavan kerran kdynnistetaén.
7.  Poistuaksesi OSD-valikosta paina MENU/EXIT projektorilla tai Exit
kaukoséitimelld.
(I3 Sydotettavéna olevat numerot néytetaén tahtina nayttoruudulla. Kirjoita valitsemasi salasana

tassa ylos tahan kayttidjan kasikirjaan etukateen tai heti syotettyasi salasanan niin, ettd se on
kaytettivissasi, jos joskus unohdat sen.

Salasana:

Sailyta tama kayttdjan kasikirja turvallisessa paikassa.



Salasanatoiminnon kiyttiminen

Poistaaksesi salasanan suojauksen kiytostd mene takaisin JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Turvallisuus-asetukset > Kéynnisti lukitus -valikkoon avattuasi OSD-
valikkojirjestelmin. Valitse Pois painamalla </ . Viesti 'ANNA SALASANA'
ndytetddn. Syotd nykyinen salasana.

. Jos salasana on oikein, OSD-valikko palaa Turvallisuus-asetukset -sivulle
'Pois' kanssa nédyttden rivilld Kdynnisti lukitus. Sinun ei tarvitse syottda
salasanaa seuraavalla kerralla, kun kédynnistét projektorin.

. Jos salasana on virheellinen, salasanavirheen viesti ndytetdan kolmen sekunnin
ajan, ja viesti '"ANNA SALASANA' niytetddn uutta yritystési varten. Voit
painaa MENU/EXIT projektorilla tai Exit kaukosédtimelld peruuttaaksesi
muutoksen tai yritd muuta salasanaa.

(3 Vaikka salasanatoiminto on poistettu kaytosta, sinun tarvitsee sailyttaa kasilla vanha
salasana, jos joskus sinun tarvitsee aktivoida uudestaan salasanatoiminto sy6ttamalla vanhan
salasanan.




Tulosignaalin kytkeminen

Projektori voidaan liittdd moniin laitteisiin samalla kertaa. Voidaan kuitenkin ndyttdd vain
yksi kokoruutuniytto kerrallaan.

Varmista, etti Nopea automaattihaku -toiminto LAHDE-valikossa on Piiille, jos haluat
projektorin automaattisesti hakevan signaalit.

Voit valita halutun signaalin myos manuaalisesti
painamalla yhtd ldhdevalinnan nippéimista
kaukosédtimelld, tai kiertdd kaytettdvissa olevien
tulosignaalien lépi.

1. Paina SOURCE projektorissa tai ‘Mg | D-Sub / Comp. 2
kaukoséddtimessd. Ndytetddn ldhteen
valintapalkki.

D-Sub / Comp. 1

2. Paina A/, kunnes haluamasi signaali on
valittu ja paina MODE/ENTER projektorilla tai
Enter kaukosdatimessé.

Kun se havaitaan, valitun l4hteen tiedot nikyviét
ndytdssd muutaman sekunnin ajan. Jos
projektoriin on liitettynd useita laitteita, toista
vaiheet 1-2 jonkun toisen signaalin etsimiseksi.

S-Video

(3« Projisoidun kuvan kirkkaustaso muuttuu sen mukaan, kuinka vaihdat eri tulosignaalien
vélilla. Datan (graafinen esitys) "PC"-esitykset, joissa kdytetdan useimmiten pysyvia
kuvia, ovat yleensa kirkkaampia kuin kédytettdessa "Video"-toimintoa, joka kayttaa
useimmiten liikkuvia kuvia (elokuvia).

* Tulosignaalityyppi vaikuttaa valintoihin, jotka ovat kdytettivissa asetukseen Vari-tila.
Katso yksityiskohtia "Kuvatilan valinta” sivulta 31.

« Katso "Projektorin spesifikaatiot” sivulta 65 ndhddksesi taman projektorin alkuperaisen
ndyttéresoluution. Parhaan nayttokuvan aikaansamiseksi tulee valita ja kayttaa
tulosignaalia, jolla on tdma resoluutio. Muut resoluutiot projektori skaalaa riippuen
'kuvasuhde’-asetuksesta, joka saattaa aiheuttaa kuvan vaaristymia tai kuvan selkeyden
heikkenemista. Katso lisétietoja "Kuvasuhteen valinta" sivulta 28.

HDMI-tuloasetusten muuttaminen

Jos vahingossa yhdistit projektorin laitteeseen (kuten DVD- tai Blu-ray-soittimeen)
projektorin HDMI tulon kautta, ja projisoitu kuva nédyttdd véarid vérejé, vaihda vériavaruus
sellaiseen, johon lahtolaitteen variavaruusasetukset sopivat.

Tehdéksesi tdimén:
Avaa OSD-valikko ja mene LAHDE -valikkoon.

2. Paina v korostaaksesiHDMI-formaatti ja paina </ valitaksesi sopivan
vériavaruuden liitetyn 14htolaitteen vdriavaruuden asetuksen mukaisesti.

. RGB: Asettaa vdriavaruuden RGB:ksi.
. YUV: Asettaa viriavaruuden YU V:ksi.
. Automaattinen: Asettaa projektorin havaitsemaan tulosignaalin
vériavaruusasetuksen automaattisesti.
3. Paina v korostaaksesi HDMI-alue ja paina </ valitaksesi sopivan HDMI-
vériavaruuden liitetyn 14htolaitteen vdriavaruuden asetuksen mukaisesti.
. Parannettu: Asettaa HDMI-virialueeksi 0-255.
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. Normaali: Asettaa HDMI-virialueeksi 15-235.

(3 Tamaé toiminto on kaytettivissa vain kun HDMI-tuloportti on kaytossa.
* Katso laitteen asiakirjoja saadaksesi tietoja variavaruusasetuksista.

Projisoidun kuvan siditiminen

Projisointikulman siétiminen

Projektorissa on sdddinjalka. Se muuttaa kuvan

korkeutta ja pystysuuntaista projisointikulmaa.

Ruuvaa sdddinjalkaa hienosédtddksesi kulmaa, ()
kunnes kuva on siind kohdassa, mihin haluat sen.

Jos projektoria ei ole asetettu tasaiselle pinnalle
tai valkokangas ja projektori eivit ole
kohtisuorassa toisiinsa ndhden, projisoidusta
kuvasta tulee puolisuunnikkaan nékéinen. Katso

lahemmin tdmaén tilanteen korjaamiseksi kohtaa
"Trapetsivadristymékorjaus" sivulta 27.

Ala milloinkaan katso linssiin lampun palaessa. Voimakas lampun valo saattaa vahingoittaa
silmidsi.
Kuvan automaattisiaéito

Joissakin tapauksissa kuvan laatua joudutaan tarkentamaan. Tehdéksesi timén, paina
projektorissa AUTO tai kaukoséditimessd Auto Sync. Sisddnrakennettu dlykés
automaattisdato sadtdd 3 sekunnin kuluessa taajuus- ja kelloarvot parhaimman kuvan laadun
aikaansaamiseksi.

Nykyiset lahteen tiedot ndytetddn ndyton vasemmassa ylakulmassa 3 sekunnin ajan.

(3 + Nayttd on tyhja, kun AUTO on toiminnassa.

¢ Tama toiminto on kaytettivissa vain silloin, kun PC-signaali (analoginen RGB) on
valittuna.

Kuvan selvyyden hienosiito

1. Saidi projisoitu kuva tarvitsemaasi 2. Tarvittaessa tarkenna kuvaa
kokoon kiyttdmélld zoomausrengasta. tarkennusrengasta pyorittaimalla.

=]~
\‘\‘\H\wﬁ




Trapetsivaidristyméikorjaus

Trapetsivddristymd viittaa tilanteeseen, jossa projisoitu kuva on havaittavasti leveimpéni
joko yla- tai alaosasta. Sité esiintyy silloin, kun projektori ei ole kohtisuorassa
valkokankaaseen.

Témain korjaamiseksi projektorin korkeussdddon lisdksi se tulee tehdd manuaalisesti
noudattaen jotakin seuraavista vaiheista.

* Kaukoséddtimen kaytto

Paina w/m projektorissa tai kaukosddtimessé
saadaksesi trapetsivéddristymakorjaussivun
néyttoon. Trapetsivddristymé korjataan
painamallaw kuvan yldosassa. Trapetsivadristyméa
korjataan painamalla m kuvan alaosassa.

Paina A /\/ Paina W/ A

* OSD-valikon kdyttdminen
1. Paina MENU/EXIT projektorilla tai Menu kaukosaitimelld ja sen jdlkeen paina

<> , kunnes NAYTA valikko korostetaan.

2. Paina v korostaaksesi Keystone ja paina MODE/ENTER projektorilla tai Enter
kaukoséitimelld. Keystone-korjaussivu tulee esiin.

3. Paina m korjataksesi kuvan yldosan trapetsivddristymain tai paina w korjataksesi
kuvan alaosan trapetsivddristyméan.

Yksityiskohtien suurentaminen ja etsiminen

Jos haluat 16yt4a projisoidun kuvan yksityiskohtia, suurenna kuvaa. Kéytd kuvassa

navigointiin suuntapainikkeita.

» Kaukosadtimen kaytto

1 Paina kaukosédédtimessid Magnify niyttddksesi zoomauspalkin.

2. Paina A toistuvasti suurentaaksesi kuvaa haluttuun kokoon.

3 Navigoidaksesi kuvaan paina MODE/ENTER projektorissa, tai Enter
kaukosédtimessd vaihtaaksesi laiteparin muodostustilaan ja paina suuntanuolia
(<, A, v, >)navigoidaksesi kuvassa.

4. Kuvan pienentdmiseksi paina MODE/ENTER projektorissa tai Enter
kaukoséddtimessd vaihtaaksesi zoomaustoimintoon, ja paina AUTO/Auto Sync
palauttaaksesi kuvan sen alkuperdiseen kokoon. Voit myds painaa v toistuvasti,
kunnes se palautuu alkuperiiseen kokoonsa.

* OSD-valikon kédyttdminen

1.  Paina MENU/EXIT projektorilla tai Menu kaukoséitimelld ja sen jélkeen paina

<> , kunnes NAYTA valikko korostetaan.

2. Paina “v korostaaksesi Zoomaa ja paina MODE/ENTER projektorilla tai Enter

kaukoséitimelld. Zoomauspalkki tulee esiin.
3. Toista vaiheet 2-4 ylld olevasta kappaleesta Kaukoséddtimen kaytto.

(G + Kuvassa voidaan navigoida vasta sen jilkeen kun kuvaa on suurennettu. Voit suurentaa
edelleen kuvaa yksityiskohtia etsiessési.

* Kuvia voidaan suurentaa 120% asti, kun kuvasuhde on Levea tai Anamorfinen.




Kuvasuhteen valinta

'Kuvasuhde' on kuvan leveyden suhde kuvan korkeuteen. Useimpien analogisten TV-
vastaanottimien ja tietokoneiden kuvasuhteena on 4:3, ja digitaalisten TV-vastaanottimien
ja DVD-laitteiden kuvasuhteena on tavallisesti 16:9.

Digitaalisen signaalin tullessa digitaalisten ndyttolaitteet, kuten tima projektori, voivat
muuttaa ja skaalata dynaamisesti kuvan ulostulon eri kuvakokoon kuin mitd kuvan
tulosignaali on.

Projisoidun kuvakoon muuttaminen (riippumatta siitd, mika ldhteen kuvakoko on):

» Kaukosadtimen kaytto

1. Paina Aspect nihdéksesi nykyisen asetuksen.

2. Paina Aspect toistuvasti valitaksesi kuvakoon, joka sopii videosignaalin formaattiin
ja ndyttovaatimuksiisi.

* OSD-valikon kdyttdiminen

1. Paina MENU/EXIT projektorilla tai Menu kaukosditimell4 ja sen jdlkeen paina

</, kunnes NAYTA valikko korostetaan.

2. Paina v valitaksesi Kuvasuhde.

[95)

Paina </ valitaksesi kuvakoon, joka sopii videosignaalille ja on néytsn

vaatimusten mukainen.




Tietoja kuvasuhteesta

(3 Alla olevissa kuvissa mustat osat ovat inaktiivisia alueita ja valkoiset osat aktiivisia alueita.
OSD-valikot voidaan nayttaa noilla kdyttaméattomilla mustilla alueilla.

1.

Automaattinen: Skaalaa kuvan suhteessa
projektorin alkuperéiseen resoluutioon
sopivaksi sen vaakaleveydeltd. Tami on sopiva
tulevaan kuvaan, joka ei ole suhteessa 4:3 eikd
16:9, mutta haluat kayttaa hyvéksi koko
valkokankaan muuttamatta kuvasuhdetta.

4:3: Skaalaa kuvan siten, ettd se ndkyy
valkokankaan keskella kuvasuhteen ollessa 4:3.
Tamai on sopivin kuvasuhteen 4:3 kuville esim.
tietokoneen ndytossé, vakio TV-
vastaanottimissa ja kuvakoon 4:3 DVD-
elokuvissa, koska ne ndkyvit kuvakokoa
muuttamatta.

16:9: Skaalaa kuvan siten, ettd se nidkyy
valkokankaan keskelld kuvasuhteen ollessa
16:9. Tamai on sopivin kuville, joiden
kuvasuhteena jo on 16:9, kuten
terdvipiirtotelevisio, koska ne nikyvit
kuvakokoa muuttamatta.

16:10 (PJD6543w vain): Skaalaa kuvan siten,
ettd se nikyy ndyttoruudun keskelld
kuvasuhteen ollessa 16:10. Tdmi on sopivin
kuville, jotka jo ovat 16:10-kuvasuhteessa,
koska se nédyttdd ne ilman kuvasuhteen
muutosta.

Leveid (PJD6543w vain): Skaalaa 4:3
kuvasuhteen pystysuunnassa ja vaakasuunnassa
epélineaarisesti, niin ettd se tayttdd ruudun

16:9 —kuvasuhteella.

—
o O
-0
o )
Kuvasuhteena O O
16:10 ——
e~
O o O O
Qo= O
o o
Kuvasuhteena “
15:9

>

Kuvasuhteena
4:3

o O
o O

[¢] [e] [@) @)
O[> O
o o

Kuvasuhteena S S

16:9

(@] O
208
] ]

Kuvasuhteena O O
16:10

>

Kuvasuhteena 4:3

0
O
O O




Anamorfinen (PJD6235/PJD6245 vain):
Skaalaa 16:9 kuvasuhteen pystysuunnassa ja
vaakasuunnassa epilineaarisesti, niin etté se
tayttdd ruudun 4:3 —kuvasuhteella.
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Kuvan optimointi

Kuvatilan valinta

Projektoriin on esiasetettuna useita esiasetettuja kuvatiloja, jolloin voit valita jonkun, joka
sopii toimintaympéristoon ja kuvan tulosignaalin tyyppiin.

Valitse tarpeisiisi sopiva toimintatila ja noudata jotakin seuraavista vaiheista.

+ Paina MODE/ENTER projektorilla tai Color Mode kaukoséitimelld toistamiseen,
kunnes haluamasi tila on valittu.

«  Mene KUVA > Viiri-tila -valikkoon ja paina </ haluamasi tilan valitsemiseksi.

Eri signaalityyppien tilat
Eri signaalityyppien kéytettdvissad olevat kuvatilat on lueteltu alla.

PC:n tulosignaalit: D-Sub / Comp. 1/2 (analoginen RGB)

1. Kirkkain tila: Suurentaa projisoidun kuvan kirkkautta. Tdma tila sopii ympéarist6ihin,
joissa tulee olla erittdin valoisaa, kuten kéytettdessd projektoria hyvin valaistuissa
huoneissa.

2. PC tila: Suunniteltu pdivinvalossa tapahtuviin esityksiin PC:n ja kannettavan
tietokoneen vireihin sopivaksi.

3. ViewMatch tila: Vaihda erittdin kirkkaan suorituskyvyn tai tarkkuusvérin
suorituskyvyn valilld.

4.  Elokuva tila: On sopiva virielokuvien toistamiseen, videoleikkeiden toistamiseen
digitaalikamerasta tai DV:n toistamiseen PC:n vilitykselld parhaimman kuvan
saamiseksi hamaérassé (hiukan valoa) ymparistossa.

5. Dynaam. PC tila: Suunniteltu paivinvalossa tapahtuviin esityksiin PC:n ja
kannettavan tietokoneen vireihin sopivaksi. Lisdksi projektori optimoi kuvan laadun
kéayttden dynaamista tietokonetoimintoa projisoidun siséllon mukaisesti.

(3 Toiminnon kéaynnistdminen vie jonkun aikaa. Varmista, ettéd projektori on ollut paalla yli

4 minuuttia.

Jos projektori palautetaan kayttamalla Alyk. uud.kidynn.-ominaisuutta, tima toiminto voidaan
suorittaa valittomasti.

6.  Dynaaminen elokuva tila: On sopiva vérielokuvien toistamiseen, videoleikkeiden
toistamiseen digitaalikamerasta tai DV:n toistamiseen PC:n vilitykselld parhaimman
kuvan saamiseksi hamairéssé (hiukan valoa) ympéristossé. Liséksi projektori optimoi
kuvan laadun kéyttden dynaaminen elokuva-toimintoa projisoidun sisdllon
mukaisesti.

(3 Toiminnon kéaynnistdminen vie jonkun aikaa. Varmista, ettéd projektori on ollut paalla yli

4 minuuttia.

Jos projektori palautetaan kayttamalla Alyk. uud.kdynn.-ominaisuutta, tima toiminto voidaan
suorittaa valittomasti.

7. Kayttija 1/Kayttaja 2 tila: Hakee takaisin mukautetut asetukset, jotka perustuvat
silld hetkelld kdytettédvissd oleviin kuvatiloihin. Katso lisdtietoja "Kéyttdja 1/Kéyttdja
2-tilan asettaminen" sivulta 32.

Videon tulosignaalit: S-Video, Video, D-Sub / Comp. 1/2 (YPbPr) / HDMI

1. Kirkkain tila: Optimoitu paivinvalo-katseluun olohuonetason
ympdéristokirkkaudella.

2. Pelaaminen tila: Sopiva kaiken tyyppisille viihdemedioille, mukaan lukien
pelaaminen ja elokuvat.




3. ViewMatch tila: Vaihda erittdin kirkkaan suorituskyvyn tai tarkkuusvérin
suorituskyvyn vililla.

4. Elokuva tila: Sopii hdmaérassa (hiukan valoa) katseltaviin elokuviin tai DVD-
elokuviin kotona tai aulaympéristossa.

5. Dynaaminen elokuva tila: Sopii hdméréssé (hiukan valoa) katseltaviin elokuviin tai
DVD-elokuviin kotona tai aulaymparistossa. Lisédksi projektori optimoi kuvan laadun
kéyttden dynaaminen elokuva-toimintoa projisoidun siséllon mukaisesti.

(S Toiminnon kéaynnistdminen vie jonkun aikaa. Varmista, ettéd projektori on ollut paalla yli

4 minuuttia.

Jos projektori palautetaan kayttamalla Alyk. uud.kidynn.-ominaisuutta, tima toiminto voidaan
suorittaa valittomasti.

6.  Kayttidja 1/Kayttija 2 tila: Hakee takaisin mukautetut asetukset, jotka perustuvat
silld hetkelld kaytettdvissd oleviin kuvatiloihin. Katso lisitietoja "Kayttdja 1/Kéyttdja
2-tilan asettaminen" sivulta 32.

Kiyttija 1/Kéayttidja 2-tilan asettaminen

On kaksi kdyttdjan médritettdvisséd olevaa tilaa, jos nykyiset kuvatilat eivit sovellu

tarpeisiisi. Voit kdyttdd kuvatiloista yhté (paitsi Kéyttaja 1/Kiyttija 2) lahtokohtana ja

mukauttaa asetukset.

1.  Paina MENU/EXIT projektorilla tai Menu kaukoséitimelld ruutundytts (OSD) -
valikon avaamiseksi.

2. Mene KUVA > Viiri-tila -valikkoon.

3. Paina </ valitaksesi Kéyttiji 1 tai Kiyttija 2.
4.  Paina v valitaksesi Referenssi-tila.

(=g Tama toiminto on kéytettévissa vain silloin, kun Kayttaja 1 tai Kayttaja 2 -tila on valittuna Vari-
tila -alivalikkokohdassa.

5. Paina </ valitaksesi kuvatilan, joka vastaa tarpeitasi.

6.  Valitse muutettava alivalikkokohta painamalla v ja sé4d arvoa painikkeilla </ .
Katso tarkemmin alla olevaa Kuvan laadun hienoséato kayttdjatiloissa .

7. Kun kaikki asetukset on tehty, korosta Tallenna asetukset ja paina MODE/ENTER
projektorilla tai Enter kaukosdétimelld asetusten tallentamiseksi.

8. Nayttoon tulee vahvistusilmoitus 'Asetus tallennettu'.

Kiytettiessi toimintoa dyton véri

Tilanteessa, jossa projisoit vérilliselle pinnalle, kuten maalattu seind, joka ei ehkd ole
valkoinen, dyton viri -ominaisuus voi olla avuksi projisoidun kuvan vérin korjaamiseksi
lahteen ja projisoitujen kuvien vélisen mahdollisen vérieron vilttdmiseksi.

Kiyttiessasi titd toimintoa mene NAYTA > dyton viiri -valikkoon ja paina </ sen virin
valitsemiseksi, joka on ldhinné projektiopinnan varid. Valittavana on useita esikalibroituja
virejd: Kirjoistustaulu, Vihrei taulu, ja Blackboard.

(3 Tama toiminto on kaytettavissé vain silloin, kun PC-tyypin tulosignaali on valittuna.




Kuvan laadun hienosiito kiyttijitiloissa

Havaitun signaalityypin mukaan kéytettivisséd on joitakin kédyttdjan médritettavia
toimintoja, kun valitaan Kéyttdji 1 tai Kéyttdja 2 -tila. Ndihin toimintoihin voidaan tehda
s#dtojd tarpeen mukaan.

Kun olet valmis sédtdjen kanssa, muista mennd KUV A > Tallenna asetukset -valikkoon ja
paina MODE/ENTER tallentaaksesi asetukset.

Siito Kirkkaus
Valitse KUVA > Kirkkaus -valikko ja paina </ .

Mitd suurempi arvo, sitd kirkkaampi kuva. Ja mita
pienempi arvo, sitd tummempi kuva. Sddda tima sdito
siten, ettd kuvan mustat alueet pysyvit yhtd mustina ja
ettd yksityiskohdat niakyvét pimeilld alueilla.

Saito Kontrasti
Valitse KUVA > Kontrasti -valikko ja paina </ .

e~

Mitd suurempi arvo, sitd voimakkaampi kontrasti.

Kaytd titd valkoisen huipputason asettamiseksi sen o
jalkeen kun olet aikaisemmin sdatinyt Kirkkaus- 2 .
asetuksen valitsemaasi tuloon ja katseluympéristoon —— 0 E—
sopivaksi.

Saiaté Viari

Valitse KUVA > Viri -valikko ja paina </ .

Alemmat sddtéarvot tuottavat vihidkylldisempid véreji. Jos asetusarvo on liian korkea,
kuvan vérit ovat liian voimakkaita, mika tekee kuvasta epdtodenmukaisen.

Saito Savy
Valitse KUVA > Siivy -valikko ja paina </ .

Mitd suurempi arvo, sitd punaisemmaksi kuva tulee. Mitd alempi arvo, sitd vihreimmaksi
kuva tulee.

Séito Terdvyys
Valitse KUVA > Terivyys -valikko ja paina </ .

Mitd suurempi arvo, sitd terdvimméksi kuva tulee. Mitd alempi arvo, sitd pehmedmmaksi
kuva tulee.

Séito Brilliant Color
Valitse KUVA > Brilliant Color -valikko ja paina </ .

Ominaisuus kdyttdd hyviksi uutta virinkisittelyalgoritmia ja jérjestelmén tason
parannustoimenpiteitd lisddmaan kirkkautta tuottaen todenmukaisempia, voimakkaampia
vérejd projisoituun kuvaan. Se mahdollistaa yli 50%:n kirkkauden lisdyksen
keskisdavykuviin, miké on tavallisia videossa ja luonnonoloissa, joten projektori tuottaa
todellisuutta vastaavia virikuvia. Jos haluat tuonlaatuisia kuvia, valitse Piille. Ellet tarvitse
sitd, valitse Pois.

Kun valitaan Pois, Virilimpétila -toiminto ei ole kiytettivissi.




Valittaessa Virilimpotila
Valitse KUVA > Virilimpétila -valikko ja paina </ .

Valinnat, jotka ovat kiytossd vérilampdétilan* asetuksiin, vaihtelevat valitun signaalityypin
mukaan.

1. T1: Vérilampétilan ollessa suurimmillaan T1 saa kuvan ndyttdméaén paljon
sinivalkoisemmalta kuin muut asetukset.

2. T2: Saa kuvat ndyttdméain sinivalkoiselta.

3. T3: Siilyttdd normaalin valkovérin.

4. T4: Saa kuvat ndyttdmadn punavalkoiselta.

*Tietoja virilimpaotiloista:

On monia vivahteita, joita voidaan pitdd "valkoisina" erilaisiin tarkoituksiin. Erds

tavallisimmista valkovirin esitysmenetelmistéd tunnetaan nimelld “varilampatila”.

Valkoviri, jolla on alhainen vérilampétila, ndyttdd punavalkoiselta. Valkoviri, jolla on
korkea vérildmpétila, ndyttdd sinisemmalta.

Virihallinta

Virihallinta tulee huomioida vain pysyvissd asennuksissa ohjatuilla valaistustasoilla, kuten
kokoushuoneet, luentosalit, tai kotiteatterit. Viarihallinta tarjoaa tarkan vérin ohjauksen
asettamisen sallimaan tarkemman vérin toisinnon, mikéli tarvitset sité.

Jos olet ostanut testilevyn, joka siséltdi erilaisia viritestimalleja, ja sitd voidaan kayttdd
testaamaan viriesitystd ndytoilld, TVssd, projektoreissa, jne., voit heijastaa minki tahansa
kuvan levyltd nayttéruudulle ja menné Vérihallinta -valikkoon tekeméén asetuksia.

Asetusten muuttaminen:

1. Mene NAYTA -valikkoon ja korosta Virihallinta.

2. Paina MODE/ENTER projektorilla tai Enter kaukoséitimelld ja Vérihallinta sivu
ndytetdin.

3. Korosta Ensisijainen viiri ja paina </ valitaksesi virin joukosta Punainen,
Keltainen, Vihred, Syaani, Sininen, tai Magenta.

4.  Paina \v korostaaksesi Virisivy ja paina </ valitaksesi sen alueen. Alueen
lisadminen sisdllyttdd virejd, jotka koostuvat useammasta annoksesta sen kahta
viereistd vrid.

Katso oikealla olevaa piirrosta kuinka vérit
liittyvit toisiinsa.

Jos esimerkiksi valitset Punainen, ja asetat
sen alueen arvossa 0, heijastetussa kuvassa
valitaan vain puhdas punainen. Sen alueen
lisddminen siséltdd punaisen lahelld keltaista
ja punaisen lahelld magentaa.

5. Paina v korostaaksesi Virikylldisyys ja

aseta sen alueet mieleiseksesi painamalla

</ . Jokainen tehty asetus heijastuu SININEN

kuvaan vilittdmasti.

Jos esimerkiksi valitset Punainen, ja asetat
sen alueen arvossa 0, vain puhtaan punaisen
kyllastymiseen vaikutetaan.




(- Virikylldisyys on tuon méaara videokuvassa. Alemmat asetukset tuottavat vdhemman
kyllastettyja vareja; arvon “0” asetus poistaa tuon varin kokonaan kuvasta. Jos kyllastaminen
on liian korkea, tuo véri on ylivahvistunut ja eparealistinen.

6.  Paina v korostaaksesi Vahvistus ja aseta sen alueet mieleiseksesi painamalla

</ . Valitsemaasi pisvirin kontrastitasoon vaikutetaan. Jokainen tehty asetus
heijastuu kuvaan vilittomasti.

7.  Toista vaiheet 3 - 6 muille viriasetuksille.

Varmista, ettd olet tehnyt kaikki halutut asetukset.

9. Paina MENU/EXIT projektorilla tai Exit kaukosaatimelld lopettaaksesi ja
tallentaaksesi asetukset.

Esitysajastimen asettaminen

Esitysajastin voi osoittaa esitysajan niyttoruudulla auttamaan sinua saavuttamaan
paremman ajanhallinnan esitelmid antaessasi. Kdytd tatd toimintoa n4itd vaiheita
noudattamalla:

[o o]

1. Paina Timer kaukosiitimelld padstiksesi Esityksen ajastin valikkoon tai
menniksesi JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > Esityksen ajastin-
valikkoon ja paina MODE/ENTER niyttidksesi Esityksen ajastin-sivun.

2. Korosta Ajastinjakso ja piti aikajakson painamalla </ . Ajan pituus voidaan
asettaa vililld 1 - 5 minuuttia 1-minuutin portain ja 5 - 240 minuuttia 5S-minuutin
portain.

(T Jos ajastin on jo pailla, ajastin kdynnistyy uudestaan aina kun Ajastinjakso nollataan.

3. Paina v korostaaksesi Ajastimen niyttd ja valitse, jos haluat ajastimen ndkyvan

néyttoruudulla painamalla </ .

Valinta Kuvaus

Aina Nayttada ajastimen nayttéruudulla koko esityksen ajan.
1 min/2 min/3 min | Nayttaa ajastimen nayttéruudulla loput 1/2/3 minuuttia.
Ei koskaan Piilottaa ajastimen koko esityksen ajaksi.

4.  Paina v korostaaksesi Ajastimen paikka ja ascta ajastimen sijainti painamalla

<D

Ylh&illa vasen = Alhaalla vasen =
Ylhaélla oikea = Alhaalla oikea

5. Paina v korostaaksesi Ajastimen laskentasuunta ja valitse haluamasi

laskentasuunta painamalla </ .

Valinta Kuvaus
Laske ylés Lisdantyy arvosta 0 esiasetettuun aikaan.
Laske alas Pienenee esiasetetusta ajasta arvoon 0.




6. Paina v korostaaksesi Asinimuistuttaja ja piiti haluatko aktivoida

4énimuistuttajan painamalla </ . Jos valitset Piiille, kaksoispiippausééni kuullaan
vihintddn 30 sekuntia laskemisesta alaspdin/yldspdin, ja kolmoispiippausdéni
tuotetaan ajastimen ollessa ylhaalla.

7. Aktivoidaksesi esitysajastimen paina \/ ja paina </ korostaaksesi Kiynnisti
laskeminen ja paina MODE/ENTER.

8. Nikyy vahvistusilmoitus. Korosta Kylli ja paina MODE/ENTER projektorilla tai
kaukoséitimelld vahvistaaksesi. Néet viestin “Ajastin on péilld” nikyen
ndyttoruudulla. Ajastin kdynnistdd laskemisen ajastimen ollessa paalla.

Ajastimen peruuttamiseksi suorita seuraavat vaiheet:

1. Mene JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > Esityksen ajastin-valikkoon ja
korosta Pois. Paina MODE/ENTER. Nikyy vahvistusilmoitus.

2. Korosta Kylli ja paina MODE/ENTER vahvistaaksesi. Néet viestin “Ajastin on
Pois péiltid” nikyen nayttoruudulla.

Kuvan kitkeminen

Yleison huomion kiinnittdmiseksi tdysin esittdjdin voidaan kéyttda projektorin toimintoa

< tai kaukosiitimen toimintoa Blank valkokankaan kuvan kitkemiseksi. Paina jotakin
projektorin tai kaukosdédtimen painiketta kuvan palauttamiseksi. Sana 'BLANK' ilmestyy
valkokankaan alakulmaan, kun kuva on kétketty.

Voit asettaa pimeysajan kohdassa JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Tyhji
ajastin -valikko , jolloin projektori palauttaa kuvan automaattisesti sen jalkeen kun tyhjalla
valkokankaalla ei tapahdu mitéan.

(S Kun painetaan Blank, projektori menee Taloudellinen-tilaan automaattisesti.

/\VARO

Al esti projektiolinssii projisoimasta, silli siitd voi aiheutua estévin kohteen kuumeneminen
ja vaurioituminen tai se saattaa syttya palamaan.

Ohjauspainikkeiden lukitseminen

Projektorin ohjauspainikkeiden ollessa lukittuna estetédén projektorin asetusten
muuttaminen vahingossa (esim. lasten toimesta). Kun Paneelin Néppéinlukko on palla,

mitkddn projektorin ohjauspainikkeet eivit toimi, paitsi (Y POWER-painike.

1. Paina ) projektorissa tai Lock g kaukosistimesss, tai mene JARJESTELMAN
ASETUS : Perus > Paneelin Nédppéinlukko-valikkoon, ja valitse Piille

painamalla </ projektorissa tai kaukosédtimessa.
2. Nikyy vahvistusilmoitus. Vahvista valitsemalla Kylla.

Paneelin avainlukon vapauttamiseksi paina ja pidd » painettuna projektorissa tai Lock g
kaukoséitimesséd 3 sekunnin ajan.

Voidaan my&s kiyttii kaukosiddintd ja menni kohtaan JARJESTELMAN ASETUS :
Perus > Paneelin Niippéinlukko -valikko ja painaa </ ja valita Pois.

(3« Kaukosaitimen painikkeet ovat yha toiminnassa, kun paneelin nappéinlukko otetaan
kayttoon.



* Jos kytket projektorin pois paalta painamalla &® POWER ottamatta paneelin ndppéainlukkoa
pois paalta, projektori on yha lukittuna, kun se seuraavan kerran kytketdan paalle.

Kuvan pysiyttiminen

Pyséytd kuva painamalla kaukoséddtimessd Freeze. Sana 'FREEZE' ilmestyy valkokankaan
vasempaan ylidkulmaan. Toiminto vapautetaan painamalla jotakin projektorin tai
kaukoséddtimen painiketta.

Vaikka kuva pyséhtyy valkokankaalla, kuvat kulkevat videossa tai muussa laitteessa. Jos
liitetyilld laitteilla on aktiivinen ddnen ulostulo, kuulet vieléd dénen, vaikka kuva
valkokankaalla on pyséytetty.

Kéytto korkeissa ympéristoissi

Suosittelemme, ettd kdytetddn toimintoa Korkean paikan tila, kun ympéristo sijaitsee
1500 m—3000 m merenpinnan yldpuolella ja ldmpétila on 0°C-35°C.

/N\VARO

Al4 kiyts toimintoa Korkean paikan tila, jos korkeus on 0 m - 1500 m ja lampétila 0°C - 35°C.
Projektori alijadhtyy, jos kytket tilan paille sellaisissa olosuhteissa.

Aktivoidaksesi Korkean paikan tila-toiminnon: _
1. Paina MENU/EXIT projektorilla tai Menu Dmoltue

kaukoséitimelli ja sen jilkeen paina </,
kunnes JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt valikko korostetaan.

2. Paina ‘v korostaaksesi Korkean paikan tila ja

Kylla

paina </ valitaksesi Piille. Nikyy
vahvistusilmoitus.
3. Korosta Kylli ja paina MODE/ENTER projektorissa tai Enter kaukoséitimessa.
Kayttd toiminnossa "Korkean paikan tila" saattaa aiheuttaa korkeamman desibelin
ddnenvoimakkuuden tuulettimen nopeuden lisddntymisen takia, mitd tarvitaan koko
jérjestelmén jadhdyttdmisen ja tehon parantamiseen.

Jos kaytit tatd projektoria muissa dériolosuhteissa ylld mainittua lukuun ottamatta, silloin
saattaa tapahtua automaattista laitteen sammuttamispyrkimysté, mika on tarkoitettu
suojaamaan projektoria ylikuumenemiselta. Téllaisissa tapauksissa on kytkettava paille
Korkean paikan tila téllaisten tilanteiden ratkaisemiseksi. Télld toiminnollakaan taméa
projektori ei saata toimia missé tahansa ankarissa tai ddrimmaisissi olosuhteissa.

CEC-toiminnon kiytto

Tadm4 projektori tukee CEC (Consumer Electronics Control)-toimintoa synkronoidulle
virran paélle/pois-toiminnolle HDMI-liitdnnén kautta. Eli jos laite, joka tukee CEC-
toimintoa, on liitettyni projektorin HDMI-tulon projektorin virran ollessa sammutettuna,
liitetyn laitteen virta menee pois pééltd automaattisesti. Kun liitetyn laitteen virta kytketddan
paille, projektorin virta menee péélle automaattisesti.

Kaynnistidksesi CEC-toiminnon:

1. Paina MENU/EXIT projektorilla tai Menu kaukosddtimelld ruutunéytté (OSD) -
valikon avaamiseksi.
2. Mene JARJESTELMAN ASETUS : Perus > CEC -valikkoon.

3. Paina </ valitaksesi Pédlle.




T * Jotta CEC-toiminto toimisi kunnolla, varmista, etta laite on oikein liitetty projektorin HDMI-
tuloon HDMiI-kaapelilla, ja sen CEC-toiminto on paalla.

* Liitetysta laitteesta riippuen CEC-toiminto ei saata toimia.

3D-toimintojen kaytto

Témain projektorin ominaisuutena on 3D-toiminto, mikd mahdollistaa sinulle nauttimisen
3D-elokuvista, videoista, ja urheilutapahtumista realistisemmalla tavalla esittimélld kuvien
syvyyden. Tarvitset 3D-lasit 3D-kuvien ndkemiseksi.

Jos 3D-signaali on tulo HDMI 1.4a-yhteensopivasta laitteesta, projektori havaitsee

signaalin r 3D-synkronointi tietona ja kun se on havaittu, se projisoi kuvia 3D-formaatissa

automaattisesti. Muissa tapauksissa3D-synkronointi -formaatin 3D-kuvien oikeaan

projisointiin.

Valitaksesi 3D-synkronointi formaatin:

1. Paina MENU/EXIT projektorilla tai Menu kaukosditimell4 ja sen jidlkeen paina
<> , kunnes NAYTA valikko korostetaan.

2. Paina v korostaaksesi 3D-asetukset ja paina MODE/ENTER projektorilla tai
Enter kaukoséitimelld.

3. Paina v korostaaksesi 3D-synkronointi ja paina MODE/ENTER projektorilla tai
Enter kaukoséitimelld.

4.  Paina v valitaksesi 3D-synkronointi asetuksen alla olevan taulukon mukaan ja

paina sitten projektorissa MODE/ENTER tai kaukosé4timessda Enter vahvistaaksesi
valinnan.

& Kun 3D-synkronointi -toiminto on paalla:
* Heijastetun kuvan kirkkaustaso laskee.

e Vari-tila ei voida asettaa.
¢ Zoomaa voi suurentaa kuvat vain rajoitettuihin kokoihin.

Kun havaitset 3D-kuvan syvyyden kaantymisen, aseta3D-synkronointi kdanna toiminto
“Kaanna” korjataksesi ongelman.




Projektorin ohjaus LAN-ympiériston kautta

Projektori tulee Crestron® -ohjelmistoa. Oikeilla asetuksilla LAN-ohjausasetukset -
valikolle voit hallita projektoria tietokoneesta kadyttimélld webselainta, kun tietokone ja
projektori on oikein liitetty samaan paikallisalueverkkoon.

(Esimerkki liitdnnasta)

Konfiguroidaan LAN-ohjausasetukset

Jos olet DHCP-ympiiristossi:

1. Ota RJ45-kaapeli ja liitd toinen pad tietokoneen RJ45 LAN -tulojakkiin ja toinen paa
RJ45-porttiin.

2. Paina MENU/EXIT projektorilla tai Menu kaukosditimell4 ja sen jdlkeen paina

</, kunnes JARJESTELMAN ASETUS : Perus valikko korostetaan.
3. Paina v korostaaksesi LAN-ohjausasetukset ja paina MODE/ENTER
projektorilla tai Enter kaukosdédtimelld. LAN-ohjausasetukset-sivu tulee esiin.

4. Paina v korostaaksesi DHCP ja paina </ valitaksesi Piille.

5. Paina \v korostaaksesi Kiyti ja paina MODE/ENTER projektorilla tai Enter
kaukosédtimelld.

6.  Odota noin 15 - 20 sekuntia, ja sen jilkeen syotd uudestaan LAN-ohjausasetukset -
sivu. Projektorin IP-osoite, Aliverkkomaski, Oletusyhdyskéytivi, ja DNS-
palvelin -asetukset ndytetddn. Kirjoita ylos IP-osoite, joka ndytetddn Projektorin IP-
osoite -rivilld.

3+ Jos Projektorin IP-osoite ei vieldkaén ilmesty, ota yhteys verkkosi yllapitajaan.

* Jos RJ45-kaapelit eivat ole oikein liitettyjd, Projektorin IP-osoite, Aliverkkomaski,
Oletusyhdyskaytiva, ja DNS-palvelin -asetukset ndytetdan arvona 0.0.0.0. Varmista, etta
kaapelit ovat oikein liitettyja ja suorita yla oleva menettely uudestaan.

* Jos projektori taytyy yhdistaa valmiustilassa, aseta Virransaasto to Pois.

Jos olet ei-DHCP-ympéristossi:

1. Toista ylld olevat vaiheet 1-3.

2. Paina \v korostaaksesi DHCP ja paina </ valitaksesi Pois.

3. Otayhteys ITS-ylldpitdjadsi saadaksesi tiedot Projektorin IP-osoite,
Aliverkkomaski, Oletusyhdyskiytivi, ja DNS-palvelin -asetukset.

4.  Paina v valitaksesi kohdan, jota haluat muuttaaj ja paina MODE/ENTER
projektorissa tai Enter kaukosddtimessa.

5. Paina </ siirtdaksesi kohdistimen ja paina </ syéttadksesi arvon.



6.  Tallentaaksesi asetukset paina MODE/ENTER projektorissa tai Enter
kaukoséddtimessid. Jos et halua tallentaa asetuksia, paina MENU/EXIT projektorissa
tai Menu kaukosddtimessa.

7.  Paina \v korostaaksesi Kiyti ja paina MODE/ENTER projektorilla tai Enter
kaukoséatimelld.

(3« Jos RJ45-kaapelit eivat ole oikein liitettyja, Projektorin IP-osoite, Aliverkkomaski,

Oletusyhdyskaytéava, ja DNS-palvelin asetukset ndytetaan arvona 0.0.0.0. Varmista, etta
kaapelit ovat oikein liitettyja ja suorita yla oleva menettely uudestaan.

* Jos haluat liittda projektoriin sen oll valmiustil varmista, etta olet valinnut RJ45
ja saanut Projektorin IP-osoite, Aliverkkomaski, Oletusyhdyskaytéava, ja DNS-palvelin -
tietoja, kun projektori on paalla.

Projektorin hallinta web-selaimella
Jos sinulla on oikea IP-osoite projektorille ja projektori on paalld- tai valmiustilassa, voit
kayttdd mitd tahansa tietokonetta, joka on samassa paikallisalueverkossa projektorin
ohjaamiseksi.
(3¢ Jos kéytat Microsoft Internet Exploreria, varmista, etté versio on 7.0 tai uudempi.

* Alla olevat OSD-ruutukaappaukset ovat vain viitteellisid, ja voivat erota todellisesta
kuvasta.

1. Syo6ti projektorin selaimesi osoite osoitepalkissa ja paina Enter.

23 Crestron_TI - Microsoft Internet Explorer
| Bl Bk View Favorites Took  Heb | T

| & =T Search [¥]Favertes (Hetory | (- S
| agtest [ET 10 2230.155 ] EES num;”

2. Verkonhallinnan péisivu tulee niakyviin.

&ViewSonic Network Control

P99
H

Administrator

(3 siirtyminen Network Settings (Verkkoasetukset) tai Email Alert (Sdhkoposti-ilmoitus) —sivulle

vaatii yllapitéjan sal 1an. Olett | 1a on “0000”.




3. Télld sivulla voit tehdd sd4toja AMX- ja SNMP-asetuksiin. AMX-laitteen
etsintérivilld, kun laite on paélla (ON), AMX:n ohjaimet tunnistavat projektorin, joka
on liitetty samaan verkkoon. Lisétietoja AMX Device Discovery

(AMX-laitetunnistus) —sovelluksesta saat kiymilla AMX:n verkkosivulla osoitteessa
http://www.amx.com/.

..‘_‘ﬂViewSonic Network Control

letione P vrord SNAMP
© DHCP O Manual
Administrator @ Enable O Disable SysLocation | |
CreswomeConrol | P Address | ]
Subnet Mask [ | e | | Syshame [ ]
Catenay | | Confirm Password | ] SysContact | ]
DNS Server
‘ ‘

ANX device discover O ON ) OFF

4. Jos projektorisi on liitetty verkkoon, joka tukee SMTP-protokollaa (Simple Mail
Transfer Protocol), voit mééritelld sen ilmoittamaan sinulle séhkopostilla tarkeistd
tapahtumista.

&ViewSonic‘ Network Control

Network Settings

Alert Setting

Email Setting SMTP Setting
To

Alert Condition

Server |

[IFan Error
User
o jserMame [ | [ILamp Error

[“Iover

]

|

] Password |
From |

[
|
Subject [
| [FILamp Time Alert

Issue Test Mail

5. Crestron (e-Control) —sivun ndyttdd Crestron e-Control kayttsliittymén. Katso
lisdtietoja "Tietoja Crestron e-Control®-toiminnosta" sivulta 43.

Kiinnitd huomiota sy&ton pituuden rajoitukseen (mukaan lukien vilily6nti ja muut
vilimerkkindppdimet) alla olevassa luettelossa:




Merkkien
maksimimaara

Kategoria-nimike Syo6ton pituus

DHCP/Manual
(DHCP/Manuaalinen)

IP Address (IP-osoite) [ XXX XXX XXX . XXX
Subnet Mask

(N/A)

(Aliverkkomaski) XHX KX KKK KKK
Network (Verkko) Gatewa
o dyskéytévé) XXX XXX XXX XXX
DNS Server
(DNS-palvelin) XXX XXX XXX XXX
Network Settings AMX de\_/ice dis_covery (N/A)
(Verkkoasetukset) (AMX-laitetunnistus)
Administrator
(Yllapitaja) (N/A)
Password (Salasana) New.Password 4
(Uusi salasana)
Confirm Password
(Vahvista salasana)
SysLocation 22
SNMP SysName 22
SysContact 22
To (Vastaanottaja) 40
Email Setting Cc (Kopio) 40
(S&hkopostiasetukset) [Subject (Aihe) 30
From (Lahettja) 40
Server (Palvelin) 30
SMTP Setting User Name 40

(SMTP-asetukset) (Kayttajanimi)
Password (Salasana) |14

Email Alert Fan Error (N/A)
(Sahkdposti- (Tuuletinvirhe)
ilmoitus) Lamp Error
(Lamppuvirhe) (N/A)
Over Temperature (N/A)
Alert Condition (Ylikuumeneminen)
(Halytyksen ehto) Lamp Time Alert
. x (N/A)
(Lampun ajan halytys)
Submit (Laheta) (N/A)
Issue Test Mail
(Laheta (N/A)

testisahkoposti)

3 1><$%+\"" ovatKkiellettyja.



Tietoja Crestron e-Control®-toiminnosta

1. Crestron e-Control®-toiminnosta-sivu tarjoaa paljon erilaisia virtuaalisia ndppaimia

projektorin hallitsemiseen tai projisoitujen kuvien saédtamiseen.
|

Tools |

Info

| Contact [T Help

SourceList

4 e
LA
Voit painaa </

paljastaaksesi
lisaa painikkeita.

[ o U |
—

(ErestRON Expansian Options

i. Nami painikkeet toimivat samoin kuin ne, jotka ovat OSD-valikoissa tai
kaukoséitimessd. Katso "2. KUVA-valikko" sivulta 52 ja "Projektori" sivulta 7
lisdtietoja.

ii. Vaihtaaksesi eri tulosignaalien vililla napsauta haluamaasi signaalia.

(— Valikkopainiketta voidaan kayttda myés menemaan takaisin edellisiin OSD-valikkoihin,
lopettamaan ja tallentamaan valikkoasetuksia.

Lahdeluettelo vaihtelee projektorissa kdytettéavissa olevien liittimien mukaan.

Kun kéaytat projektorin ohjauspaneelia tai kaukosdadintd muuttaaksesi OSD-valikon

asetuksia, voi vieda hetken aikaa, kun webselain synkronoi nama muutokset projektorin
kanssa.

2. Tyokalut-sivu antaa sinun hallita projektoria, konfiguroida LAN-ohjausasetuksia ja

varmistaa kaukoverkkokéyton pédsyn tilld projektorilla.

Info. | Contact IT Help

Crestron Control Projector User Password ®
Ip Ador | rojector Name

LEnabled
i ] Location || fewrasewors

ot ]| esneamo ]
Tl

canfirm

L | sen | send
\
e rcr M enaes

IpAddress 10823049

Admin Password
Subnet Mask | 255.25.255.0 |l Enabled
efault Gateway | 108290 254 Lew Password

DNG Server | 10.8215.15 canfim

send

L=

Gremgron

i. Tétd osaa kiytetddn vain Crestron-ohjausjérjestelmin kanssa. Ota yhteys
Creston’iin tai katso kéyttdjan kasikirjasta asetustietoja.

ii. Voit nimeti projektorin, jiljittdd sen sijaintia ja siitd vastuussa olevaa henkil6a.




iii. Voit asettaa LAN-ohjausasetukset.
iv. Kun asetettu, padsy kaukoverkkokéyttoon tilld projektorilla on ollut
salasanasuojattu.
v. Kun asetettu, padsy tyokalut-sivulle on ollut salasanasuojattu.
(3 + Estaaksesi virheits, syota tyokalut-sivulle vain englantilaisia aakkosia ja numeroita.
* Tehtyési asetukset paina Lahetd-painiketta ja data tallennetaan projektoria varten.

vi. Paina Lopeta mennéksesi takaisin kaukoverkkokaytts-sivulle.
Kiinnitd huomiota sy6ton pituuden rajoitukseen (mukaan lukien vélilyonti ja muut
vilimerkkindppiimet) alla olevassa luettelossa:

S e Merkkien
Kategoria-nimike Sy6ton pituus e
maksimimaara
c c | IP Address (IP-osoite) 16
restron optro iPID (P D) 2
(Crestron-ohjaus) -
Port (Portti) 5
Projector Name 32
(Projektorin nimi)
Projector (Projektori) Location (Sijainti) 32
Assigned To 32
(Kiinnitetty paikkaan)
DHCP (Enabled (otettu
kayttoon)) (N/A)
IP Address (IP-osoite) 16
Network Configuration Subnet Mask 16
(Verkon konfigurointi) (Aliverkkomaski)
Default Gateway 16

(Oletus-yhdyskaytava)

DNS Server (DNS-palvelin) |16

Enabled (Otettu kayttoon) | (N/A)

User Password New Password

(Kayttajan salasana) (Uusi salasana) 26
Confirm (Vahvista) 26
Enabled (Otettu kayttoon) | (N/A)
Admir? Eassword UNeYV Password 26
(Yllapitéjan salasana) (Uusi salasana)

Confirm (Vahvista) 26




3. Info-sivu ndyttdd timan projektorin tiedot ja statuksen.

| Info | Joontact IT Help

Projector Information Projector Status

Frojector Name Fower Status

Source

Location
Fitmware Version Frojector Position
Mac address

Resalution

Lamp Hours Lamp Made

Assigned To Ertor Status

Paina Exit
[ (Lopeta)
‘ i mennaksesi
takaisin
Goon [ kaukoverkkoka
= ytté-sivulle.

4. “Contact IT Help”-painikkeen painamisen jilkeen HELP DESK —ikkuna tulee
ndkyviin ylh4alld ndyttoruudun oikeassa kulmassa. Kykenet toimittamaan viestit
RoomView™-ohjelmiston yllapitéjille/kayttdjille, jotka yhdistédvit samaan
paikallisalueverkkoon.

Lisdtietoja varten vieraile osoitteessa http://www.crestron.com ja
WWWw.crestron.com/getroomview.

**Crestron RoomView

Sy6téd “Muokkaa huonetta” -sivulta [P-osoite (tai verkkoaseman nimi) sellaisena, kuin se se
nékyy projektorin ndyttoruudun ndyton (OSD) valikossa, ja “02” IPID:id varten, “41794”
varattua Crestron-ohjausporttia varten.

OEETEE———— =
Gl | G

leem ricmatir:

Merne [Conference Room 1 Phone. |

Lacaten | eortollnk [ Eiomn
et |
I~ DHEF Enaied 50
1~ Evima Baowey — Ve |
| Farmrd: [
Comeert
Sk | | e

Lukeaksesi Crestron RoomView™:n asetus- ja komentomenetelmésti tietoja mene alla
olevalle web-sivustolle saadaksesi RoomView™:n Kéyttdjin oppaan ja lisdi tietoa:
http://www.crestron.com/products/roomview_connected embedded projectors devices/

resources.asp




PJLink™, SNMP, AMX ja Xpanel —-formaatteja tuetaan

Tadm4 projektori on yhteensopiva PJLink™:n, SNMP V.1:n, AMX:n ja Xpanel V1.10:n
kanssa. Lisétietoja saat kdyttGoppaasta tai verkkosivulta koskien projektorien hallintaa.

Projektorin kiyttiminen valmiustilassa

Jotkut projektorin toiminnot ovat kiytettédvissa valmiustilassa (liitetty, mutta ei kddnnetty
pdille). Naiden toimintojen kéyttimiseksi varmista, ettd olet kééntényt palle vastaavat
valikot kohdassa JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Valmiusasetukset, ja etti
kaapeliliitannét on tehty oikein. Liitdntamenettelyjd varten katso kappale Liitdnt.

Virransiisto
Alle 0,5W:n tehonkulutus kun Virransiisto tila on paalla.

(3 Kun Virransaasto on Paille, verkkotoiminton ei ole saatafvilla, kun projektori on
valmiustilassa.

Aktiivinen VGA Out

Valitsemala Piille lahettdd VGA-signaalin kun COMPUTERIN 1 ja COMPUTER OUT
liittimet ovat oikein liitettyini laitteisiin. Projektori ldhettdé vain signaalin, joka tulee
liitinndstda COMPUTER IN 1.

Aktiivinen Aiini ulos

Valitsemalla Piille ldhettdd audiosginaalin, kun AUDIO IN ja AUDIO OUT liténnét ovat
oikein yhdistettyj4 laitteisiin.

Virran pikasammutus

Valitsemalla Piille voidaan toiminto ottaa kéyttoon, ja projektori ei siirry
jadhdytystoimintoon sammutuksen jdlkeen. Valitsemalla Pois ottaa toiminnon pois
kaytostd, ja projektori siirtyy jadhdytystoimintoon sammutuksen jélkeen.

. os yritdt uudelleen kdynnista projektorin heti kun se on sammutettu, se ei saata menna
J itat uudell kaynnista jektorin heti k tett i t a
paélle onnistuneesti ja kdynnistda uudelleen jaahdytysprosessin.

* Kun Pois on valittuna, the Alyk. uud.kdynn.-toiminto sammutetaan automaattisesti.




Projektorin pysiytys

1.  Paina () POWER ja vahvistuksen
kehotusviesti ilmestyy.
Ellet vastaa muutamassa sekunnissa, ilmoitus
havida.

2. Paina () POWER toisen kerran.

3. Irrota virtajohto seindrasiasta, jos projektoria ei
kaytetd pitkiin aikoihin.

/N\VARO

Projektori ei reagoi lampun suojaamiseksi
mihinkdan kaskyyn jaahdyttamisen aikana.

* Jaahdytysajan lyhentamiseksi voi myos aktivoida Virran pikasammutus -toiminnon. Katso
lisatietoja "Virran pikasammutus™ sivulta 46.

« Alairrota virtajohtoa ennen kuin projektorin sulkemisprosessi on valmis.




Valikon kéytto

Valikkojérjestelmé
Huomaa, ettd ruutundyton (OSD) valikot vaihtelevat valitun signaalityypin mukaan.

Valikkokohdat ovat kéytettavissd silloin, kun projektori havaitsee vahintddn yhden
kelpaavan signaalin. Ellei projektoriin ole liitettynd mitéén laitteistoa eikd havaita mitdén
signaalia, padsy on vain rajallisiin valikkokohtiin.

Paavalikko Alivalikko Valinnat
Pois/Blackboard/Vihrea taulu/

dyton vari Kirjoistustaulu
Automaattinen/4:3/16:9/

Kuvasuhde 16:10 (PJD654_3W vain)ILe\_/eé
(PJD6543w vain)/Anamorfinen
(PJD6235/PJD6245 vain)

Keystone

Sijainti

Vaihe

1 H.-koko

N.AYTA Zoomaa

Automaattinen/Pois/Frame
Sequential/Frame Packing -

3D-synkronointi tekniikka/Ylhaélta-alas/Vieri

3D-asetukset

vieressa

3D-synkronointi kdadnna Poista kdytostia/Kaanna

Ensisijainen véri R/G/B/C/M/Y
Virihallinta ~ ~ansavy.

Virikylldisyys

Vahvistus

PC-lahde: Kirkkain/PC/ViewMatch/Elokuva/Dynaam. PC/
Viri-tila Dynaaminen elokuva/Kayttédja 1/Kayttaja 2

Videoldhde: Kirkkain/Pelaaminen/ViewMatch/Elokuva/
Dynaaminen elokuval/Kayttédja 1/Kayttaja 2
PC-lahde: Kirkkain/PC/ViewMatch/Elokuva/Dynaam. PC/
Dynaaminen elokuva
Videoldhde: Kirkkain/Pelaaminen/ViewMatch/Elokuva/
2. Dynaaminen elokuva
KUVA Klrkkaus-

Kontrasti

Vari

Savy

Teravyys

Brilliant Color Paille/Pois

Varilampétila T1/T2/T3/T4

Tallenna asetukset

Referenssi-tila




Paavalikko Alivalikko Valinnat
Nopea automaattihaku Pois/Paalle
HDMI-formaatti RGB/YUV/Automaattinen
HDMI-alue Parannettu/Normaali
DynamicEco Timer f;l:}ﬁi/l;zy:;itaw min/10 min/
3. LAHDE Alyk. uud.kdynn. Pois/Paille
Pattern Pois/01/02/03/04/05
Projektio (Projektorin asento)/3D-synkronointi/
Lamppu-tila/DCR/Suljettu kaappaus/Autom.
Oma painike Sammutus (Automaattinen sammutus)/Viesti/dayton
véri/CEC/Automaattihaku (Nopea automaattihaku)/
Tietoja
Kieli Monikielinen OSD-valinta
. . Eteen poyta/Taakse poyta/
Projektorin asento Taaks: k)a,ttolEteen k'ltfo
Automaattinen Poist_a kéyti'}.stéils m_inl10 m_inl
sammutus 20 m!nl30 min/40 min/50 min/
60 min
Tyhja ajastin Poist_a kéyté.sté/5 m_inl10 m_in/
15 min/20 min/25 min/30 min
Timer Pois/30 min/1 tunti/2 tuntia/3
Uniajastin tuntia/4 tuntia/8 tuntia/12
4. tuntia
JARJESTEL Paneelin Nappainlukko Paille/Pois
MAN Splash-kuva Musta/Sininen/ViewSonic/Pois
ASETUS : Viesti Paille/Pois
S DHCP Péalle/Pois
Projektorin IP-osoite
LAN- Aliverkkomaski
ohjausasetukset Oletusyhdyskaytava
DNS-palvelin
Kayta
Virransaasto Paalle/Pois
Valmiusasetukset Aktiivinen VGA Out Paille/Pois
Aktiivinen Aani ulos  Paélle/Pois
Virran pikasammutus Paélle/Pois
CEC Péalle/Pois




Paavalikko Alivalikko Valinnat
Korkean paikan tila Paalle/Pois
DCR Paalle/Pois
Mykista Péaalle/Pois

Aaniasetukset

Adnenvoimakkuus

Valikon nayttoaika

5 sec/10 sec/15 sec/20
sec/25 sec/30 sec

Valikkoasetukset
Valikon sijainti

Center/Top-Left/Top-
Right/Bottom-Left/
Bottom-Right

Suljetun kaappauksen

Suljettu kaappaus ottaminen kayttéon Péille/Pois

Kaappaus-versio CcC1/cc2/cc3/cC4
Lamppu-tila Normaali/Taloudellinen

5. Lamppu-asetukset Resetoi lampun ajastin

JARJESTEL yastaava lampun

MAN — - -

ASETUS : Ajastinjakso 1~240 minuuttia

. : . e Aina/1 min/2 min/3 min/Ei
Keh|ttynyt Ajastimen naytto Kkoskaan

Ajastimen paikka
Esityksen ajastin Jasti pal

Ylhaalla-vasen/alhaalla-
vasen/ylhaalla-oikea/
alhaalla-oikea

Ajastimen
laskentasuunta

Laske alas/laske ylos

Aanimuistuttaja

Paalle/Pois

Kaynnista laskeminen/Pois

Muuta salasana

Turvallisuus-asetukset

Kaynnista lukitus Paille/Pois
Kaukosaatimen koodi A/B
. Resetoi kaikki Reset/Peruuta
Resetoi asetukset asetukset
Palauta vériasetukset
* Léahde
e Vairi-tila
6 * Resoluutio
TIETOJA Nykyinen jarjestelman tila » Virijarjestelma

* Vastaava lampun
tuntimaara
+ MAC-osoite




Kunkin valikon kuvaus

Toiminto Kuvaus
Avton VAri Korjaa projisoidun kuvan vérin, kun projektiopinta ei ole valkoinen.
y Katso lisdtietoja "Kiytettidessd toimintoa dyton véri" sivulta 32.
Kuvasuhde Kuvan kokosuhteen asettamiseksi on useita vaihtoehtoa tulosignaalin
lahteestd riippuen. Katso lisétietoja "Kuvasuhteen valinta" sivulta 28.
Korjaa kuvan trapetsivadristymin. Katso lisétietoja
Keystone "Trapetsivadristymakorjaus" sivulta 27.

Néyttda paikansatosivun. Projisoitua kuvaa siirretdan kayttamalla
=  Gijiainti suuntanuolipainikkeita. Sivun alakohdassa olevat arvot muuttuvat
= ) aina kun painiketta painetaan, kunnes ne saavuttavat maksiminsa tai
5: miniminsa.

;_ Sadtad kellovaiheen kuvan védristymén
< : . vihentdmiseksi.
8 Vaihe
=
=
o
H.-koko Sadtdd kuvan vaakaleveytti.
Zoomaa Suurentaa tai pienentdd projisoitua kuvaa. Katso lisdtietoja

"Yksityiskohtien suurentaminen ja etsiminen" sivulta 27.

3D-asetukset

Katso lisdtietoja "3D-toimintojen kayttd" sivulta 38.

Vérihallinta

Katso lisdtietoja "Virihallinta" sivulta 34.




Toiminto Kuvaus
L. Kaytettdvissd ovat esimédritetyt kuvatilat, joten voit optimoida
Viri-tila projektorin kuvan asetuksen ohjelmatyyppiin sopivaksi. Katso
lisdtietoja "Kuvatilan valinta" sivulta 31.
Valitsee kuvatilan, joka vastaa parhaiten haluamaasi kuvan laatua ja
" kuvan lisdhienosd4to4 perustuen alla olevaan saman sivun
Referenssi-tila valintaluetteloon. Katso lisdtietoja "Kéyttdja 1/Kéyttdja 2-tilan
asettaminen" sivulta 32.
Kirkkaus §§ataa kuvan kirkkautta. Katso lisitietoja "S#ito Kirkkaus" sivulta
~»  Kontrasti Sa?tga a~ste'>'er}. .l.(c?‘sklen tum_r'lylugs- ja valoisuuseroa kuvassa. Katso
.X lisdtietoja "S44to Kontrasti" sivulta 33.
c Viri Saatad varin kyllaisyystason — kunkin vérin mééréan videokuvassa.
§ Katso lisdtietoja "Sddtoé Viri" sivulta 33.
§ Saitad kuvan punaisen ja vihredn virin sdvyt. Katso lisitietoja "Sadto
= " Savy" sivulta 33.
= Savy Y
o G Toiminto on kadytettavissa vain silloin, kun Video tai S-Video
NTSC-jarjestelman kanssa on valittuna.
T erévyys Saatad kuvan sen saamiseksi ndyttdmadn teravaimmalts tai

pehmeammalta. Katso lisétietoja "Saéto Terdvyys" sivulta 33.

Brilliant Color

Saataa valkohuippuja oikean virin esityksen sdilyessé. Katso
lisdtietoja "Sd4to Brilliant Color" sivulta 33.

Varilampétila

Katso lisdtietoja "Valittaessa Virilampétila" sivulta 34.

Tallenna
asetukset

Tallentaa asetukset, jotka on tehty Kéyttija 1 tai Kéyttiji 2 -tilaa
varten.




Toiminto Kuvaus
Nopea
. Katso lisétietoja "Tulosignaalin kytkeminen" sivulta 25.
automaattihaku ! & Y
HDMI-formaatti
Katso lisdtietoja "HDMI-tuloasetusten muuttaminen" sivulta 25.
HDMI-alue

DynamicEco
Timer

Mabhdollistaa projektorin kytkeytymisen pois pdiltd automaattisesti,
ellei tulosignaalia havaita asetetun ajan jilkeen.

cT Toiminnon kdynnistdminen vie jonkun aikaa. Varmista, etta
projektori on ollut paalla yli 4 minuuttia.

oYl|eA-3dHY1 "€

Alyk.
uud.kdynn.

Valitsemalla Péille voit kdynnistdd projektorin heti 150 sekunnin
sisélld sammutuksesta. Jos projektoria ei kdynnistetd uudelleen 150
sekunnin jilkeen, se siirtyy suoraan valmiustilaan.

T *Toiminnon kdynnistdminen vie jonkun aikaa. Varmista, etta
projektori on ollut p&élld yli 4 minuuttia.
Jos projektori palautetaan kdyttamalla Alyk. uud.kdynn.-
ominaisuutta, tama toiminto voidaan suorittaa valittomasti.

*Kun Paille on valittuna, Virran pikasammutus asetetaan
automaattisesti “Paalle”.

Pattern

Projektori voi ndyttdd useita testikuvioita. Se auttaa kuvan koon ja
tarkennuksen sddtamisessi ja tarkastamaan, ettd projisoitu kuva ei ole
védristynyt.

Oma painike

Asettaa hotkey-ndppdimen kaukoséditimeen.




Toiminto

Kuvaus

Kieli

Asettaa ndyttéruudun (OSD) valikkokielen. Katso lisdtietoja
"Valikoiden kaytt6" sivulta 21.

Projektorin asento

Projektori voidaan asentaa lattialle tai valkokankaan taakse tai
olla varustettuna yhdelld tai useammalla peililld. Katso
lisdtietoja "Sijaintipaikan valinta" sivulta 12.

Automaattinen
sammutus

Mahdollistaa projektorin kytkeytymisen pois paaltd
automaattisesti, ellei tulosignaalia havaita asetetun ajan
jalkeen. Katso lisdtietoja "Asetus Automaattinen sammutus"
sivulta 58.

Timer

Tyhji ajastin

Asettaa tyhjan kuvan ajan, kun Blank-ominaisuus aktivoidaan,
ja kun se on kulunut umpeen, kuva palautuu valkokankaalle.
Katso lisdtietoja "Kuvan kédtkeminen" sivulta 36.

Uniajastin
Antaa projektorin sammua automaattisesti tietyn ajan jéilkeen,
jos tulevaa signaali havaitaan tai ei.

Paneelin
Nappainlukko

Poistaa kaytostd tai ottaa kdyttoon kaikki paneelin

painiketoiminnot, paitsi projektorin (Y POWER-painikeen ja
kaukosaatimen painikkeet. Katso lisétietoja
"Ohjauspainikkeiden lukitseminen" sivulta 36.

Splash-kuva

Mahdollistaa valinnan miké logondytt tulee ndyttoon
projektorin kdynnistyessa.

ol[eA-snudd : SNLISV NYINTILSIArHVH ¥

Valitsemalla Piille ndyttdad nykyiset tiedot ndyttéruudulla, kun

Viesti projektori havaitsee tai etsii signaalia.

LAN- Katso lisdtietoja "Projektorin ohjaus LAN-ympériston kautta"

ohjausasetukset |sivulta39.

Valmiusasetukset Katso lisétietoja "Projektorin kédyttdminen valmiustilassa
sivulta 46.

CEC Katso lisitietoja "CEC-toiminnon kiytts" sivulta 37.




Toiminto

Kuvaus

Korkean paikan
tila

Korkeilla alueilla tapahtuvan kéyton tila. Katso lisétietoja "Kaytto
korkeissa ympéristoissd" sivulta 37.

DCR

Ottaa kiyttoon tai poistaa kaytostd DCR (Dynamic Contrast
Ratio) -toiminnon. Valinta Péélle ottaa toiminnon kéyttoon,
jolloin projektori kytkee automaattisesti lampputilan normaaliin
tai taloudelliseen tilaan havaitun tulevan kuvan mukaisesti.

Tama toiminto on kaytettavissa vain silloin, kun PC-lahde
on kaytossa.

& Kun DCR on otettu kdyttoon, lampputilan usein toistuva
muuttaminen saattaa lyhentda lampun kayttéikaa ja
kohinataso vaihtelee kdyton aikana.

Ainiasetukset

Alla kuvatunlaiset d44nen sdadot vaikuttavat projektorin
kaiuttimeen. Varmista, ettd olet tehnyt oikean liitdnnén projektorin
adnen tuloon/lahtojakkeihin. Katso lisétietoja "Liitantd" sivulta
15.

MyKkistia
Mykistdd ddnen, joka vastaanotetaan AUDIO IN.

Aiinenvoimakkuus
Asettaa ddnen tason, joka vastaanotetaan AUDIO IN.

Valikkoasetukset

Valikon niyttoaika

Asettaa ajan pituuden, jolloin OSD pysyy aktiivisena, kun
viimeksi on painettu painiketta. Aika-alue on 5 - 30 sekuntia
5 sekunnin lisdyksin.

Valikon sijainti
Asettaa ruutundyttd (OSD) -valikon paikan.

oypyileA-jAuAniysy : SNLISY NYWTILSIArdYr 'S

Suljettu
kaappaus

Suljetun kaappauksen ottaminen kiyttoon

Aktivoi toiminnon valitsemalla Péille, kun valitun tulosignaalin
mukana on suljettuja kuvateksteja.

» Kuvatekstit: Ruutundyttd, jossa on keskustelua, kerrontaa ja
TV-ohjelmien ja videoiden déniefektejd varustettuna
suljetuilla kuvateksteilld (niilld on tavallisesti TV-luetteloissa
merkintdnd "CC").

Tama toiminto on kaytettavissa silloin, kun

komposiittivideon tai S-Videon tulosignaali on valittuna ja
sen jarjestelmaformaattina on NTSC.

Kaappaus-versio

Valitsee halutun suljetun kuvatekstitilan. Valitse kuvatekstien
katselemiseksi CC1, CC2, CC3 tai CC4 (CC1 nayttdd alueella
ensimmadiseksi kieleksi valitulla kielelld).




Toiminto

Kuvaus

Lamppu-tila
Katso lisétietoja "Asetus Lamppu-tilaTaloudellinen-tilaksi" sivulta
58.

OleA-VYrO13IL '9

jarjestelman tila

@ Lamppu- Resetoi lampun ajastin
‘5: asetukset Katso lisdtietoja "Lampun ajastimen nollaaminen" sivulta 62.
A
r‘l_1 Vastaava lampun tuntiméiri
‘_”| Katso lisétietoja "Lampun kdytt6tuntien tietojen saaminen" sivulta
p 58, kuinka lampun kokonaistuntiméaira lasketaan.
; Esityksen Muistuttaa esittdjdd esityksen lopettamisesta tietyn aikavélin
F4 ajastin sisélld. Katso lisdtietoja "Esitysajastimen asettaminen" sivulta 35.
>
m  Turvallisuus
= Katso lisdtietoja "Salasanatoiminnon kdyttdminen" sivulta 22.
S asetukset
= Kaukosaitimen o o
() . Katso lisdtietoja "Kaukosdddin" sivulta 9.
2  koodi
~,
3 Resetoi kaikki asetukset
'E Palauttaa kaikki asetukset tehtaan esiasetusarvoihin.
) - « -
= H Seuraavat asetukset kuitenkin pysyvit: Keystone, Kieli,
; Resetoi -y Projektorin asento, Korkean paikan tila, Turvallisuus-
o asetukset asetukset, Kaukosaitimen koodi.
Palauta viriasetukset
Palauttaa kaikki asetukset tehtaan esiasetusarvoihin.
Léhde
Néyttdd nykyisen signaalildhteen.
Viri-tila
Néyttdd valitun tilan KUVA-valikossa.
Resoluutio
Néyttda tulosignaalin alkuperdisen resoluution.
Nykyinen Virijirjestelma

Néyttdd tulojarjestelmaformaatin, NTSC, PAL, SECAM tai RGB.

Vastaava lampun tuntimééri
Néyttdd lampun kéyttotuntimédrin.

MAC-osoite
Néyttda projektorisi MAC-osoite -tiedon.

T MAC-osoite tarkoittaa Media Access Control -osoitetta, joka
on fyysisen kerroksen osoite, jota kdytetdan ainutkertaisena
tunnisteena verkkosolmulle.




Yllipito

Projektorin hoito

Projektori tuskin kaipaa huoltamista. Ainoastaan linssin puhtaanapidosta tulee huolehtia
saannollisin viliajoin.

Ald milloinkaan irrota mitisn muita osia lamppua lukuun ottamatta. Ota yhteytti myyjasn,
jos muita osia on vaihdettava.

Linssin puhdistaminen

Puhdista linssi aina kun huomaat sen pinnalla likaa tai polya.

« Kiytd pdlyn poistamiseen paineilmapulloa.
« Jos on likaa tai tahroja, kéytd linssinpuhdistuspaperia tai kastele pechmei kangas
linssinpuhdistusaineeseen ja pyyhi linssin pinta kevyesti.

/N\VARO

Al milloinkaan hankaa linssia hiovilla aineilla.

Projektorin kotelon puhdistus

Ennen kuin puhdistat kotelon, kytke projektori pois pailtd kidyttden asianmukaista
pysdytystoimenpidettd, joka on kuvattu kohdassa "Projektorin pyséytys" sivulta 47 ja irrota
virtajohto.

» Poista lika tai poly pyyhkimélld koteloa pehmedlld, nukkaantumattomalla kankaalla.
+ Poista tiukassa oleva lika tai tahra kastamalla kangas veteen ja neutraalin pH:n
pesuaineeseen. Pyyhi sitten kotelo.

/\VARO

Al4 milloinkaan kéyta alkoholia, bentseenid, tinneria tai muita kemiallisia puhdistusaineita.
Nama voivat vahingoittaa koteloa.

Projektorin siilytys
Jos projektoria on sdilytettiva pitempid aikoja, noudata alla olevia ohjeita:

* Varmista, ettd sdilytystilan ldmpétila ja kosteus ovat projektorille suositeltujen rajojen
sisélld. Katso kohta "Spesifikaatiot" sivulta 65 tai kysy neuvoa myyjiltd koskien
vaihtelurajoja.

e Vedi sditojalka sisddn.

» Poista paristo kaukoséitimesti.

« Pakkaa projektori sen alkuperiiseen pakkaukseen tai vastaavaan.

Projektorin kuljettaminen

Suositellaan, ettd kuljetat projektoria sen alkuperiisessd pakkauksessa tai vastaavassa.



Lampun tietoja

Lampun kiiyttotuntien tietojen saaminen
Kun projektori on kdytossd, lampun kayton kestoaika (tunneissa) lasketaan automaattisesti
sisddnrakennetulla ajastimella.
Lampun kaytttuntimaéran selville saaminen:
1. Paina MENU/EXIT projektorilla tai Menu kaukosiitimell4 ja sen jdlkeen paina

</? , kunnes JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt valikko korostetaan.

2. Paina v korostaaksesi Lamppu-asetukset ja paina MODE/ENTER projektorilla
tai ENTER kaukosdédtimelld. Lamppu-asetukset-sivu tulee esiin.

3. Nikyy valikon tiedot Vastaava lampun tuntimééri.

4.  Poistuaksesi valikosta paina MENU/EXIT projektorilla tai Exit kaukoséatimella.

Voit saada lampun kéyttotuntitiedot TIETOJA -valikosta.

Lampun Kkestoiiin pidentiminen
Heijastuslamppu on kulutustavaraa. Lampun kestoién pitdmiseksi mahdollisimman pitkéna
OSD-valikossa voidaan tehdd seuraavia asetuksia.
Asetus Lamppu-tilaTaloudellinen-tilaksi

Kéytettdessd Taloudellinen-tilaa jirjestelmédn 4éni ja virrankulutus véhenevit 20%:1la. Jos
Taloudellinen-tila on valittuna, valoteho pienenee ja projisoiduista kuvista tulee
tummempia.

Asetettaessa projektori Taloudellinen-tilaan pidentéd myds lampun kéyttoikdd. Aseta
Taloudellinen-tila menemilla JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > Lamppu-

asetukset > Lamppu-tila -valikkoon ja painamalla </ .

Asetus Automaattinen sammutus

Témai toiminto mahdollistaa projektorin kytkeytymisen automaattisesti pois pailta, ellei
havaita tuloldhdettd asetetun ajan jélkeen, jolloin estetddn lampun turha kuluttaminen.

Aseta Automaattinen sammutus menemélli JARJESTELMAN ASETUS : Perus >

Automaattinen sammutus -valikkoon ja painamalla </ . Jos nykyiset aikapituudet eivit
sovi esitykseen, valitse Poista kiytosti. Projektori ei pysdhdy automaattisesti tietyssé
ajassa.




Lampun vaihdon ajoitus

Kun LAMP (Lamppu-ilmaisimen valo) palaa punaisena tai tulee ilmoitus, jossa
ehdotetaan lampun vaihtamista, laita sisdén uusi lamppu tai ota yhteyttd myyjdén. Vanha
lamppu saattaa aiheuttaa toimintahdirién projektoriin, ja joissakin tapauksissa lamppu

saattaa rajahtaa.

(N\VARO

LAMP (Lamppu-ilmaisimen valo) ja TEMP (Lampétila-ilmaisimen valo) syttyvit, jos lamppu
kuumenee liikaa. Katkaise virta ja anna projektorin jaahtya 45 minuutia. Jos lampun ja
lampétilan merkkivalo yha palaa laitettaessa virta jalleen paélle, ota yhteyttd myyjaan. Katso

lisatietoja "Merkkivalot" sivulta 63.

Seuraavat lampun varoitusilmoitukset muistuttavat lampun vaihtamisesta.

Laita uusi lamppu optimaalisen tehon saamiseksi.
Jos projektori toimii normaalisti, kun
Taloudellinen on valittuna (katso "Asetus
Lamppu-tilaTaloudellinen-tilaksi" sivulta 58), voit
jatkaa projektorin kéyttdmistd, kunnes seuraava
tunnin lamppuvaroitus ilmestyy.

IImoitus

Tilaa vaihtolamppu

Lamppu > tuntia

Uusi lamppu tulee laittaa hankaluuksien
vilttamiseksi, kun projektori kiy yli lampun
kestoajan.

Vaihda lamppu pian

Lamppu > tuntia

Suositellaan kovasti, ettd vaihdat lampun téssa
vaiheessa. Lamppu on kulutustavaraa. Lampun
kirkkaus vihenee kdyton myo6ta. Taméa on
normaalia lampulle. Voit vaihtaa aina kun
huomaat, etd kirkkaustaso on huomattavasti
alentunut. Ellei lamppua vaihdeta sitd ennen, se
tulee vaihtaa kun ndet timén viestin.

m .
Vaihda lamppu nyt

Lamppu > tuntia
Lampun kayttéika on ylitetty

Lamppu ON vaihdettava ennen projektorin
normaalia kdyttamista.

Lampun kayttéidn
ulkopuolella

Vaihda lamppu (Katso kayttajan kasikirja)
Sen jélkeen resetoi lampun ajastin
OK




Lampun vaihtaminen
Valmistellaksesi uuden lampun ota yhteys myyjéén ja kerro lampun tyypin numeron.
Tyypin numero: RLC-078 (PJD6235/PJD6245)
Tyypin numero: RLC-085 (PJD6543w)

(N\VAROITUS

Hg - lamppu siséltii elohopeaa. Toimi paikallisten jéitehuoltoméiiriysten
mukaisesti. Katso web-sivulta www.lamprecycle.org

Varo rikkoutuvaa lasia lamppua vaihdettaessa.
Pida suojalaseja ja kasineitéd suorittaessasi asennustyota.

S&hkoiskun vaaran vélttamiseksi tulee projektori aina kytkea pois paalta ja irrottaa
virtajohto ennen lampun vaihtamista.

Vakavien palovammojen vilttamiseksi anna projektorin jadhtya vahintdaan 45 minuuttia
ennen lampun vaihtamista.

Sormivammojen tai sisdisille komponenteille kohdistuvien vahinkojen vilttamiseksi tulee
huomioida varoitus kappaleiksi pirstoutuneita lampun lasinpalasia poistettaessa. Puhdista
lampun kotelo ja havita puhdistusmateriaalit ennen lampun vaihtamista. Varo lampun
kotelon teradvia reunoja. Pese kaddet lampun vaihdon jalkeen.

Vain ViewSonicin hyvdaksymét lamput on testattu télld projektorilla. Muiden lamppujen
kaytto saattaa aiheuttaa sahkoiskun ja tulipalon.

Kytke virta pois pdélti ja irrota projektorin
pistoke seinépistorasiasta. Jos lamppu on
kuuma, viltd palovammoja odottamalla
noin 45 minuuttia, kunnes lamppu on
jaghtynyt.

Irrota ruuvit, jotka varmistavat lampun
suojan projektorin molemmilla puolilla,
kunnes lampun suoja irtoaa.

3.

/\VAROITUS

Poista lampun suojus projektorista.

Al laita projektoria paille lampun suojuksen
ollessa irrotettuna.

Al laita sormia lampun ja projektorin viliin.
Projektorin sisélla olevat teravat reunat
saattavat aiheuttaa vammoja.

Poista ja hdvitd lampun suojakalvo.




4. Avaa lampun suojan ruuvi.

5. Irrota lampoon virtaliitin projektorista, ja
nosta sitten kahvaa niin ettd projektori
nousee pystyyn. Kaytd kddensijaa lampun
vetdmiseksi hitaasti ulos projektorista.

/N\VARO

Liian nopea vetdminen saattaa aiheuttaa
lampun rikkoutumisen ja rikkoutuneen lasin
pirstoutumisen projektoriin.

o  Ali aseta lamppua paikkoihin, joissa siihen
saattaa roiskua vettd, lapset voivat paasta
siihen kasiksi, tai herkasti syttyvien
materiaalien ldheisyyteen.

o Al4 laita kisia projektoriin sen jalkeen kun
lamppu on poistettu. Jos kosketat sisdisiin
optisiin komponentteihin, seurauksena voi olla
vdrin epatasaisuutta ja projisoitujen kuvien
vadristymista.

6.  Laita uusi lamppu lamppukoteloon ja
varmista, ettd se on kunnolla projektorissa.
Yhdistd uuden lampoon johto projektoriin.

7. Kiristd lampun suojan ruuvi.

/N\VARO

¢ Loysa ruuvi saattaa aiheuttaa heikon yhteyden,
misté voi seurata toimintahdirio.

o Al kirista ruuvia liikaa.

8. Varmista, ettd kiidensija on tdysin
vaakasuorassa ja lukittu paikalleen.




9.  Laita toimitettu lampun suojakalvo uuden
lampun kanssa lampun koteloon.

10. Laita lampun suojus projektoriin
paikalleen.

11. Kiristd lampun suojuksen ruuvit.

/N\vArRO

¢ Loysa ruuvi saattaa aiheuttaa heikon yhteyden,
misté voi seurata toimintahairio.

o Ala kirista ruuveja liikaa.

12.  Kaiynnisti projektori uudelleen.

/N\VARO

Al laita projektoria paille lampun suojuksen ollessa irrotettuna.

Lampun ajastimen nollaaminen
13.  Avaa kédynnistyslogon jilkeen nédyttéruudun

Huomio

(OSD) valikko. Resetoi la
14, Mene JARJESTELMAN ASETUS : ajastin "
Kehittynyt > Lamppu-asetukset - / © Reset . Peruuta

valikkoon. Paina MODE/ENTER
projektorissa tai ENTER kaukosddtimessa.
Lamppu-asetukset-sivu tulee esiin.

15. Paina \, korostaaksesi Resetoi lampun
ajastin ja paina MODE/ENTER
projektorilla tai ENTER kaukoséitimella.
Varoitusilmoitus tulee esiin ja kysyy,
haluatko nollata lampun ajastimen.

16. Korosta Reset ja paina MODE/ENTER
projektorissa tai ENTER kaukosdétimessa.
Lampun ajastin asetetaan '0":aan.

/N\VARO

Al nollaa, jos lamppu ei ole uusi tai vaihdettu, silla
tésté voi aiheutua vahinkoa.



Merkkivalot

Valo Tila ja kuvaus
POWER | TEMP | LAMP
Virtatoiminnot
Sininen . . L
Vilkkuva Pois Pois | Valmiustila
Sininen Pois Pois |Piillekytkentd
Sininen Pois Pois  |Normaali kiytt
Sininen . . - P
Vilkkuva Pois Pois  |Normaali virrankatkaisujaéhdytys
Lampun toiminnot
Sininen . . . . - .
Vilkkuva Pois |Punainen|Projektoria on jadhdytettdva 60 sekuntia.
Projektori on sammunut automaattisesti. Jos yritét
Pois Pois |Punainen |kiynnistii projektorin uudelleen, se sammuu jilleen.
Kysy apua jdlleenmyyjéltasi.
Sininen Pois |Punainen|CW kéynnistysvika (30 s)
Lampdtapahtumat
Pois Punainen| Pois Projektori on sammunut automaattisesti. Jos yritét
Pois Punainen|Punainen |kédynnistdd projektorin uudelleen, se sammuu jélleen.
Purppura |Punainen|Punainen | Kysy apua jalleenmyyjaltisi.




Vianetsintd

@ Projektori ei kytkeydy piille.

Syy

Korjaus

Virtakaapelista ei tule virtaa.

Kytke virtajohto projektorin AC-tuloon, ja kytke
virtajohto virtapistorasiaan. Jos
virtapistorasiassa on kytkin, varmista, etta se
on kytketty paalle.

Yritettdessa kaynnistaa projektori
uudelleen jaahdytystilan aikana.

Odota, kunnes jadhdytys on suoritettu
loppuun.

@ Ei kuvaa

Syy

Korjaus

Videolahdetta ei ole kytketty paalle tai
kytketty oikein.

Kytke videolahde paalle ja tarkista, ettd
signaalikaapeli on kytketty oikein.

Projektori ei ole kytketty oikein
tulosignaalilaitteeseen.

Tarkista liitanta.

Tulosignaalia ei ole valittu oikein.

Valitse oikea tulosignaali projektorin tai
kaukosaatimen SOURCE-painikkeella.

@ Himiri kuva

Syy

Korjaus

Projektiolinssia ei ole tarkennettu
oikein.

Saada linssin tarkennusta tarkennusrenkaalla.

Projektoria ja valkokangasta ei ole
suunnattu oikein.

Saéada laitteen projisointikulmaa ja suuntaa
seka projektorin korkeutta tarvittaessa.

@ Kaukoséidin ei toimi

Syy

Korjaus

Paristossa ei ole virtaa.

Vaihda paristo uuteen.

Kaukosaatimen ja projektorin valissa
on este.

Poista este.

Olet liian kaukana projektorista.

Seiso enintadn 8 metrin (26 jalkaa) paassa
projektorista.




Spesifikaatiot

Projektorin spesifikaatiot
G .

* Kaikki mallit eivét ole saatavilla alueellasi.

Oikeudet kaikkien spesifikaatioiden muutoksiin pidatetdan ilman ilmoitusta.

Yleinen
Tuotteen nimi DLP-projektori
Optinen
Resoluutio PJD6235/PJD6245:
1024 x 768 XGA
PJD6543w:
1280 x 800 WXGA
Nayttojarjestelma 1-CHIP DMD
Lamppu 190 W lamppu
Sdhkodjarjestelma
Virtaldhde AC100-240V, 50-60 Hz (automaattinen)
Tehonkulutus 250 W (Max); < 0,5 W (Valmius)
Mekaaninen
Paino [2,1 Kg (4,63 Ibs)
Tuloliitin
Tietokoneen tulo
RGB-tulo ‘ D-Sub 15-nastainen (naaras) x 2
Videosignaalin tulo
S-VIDEO Mini DIN 4-piikkinen portti x 1
VIDEO RCA-jakkiliitin x 1
SD/HDTYV signaalin tulo
Analoginen - | D-Sub <—> Komponentti RCA-jakki x 3
(RGB-tulon kautta)
Digitaalinen - | HDMI V1.4ax 1
Adnisignaalin tulo PC-audioliitin x 1




Lahtoliitin
RGB-14hto D-Sub 15-nastainen (naaras) x 1
Adnisignaalin 1dht6 PC-audioliitin x 1
Kaiutin 2Wxl1
Ohjausliitin
RS-232 9-nastainen x 1
sarjaliitintdohjaus
LAN RJ45x 1
USB-sarjaohjaus Tyyppi mini B
Infrapunavastaanotin x 1 (Edessi)
Ympaéristovaatimukset
Kayttolampotila 0°C—40°C merenpinnan tasolla
Suhteellinen kosteus 10%-90% (ilman tiivistymistd)
kéytossi
Kayttokorkeus ¢ 0-1499 m 5°C-35°C:ssa
* 1500-3000 m 5°C-25°C:ssa (Korkean paikan tila -tilan
ollessa pailla)




Mitat

268 mm (L) x 84,4 mm (K) x 221 mm (S) (Poislukien ulostulevat osat)

— 268 —

(O)

Kattoasennus

© Kattoasennusruuvit:
110.05 M4 x 8 (Max. L = 8 mm)
55

81.5
81.5

© @

Yksikk6: mm




Miirityskaavio
Tuettu ajoitus PC-tulolle

. Pysty taajuus | Vaaka taajuus | Pikselitaaj
Resoluutio Mode (Hz) (KHz) uus (MHz)
720 x 400 720x400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60** 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60** 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120*
(Reduce Bianking) 119,854 77,425 83,000
XGA_60** 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120*
(Reduce Blanking) 119,989 97,551 115,500
1280x720 1280x720_120* 120 90,000 148,500
WXGA_60** 59,810 49,702 83,500
1280 x 800 WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
SXGA_60** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60** 60,000 60,000 108
1400X1050 SXGA+_60** 59,978 65,317 121,750
1600x1200 UXGA™* 60,000 75,000 162,000
640x480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832x624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1152x870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

(

*Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkdiset ruudut-formaatissa.

**Tuettu ajastus 3D-signaalille Perédkkaiset ruudut-, Yld-Ala- ja Vierekkdin-formaatissa.




Tuettu ajoitus komponentti-YPbPr -tulolle

Ajastus Resoluutio Vaakataajuus Pystytaajuus Pikselikellotaajuus
(kHz) (Hz) (MHz)
480i* 720 x 480 15,73 59,94 13,5
480p* 720 x 480 31,47 59,94 27
576i* 720 x 576 15,63 50 13,5
576p* 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5
(3 *Tuettu ajastus 3D-signaalille Perakkaiset ruudut-formaatissa.
Tuettu ajoitus video- ja S-videotuloille
Vérin
Videotila Vaakataajuus (kHz) Pystytaajuus (Hz) | apukantoaaltotaajuus
(MHz)
NTSC* 15,73 60 3,58
PAL* 15,63 50 4,43
SECAM* 15,63 50 4,25 tai 4,41
PAL-M* 15,73 60 3,58
PAL-N* 15,63 50 3,58
PAL-60* 15,73 60 4,43
NTSC4.43* 15,73 60 4,43

(3 *Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkaiset ruudut-formaatissa.

Tuettu ajoitus HDMI-tulolle

Videotila Resoluutio Vaakataajuus | Pystytaajuus | Pikselikellotaajuus
(kHz) (Hz) (MHz)
480i* 720(1440) x 480 15,73 59,94 27
480p™** 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720(1440) x 576 15,63 50 27
576p™*** 720 x 576 31,25 50 27
720/50p*** 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p*** 1280 x 720 45,00 60 74,25
1080/50i**** 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i**** 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/24P** 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5
(3« *Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkaiset ruudut-formaatissa.

¢ **Tuettu ajastus 3D-signaalille Ruudunpakkaus- ja Ylid-Ala-formaatissa.

e **Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkaiset ruudut-, Ruudunpakkaus- ja Yla-Ala-

formaatissa.

*  ***Tyettu ajastus 3D-signaalille Vierekkain-formaatissa.

e ****Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkaiset ruudut- ja Yla-Ala-formaatissa.




(

e **Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkaiset ruudut-, Yld-Ala- ja Vierekkéin-formaatissa.

. Pysty taajuus | Vaaka taajuus | Pikselitaajuus

Resoluutio Mode (Hz) (KHz) (MHz)
720 x 400 720x400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60** 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60** 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250

SVGA_120*
(Reduce Blanking) 119,854 77,425 83,000
XGA_60** 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500

XGA_120*
(Reduce Blanking) 119,989 97,551 115,500
1280x720 1280x720_120* 120 90,000 148,500
WXGA_60** 59,810 49,702 83,500
1280 x 800 WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
SXGA_60** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500

1280 x 960 1280 x 960_60* 60,000 60,000 108

1400X1050 SXGA+_60** 59,978 65,317 121,750
1600x1200 UXGA** 60,000 75,000 162,000
640x480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832x624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1152x870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

*Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkdiset ruudut-formaatissa.




Tekijinoikeustiedot

Tekijéinoikeus

Copyright 2012. Kaikki oikeudet pidétetddn. Tdmén julkaisun mitddn osaa ei saa monistaa,
siirtdd, jiljentdd, tallentaa mihinkdén tallennusjérjestelméén tai kdantdd millekédn kielelle
tai tietokonekielelle missdidn muodossa tai milléén tavalla, sihkoisesti, mekaanisesti,
magneettisesti, optisesti, kemiallisesti, manuaalisesti tai muulla tavalla ilman ViewSonic
Corporationin sitd edeltdvéi kirjallista lupaa.

Vastuuvapauslauseke

ViewSonic Corporation ei anna téhén liittyvid suoria tai epdsuoria takuita ja irtisanoutuu
erityisesti kaikista takuista, kaupallisuuteen tai tiettyyn tarkoitukseen liittyvésté
sopivuudesta. Lisdksi ViewSonic Corporation varaa oikeuden tarkistaa tdmén julkaisun ja
tehd4 aika ajoin muutoksia tihén siséltoon antamatta niistd ennakkoilmoitusta.

*DLP ja Digital Micromirror Device (DMD) ovat Texas Instrumentsin tavaramerkkeja.
Muut tekijanoikeudet kuuluvat vastaaville yrityksille tai organisaatioille.




Liite

Infrapunan ohjaustaulukko

Koodi A
Painike Muoto | Tavu 1 | Tavu 2 | Tavu 3 | Tavu 4
Power NEC 83 F4 17 E8
Auto Sync NEC 83 F4 08 F7
VGA NEC 83 F4 41 BE
Video NEC 83 F4 52 AD
Source NEC 83 F4 04 FB
Color Mode NEC 83 F4 10 EF
Na;(,')‘:nls , | NEC | 83 F4 0B F4
Vasen NEC 83 F4 OE F1
Enter NEC 83 F4 15 EA
Oikeal NEC 83 Fa4 OF FO
Né'::)z.si‘ n’ s. | NEC 83 F4 oc F3
Menu NEC 83 F4 30 CF
My Button NEC 83 F4 56 A9
Exit NEC 83 Fa4 28 D7
H"r:‘;:;’;f]e" NEC 83 F4 36 c9
H'r':gsp‘gi';ea NEC 83 F4 37 c8
PgUp NEC 83 Fa4 05 FA
PgDn NEC 83 Fa4 06 F9
Mouse NEC 83 Fa4 31 CE
Magnify NEC 83 F4 32 cD
Volume + NEC 83 F4 82 7D
Volume - NEC 83 Fa4 83 7C
Nézig?rﬁﬂﬂko NEC 83 F4 57 A8
Freeze NEC 83 F4 03 FC
Pattern NEC 83 Fa4 55 AA
Blank NEC 83 Fa4 07 F8
Mykista NEC 83 Fa4 14 EB
DynamicEco™ | NEC 83 F4 2B D4
Timer NEC 83 Fa4 27 D8
Aspect NEC 83 F4 13 EC




Koodi B

Painike Muoto | Tavu 1| Tavu 2 | Tavu 3 | Tavu 4
Power NEC 83 F4 60 9F
Auto Sync NEC 83 F4 63 9C
VGA NEC 83 F4 64 9B
Video NEC 83 F4 66 99
Source NEC 83 F4 7D 82
Color Mode NEC 83 F4 9E 61
Ylos /NappainS + | NEC 83 F4 67 98
Vasen NEC 83 F4 69 96
Enter NEC 83 F4 6B 94
Oikea/ NEC 83 F4 6A 95
Alas / NappainS - | NEC 83 F4 68 97
Menu NEC 83 F4 6C 93
My Button NEC 83 F4 6D 92
Exit NEC 83 F4 6E 91
H'ﬁggg’;ie" NEC | 83 F4 38 c7
H'gg: p‘;:;ea NEC 83 F4 39 c6
PgUp NEC 83 F4 5C A3
PgDn NEC 83 F4 5D A2
Mouse NEC 83 F4 9B 64
Magnify NEC 83 F4 99 66
Volume + NEC 83 F4 5A A5
Volume - NEC 83 F4 5B A4
Néizg?rﬁtﬂko NEC 83 F4 5E A1
Freeze NEC 83 F4 61 9E
Pattern NEC 83 F4 7E 81
Blank NEC 83 F4 62 9D
Mykista NEC 83 F4 9D 62
DynamicEco™ NEC 83 F4 TF 80
Timer NEC 83 F4 9C 63
Aspect NEC 83 F4 9A 65




RJ45-vastaustaulukko

Tila Vastaus Vastauskoodi
Normaali => ACK 0x03 0x14 0x00 0x00 0x00 0x14
Kirjoita Vaara => ERROR ACK 0x00 0x14 0x00 0x00 0x00 0x14
Aikakatkaisu (>100ms) N/A
Tila Vastauskoodi
BYTEO|BYTE1|BYTE2|BYTE3|BYTE4|BYTE5|BYTEG6 | BYTE7~N | BYTE N+1
0x05 | 0x14 | 0x00 | LSB | MSB | 0x00 | 0x00 | Data | TlovKistus-
summa
Luettu [Ex1. Lue virtatila: 0x05 0x14 0x00 0x03 0x00 0x00 0x00 0x01 0x18 Pé:&ille
Ex2. Lue kirkkaus: 0x05 0x14 0x00 0x04 0x00 0x00 0x00 0x32 0x00 Ox4A =50

Ex3. Lue lampun tunnit: 0x05 0x14 0x00 0x06 0x00 0x00 0x00 0x28 0x00
0x00 0x00 0x42

T RJ45-komentoja voidaan vastaanottaa vain TCP-portin 4661 kautta.
* Katso komennot alla olevasta RS232-komentotaulukosta.

RS232-komentotaulukko

<Nastakiinnitys tiille kahdelle pé#ille>

=40

Pin Kuvaus Pin Kuvaus
Dsta ier detect
1 NC 2 RX Eg,;g%{::%a Y:
3 X 4 NC Trahsiid deta.
Clear lo s_en? "
5 GND 6 NC Rz e
Siafal ground
7 RTSZ 8 CTSz
Protective ground
9 NC
<Liitinti>
RS-232-protokolla
Tiedonsiirtonopeus 115200 bps (oletus)
Dataun pituus 8-bittinen
Paritettitarkastus Ei mitédan
Seis-bitti 1-bittinen
Virtauksensaato Ei mitédan
<RS232/RJ45-komentotaulukko>
Toiminto Tila Toiminta cmd
Kirioit Kytke paalle 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 0x5D
Irjoita
Virta ! Sammuta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0x00 OX5E
L Virran tila (paalla/ | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x00
ue L tven
pois paalta) 0x5E
Reset Suorita 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 Ox5F




Palauta

- Suorita 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 Ox2A 0x00 0x87
variasetukset
 Tervetuloa- 0x06 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x11 OXOA 0X00 OX67
nayttéruutu musta
, Tervetuloa- 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0x01 0x68
. nayttéruutu sininen
Kirjoita
Splash-kuva Tervetuloa-
p nayttéruutu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OxOA 0x02 0x69
ViewSonic
Splash-kuva Pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x0A 0x04 0x6B
L Tervetuloa- 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x0A
ue s epe )
nayttéruudun tila 0x68
Virran
pikasammutus pois | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x00 0x68
. paalta
Kirjoita .
Virran i Virran
pikasammutus plkasa:rpmutus 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOB 0x01 0x69
paalle
Virran
) 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x0B
Lue pikasammutuksen 0
N X69
tila
Korkean
korkeusasteen tila | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x00 0x69
Pois
Kirjoita
Korkean paikan Korkean
tilap korkeusasteen tila | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOC 0x01 Ox6A
Paalle
Korkean 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0XOC
Lue korkeusasteen tilan
0x6A
status
Lampuntila | 0,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 0x6D
. Normaali
Kirjoita L i
Lamppu-tila ampun tila 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 OX6E
Taloudellinen
Lue Lampun tilan status 0x07 0x14 0x00 0x05 Oxg?( 60|§34 0x00 0x00 0x11 0x10
Kirioit Viesti Pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84
Irjoita
Viesti ! Viesti Paalle 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
o 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27
Lue Viestin tila
0x85
Eteen poyta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 OX5E
Kirioit Taakse poyta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 Ox5F
Irjoita
Projektorin ! Taakse katto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
asento Eteen katto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
Lue Projektorin asennon | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x00
tila Ox5F
POIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 OX7E
Automaattinen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 Ox7F
Frame Sequential - | . 46 0514 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x21 0x01 OX80
. tekniikka
Kirjoita -
3D-synkronointi F'a’;ir':ﬁ(i'gng “ | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x20 0x03 0x81
Ylhaalta-alas 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Vieri vieressa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
o 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x20
Lue 3D-synkronointi-tila

Ox7F




Pois

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 Ox7F

Kirjoita
3D-synkronointi ! Paalle 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
kaanna L 3D synkronointi | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x21
ue s [
kaanna -tila 0x80
Kirioit Kontrastin véhennys | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60
Irjoita
Kontrasti ! Kontrastin lisdys 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
) 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02
Lue Kontrastisuhde Ox61
o Kirkkauden 0X06 Ox14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x03 0x00 Ox61
Kirjoita véhennys
Kirkkaus Kirkkauden lisdys | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x03 0x01 0x62
) 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03
Lue Kirkkaus
0x62
Autom. kuvasuhde | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62
Kuvasuhde 4:3 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64
Kirjoita Kuvasuhde 16:9 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65
Kuvasuhde Kuvasuhde 16:10 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62
Laajakuvasuhde/ | o5 6,14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12 0x04 0x06 0x68
Anamorf.
L 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x04
ue Kuvasuhde
0x63
Automaattisaato Suorita 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Vaakasiiainnin Si |- 0406 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x01 0x62
Kirjoita Vaskasiainminsi
Vaakasijainti aakasijainnin siirto | 6 6,14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0X06 0x00 0x64
vasemmalle
Lue Vaakasiainti 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06
0x65
Pys‘ysuilig;"” Siirto | 0,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x00 0X65
Kirjoita B S
Pystysijainti ys‘ys”;'gg'” SiiMO | 1506 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x01 OX66
Lue lue pystysijainti | OX07 0x14 0x00 0x05 OX((J)(; 6oé<34 0x00 0x00 0x12 0x07
Varilampétila T1 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66
Kirioit Varilampétila T2 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 0x67
Irjoita
NP ! Varilampétila T3 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
arilampdatila
Varilampétila T4 | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
Lue Varilampstian ila | 0X07 0x14 0x00 0x05 OX((J)(; 60;<34 0x00 0x00 0x12 0x08
Kirioit Tyhja paalle 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0x68
Irjoita
Tyhjs ! Tyhja pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
e 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09
Lue Tyhja-tila 0
X68
Kirioit Vahenna 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x00 0x68
Irjoita
Trapetsivaaristy ! Lisaa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x01 0x69
ma-pysty Lue | Trapetsivaaristymé- | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 Ox0A
tila 0x69




Kirkkain

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x00 0x69

Elokuva 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x01 Ox6A
Kayttaja 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x02 0x6B
Kayttaja 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x03 0x6C
Kirjoita | PC / Pelaaminen | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x04 0x6D
Varitila ViewMatch 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x05 OX6E
Dynaam. PC 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x06 Ox6F
Dynaaminen 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0XOB 0x07 0x70
elokuva
. . 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0Ox12 0x0B
Lue Esiasetus-tila
0x6A
Paavari R 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 Ox6E
Paavari G 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x01 Ox6F
Kiriot Paavari B 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
Irjoita P
Ensisijainen véri Paavari C 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
Paavari M 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x04 0x72
Paavari Y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
sr w4 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10
Lue Péaavarin tila
O0x6F
Kirioit Séavyn lasku 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x00 Ox6F
Irjoita
Varissvy ! Sévyn liséys 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
R 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 Ox11
Lue Varisévy 0
X70
Kirioit Kylldisyyden lasku | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x00 0x70
irjoita
Varikyllsi ! Kylldisyyden nosto | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 0x71
arikyllaisyys
bl 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12
Lue Varikyllaisyys OX71
Kirioit Vahvistuksen lasku | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 0x71
Irjoita
Vahvistus ! Vahvistuksen nosto | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
. 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13
Lue Vahvistus
0x72
Kirioit Pysaytys paalle 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60
irjoita
Pyséyta ! Pysaytys pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 Ox5F
x ) 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00
Lue Pysaytys-tila
0x60
Tuloldhde VGA 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60
Tulolahde VGA2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x08 0x68
Kirjoita clolénde. 006 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x13 0x01 0x05 0x65
Lahdetulo Omposit
Tuloldhde SVIDEO | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x06 0x66
Tuloldhde HDMI 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x03 0x63
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01
Lue Source
0x61
Nopea
automaattihaku 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x01 0x62
Kirjoita paslle
Nopea Nooea
automaattihaku p .| 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x02 0x00 0x61
automaattihaku pois
Lue Nopean 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x02

automaattihaun tila

0x62




RGB

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x00 0x85

Kirjoita YUV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x01 0x86
HDMI-formaatti Automaattinen 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x28 0x02 0x87
Lue HDMI-formaatin tila 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x28
0x86
Kirioit Parannettu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86
irjoita
HDMI-alue ! Normaali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x01 0x87
Lue HDMl-alueen tila 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x29
0x87
Kirioit Mykistys paalle 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x01 0x61
Irjoita
Mykistd ! Mykistys pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60
Lue Mykistys-tila 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0Ox14 0x00
S 0x61
Lisaa
ssnenvoimakkuutta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x01 0x00 0x61
Aa Kirjoita Vahenna
oimakkius stinenvoimakkuutta | 0X06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 Ox14 0x02 0x00 0x62
Lue Asnenvoimakkuus 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x03
0x64
ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x00 Ox61
FRANCAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62
DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63
ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x03 0x64
ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65
PYCCKUM 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66
gRamhNT 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x06 0x67
fi5LyNz =Ry 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68
BARE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69
st=20 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x09 0x6A
Kirjoita Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0a 0x6B
Kieli
el Nederlands | 006 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOb OX6C
Tirkce 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0c 0x6D
Cestina 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0d Ox6E
Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 Ox0e 0x6F
Tilsequnar 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0f 0x70
Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71
Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72
FIA 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x12 0x73
Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x13 0x74
=l 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75
Lue Kieli 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00
0x62
Kirjoita Ncl’('fy?tgl’]“n‘;”” 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0X00 0x62
Lampun aika
s o | 0X07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x01
Lue Lampun kayttétunti

0x63




0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C 0x0D

Virhetila Lue Lue virhe -tila 0x66
Kirioit Pois 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x00 0x88
irjoita
CEC ! Paalle 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2B 0x01 0x89
Lue CEC status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x2B
0x89
| Briliant Color pois | 6 (.14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OXOF 0x00 0x6D
Kirjoita paalta
Brilliant Color Brilliant Color p&alla | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOF 0x01 Ox6E
- . 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 OxOF
Lue Brilliant Color tila
O0x6E
Kirioit Etahallintakoodi A | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C 0x48 0x00 0xA0
irjoita
Etahall I ! Etahallintakoodi B | 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0xOC 0x48 0x01 0xA1
tahallintakoodi
Lue Etahallintakoodin | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x0C 0x048

tila

O0xA1




Asiakastuki

Katso teknisen tuen ja huollon yhteystiedot alla olevasta taulukosta tai ota yhteytta
jalleenmyyjaasi.

HUOMAUTUS: Tarvitset tuotteen sarjanumeron.

Maalalue Web-sivusto Puhelin Sédhkopostia
) ) ) www.viewsoniceurope.com/uk/ e .
Suomi Www.viewsoniceurope.com service_fi@viewsoniceurope.com
support/call-desk/ -




Rajoitettu takuu
ViewSonic® Projektori

Mita takuu kattaa:

ViewSonic takaa, etta sen tuotteissa ei iimene materiaalivikoja tai tyon laadusta johtuvia vikoja
takuuaikana. Jos tuotteessa osoittautuu olevan materiaalivika tai tyon laadusta johtuva vika
takuuaikana, ViewSonic korjaa tuotteen tai korvaa sen samanveroisella tuotteella oman harkintansa
mukaan. Vaihtotuote tai vaihto-osat voivat sisaltd uudelleen valmistettuja tai uusittuja osia tai
komponentteja.

Rajoitettu kolmen (3) vuoden yleinen takuu

Rajoitetumman, alla esitetyn yhden (1) vuoden takuun alainen, Pohjois- ja Etela-Amerikka: Kolmen
(3) vuoden takuu kaikille osille, paitsi lampulle, kolmen (3) vuoden takuu tydlle ja yhden (1) vuoden
takuu alkuperaiselle lampulle ensimmaisesta ostopaivamaarasta alkaen.

Muut alueet tai maat: Tarkista takuutiedot paikalliselta jalleenmyyijaltasi tai paikallisesta ViewSonic-
toimistosta.

Rajoitettu yhden (1) vuoden raskaan kayton takuu:

Raskaan kayton asetuksissa, jossa projektorin kayttd sisaltaa yli neljatoista (14) tuntia
keskimaaraista paivittaista kayttoéa, Pohjois- ja Etela-Amerikka: Yhden (1) vuoden takuu kaikille
osille, paitsi lampulle, yhden (1) vuoden takuu tydlle ja yhdeksdnkymmenen (90) paivan takuu
alkuperaiselle lampulle ensimmaisesta ostopaivamaarasta alkaen, Eurooppa. Yhden (1) vuoden
takuu kaikille osille, paitsi lampulle, yhden (1) vuoden takuu tydlle ja yhdeksénkymmenen (90)
paivan takuu alkuperéiselle lampulle ensimmaisesté ostopaivamaarasta alkaen.

Muut alueet tai maat: Tarkista takuutiedot paikalliselta jalleenmyyijaltasi tai paikallisesta ViewSonic-
toimistosta.

Lampun takuu alistettuna maarayksille ja ehdoille, tarkastukselle ja hyvaksynnalle. Patee vain
valmistajan asentamalle lampulle. Kaikki tarvikelamput erikseen ostettuina taataan 90 paivan ajaksi.

Keta takuu suojaa:
Tama takuu on voimassa vain tuotteen ensimmaiselle ostajalle.

Mita tama takuu ei kata:
1. Tuotetta, jonka sarjanumero on hangattu pois, muutettu tai poistettu.
2. Vahinkoja, vaurioita, epdonnistumisia tai viallista toimintaa, joka aiheutuu seuraavista tekijoista:
a. Onnettomuus, va rinkayttd, huolimattomuus, tulipalo, vesi, salama tai muut luonnonilmiét,
virheellinen yllapito, luvaton tuotteen muuntelu tai tuotteen mukana toimitettujen ohjeiden
laiminlyonti.

b. Kayttd tuotteen teknisten tietojen ulkopuolella.
c. Tuotteen kayttdé muissa kuin tarkoitetuissa kayttotarkoituksissa tai epanormaaleissa
olosuhteissa.
d. Muiden kuin ViewSonic in valtuuttamien henkiliden tekemat korjaukset tai korjausyritykset.
e. Tuotteen vahingoittuminen kuljetuksen aikana.
f.  Tuotteen poisto tai asennus.
g. Tuotteen ulkoiset tekijat, kuten sahkovirran vaihtelut tai katkeaminen.
h. Muiden kuin ViewSonic in teknisia erittelyja vastaavien osien tai tarvikkeiden kaytto.
i.  Normaali kuluminen.
j. Mika tahansa muu syy, joka ei liity tuotteen tekovikaan.
3. Laitteen poistosta, asennuksesta tai asetusten tekemisesta aiheutuneet kulut.




Kuinka saat palvelua:

1. Pyyd tietoja takuunalaisesta huollosta ottamalla yhteytt ViewSonic in asiakastukeen (Katso
Asiakaspalvelu -sivulta). Sinun on annettava tuotteen sarjanumero.

2. Takuunalaisen huollon saamiseksi sinun on annettava seuraavat tiedot: (a) alkuperainen
paivatty ostotosite, (b) nimesi, (c) osoitteesi, (d) ongelman kuvaus ja (e) tuotteen sarjanumero.

3. Vie tai laheta tuote rahti maksettuna alkuperaisessa pakkauksessa valtuutettuun ViewSonic
huoltokeskukseen tai ViewSonic ille.

4. Pyyda lisatietoja tai lahimman ViewSonic-huoltokeskuksen osoite ViewSonic ilta.

Takuun rajoitukset:
Tassa kuvatun takuun lisaksi ei ole olemassa mita n muita takuita, ei ilmaistuja eika oletettuja,
mukaan lukien oletettu takuu myytavyydesta ja sopivuudesta johonkin tiettyyn tarkoitukseen.

Vahinkojen rajoittaminen:

Viewsonic in vastuu rajoittuu tuotteen korjauksen tai korvauksen hintaan. Viewsonic ei ole vastuussa

seuraavista:

1. Toiseen tuotteeseen kohdistuva vahinko, joka aiheutuu tuotteen valmistusviasta, vahingot,
jotka perustuvat epamukavuuteen, tuotteen kaytdon menetykseen, ajan menetykseen, voittojen
menetykseen, likemahdollisuuden menetykseen, liikearvon menetykseen, liikesuhteiden
keskeytykseen tai muuhun kaupalliseen menetykseen, vaikka sellaisten vahinkojen
mahdollisuudesta olisi ilmoitettu.

2. Mitk n muut vahingot, joko satunnaiset, seurannaiset tai muunlaiset.

3. Mik n asiakasta tai kolmatta osapuolta vastaan esitetty korvausvaatimus.

Paikallisen lain vaikutukset:

Tama takuu on laillisesti sitova ja ostajalla voi olla lisdksi muita lakeihin perustuvia oikeuksia,
jotka voivat vaihdella paikallisten sdaddsten mukaan. Jotkut lainsaadannoét eivat salli takuuehtojen
rajoittamista tai satunnaisten ja vélillisten vahinkojen poissulkemista. Edelld mainitut rajoitukset ja
pois jattamiset eivat ehka koske sinua.

Myynti USA: n ja Kanadan ulkopuolella:

Pyyda takuutietoja ja huoltoa ViewSonic in USA:n ja Kanadan ulkopuolella myydyille tuotteille
ottamalla yhteytta ViewSonic iin tai paikalliseen ViewSonic in jalleenmyyjaan.

Taman tuotteen takuuaika Manner-Kiinassa (Hong Kongia, Macaota ja Taiwania lukuunottamatta) on
Huoltotakuukortin ehtojen alainen.

Taydelliset tiedot Euroopassa ja Venajalla myonnetyista takuista I6ytyvat osoitteesta www.
viewsoniceurope.com kohdasta Support/Warranty Information.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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