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Informationen zur Einhaltung von Normen und
Bestimmungen

FCC Erklarung

Dieses Gerat erflllt die Anforderungen gemaf Abschnitt 15 der FCC Bestimmungen.
Fur den Betrieb sind folgende Bedingungen zu beachten: (1) das Gerat darf keine
schadlichen Interferenzen erzeugen und muss (2) empfangene Interferenzen aufne-
hmen, obwohl diese zu Betriebsstérungen fihren kénnen.

Dieses Gerat wurde getestet und entspricht den Grenzwerten digitaler Gerate der
Klasse B (siehe Abschnitt 15 der FCC-Bestimmungen). Diese Grenzwerte bieten
einen ausreichenden Schutz gegen Interferenzen bei hauslichen Installationen.

Das Gerat erzeugt und verwendet hochfrequente Schwingungen und kann sie aus-
strahlen. Wenn es nicht nach den Anweisungen des Herstellers aufgestellt und
betrieben wird, kdnnen Stérungen im Radio- und Fernsehempfang auftreten. In
Ausnahmefallen kdnnen bestimmte Installationen aber dennoch Stérungen verursa-
chen. Sollte der Radio- und Fernsehempfang beeintrachtigt sein, was durch Ein- und
Ausschalten des Gerates festgestellt werden kann, empfiehlt sich die Behebung der
Storung durch eine oder mehrere der folgenden Mallnahmen:

Richten Sie die Empfangsantenne neu aus.
VergrofRern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.

Stecken Sie den Netzstecker des Gerats in eine andere Steckdose, damit das
Gerat und der Empfanger an verschiedene Stromkreise angeschlossen sind.
Bitten Sie Ihren Handler oder einen erfahrenen Radio- bzw. Fernsehtechniker
um Hilfe.

Warnung: Sie werden darauf hingewiesen, dass Gerate, an denen nicht von der
far die Einhaltung der Bestimmungen verantwortlichen Stelle ausdricklich gebilligte
Anderungen vorgenommen wurden, vom Benutzer nicht betrieben werden durfen.
Fur Kanada

Dieses digitale Gerat der Klasse A entspricht der Kanadischen ICES-003.

Cet appareil numeérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du
Canada.

CE Konformitat fur europaische Lander

Das Gerat entspricht der EMV Richtlinie 2004/108/EG und der Niederspan-
nungsrichtline 2006/95/EG.

Die folgenden Informationen gelten nur fiir EU-Mitgliedsstaaten:

Das Zeichen entspricht der Elektro- und Elektronikgerate-Abfall-Richtlinie
2002/96/EG (WEEE).

Das Zeichen zeigt an, dass dieses Gerat einschliel3lich leerer oder ents-
orgter Batterien oder Akkus NICHT als unsortierter Haushaltsmull entsorgt
werden darf, sondern die verfugbaren Rucknahme- und Sammelsysteme
verwendet werden sollen.

Falls auf den in diesem Gerat enthaltenen Batterien, Akkus und Knopfzellen
die chemischen Hg, Cd, oder Pb dargestellt sind, bedeutet dies, dass die
Batterie einen Schwermetallanteil von 0,0005% Quecksilber oder mehr als
0,002% Kadmium oder mehr als 0,004% Blei enthalt.



Wichtige Sicherheitshinweise
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Lesen Sie diese Hinweise.

Bewahren Sie diese Hinweise auf.

Beachten Sie alle Warnungen.

Folgen Sie allen Anweisungen

Verwenden Sie dieses Gerat nicht in der Nahe von Wasser.
Mit einem weichen, trockenen Tuch reinigen.

Nicht die Luftungsschlitze blockieren. Das Gerat gemal den Herstelleran-
weisungen installieren.

Nicht in der Nahe von Hitzequellen wie z.B. Heizkorperen, Heizrippen, Ofen
oder anderen warmeerzeugenden Geraten (einschliel3lich Verstarkern) aufstel-
len.

Nicht die Sicherungseinrichtung des polarisierten oder geerdeten Steckers
manipulieren. Ein polarisierter Stecker besitzt zwei Kontakte, wobei einer etwas
breiter als der andere ist. Ein geerdeter Stecker besitzt zwei Kontakte und einen
dritten Erdungsstift. Der breite Kontakt und der dritte Stift dienen lhrer Sicherhe-
it. Falls der beiliegende Stecker nicht in die Steckdose passt, wenden Sie sich
an einen Elektriker, um die Steckdose auswechseln zu lassen.

Schutzen Sie das Stromkabel vor Tritten oder Verbiegungen, speziell an den
Steckern. an Mehrfachsteckdosen und an dem Punkt, an dem es aus dem
Gerat heraustritt. Stellen Sie sicher, dass sich die Steckdose in der Nahe des
Gerates befindet, so dass sie leicht zuganglich ist.

Verwenden Sie nur Anhange/Zubehdr, das vom Hersteller getestet wurde.

Verwenden Sie nur einen den Herstelleranweisungen entsprechen-
den oder mit dem Gerat angebotenen Wagen, Stander, Stativ, Regal
oder Tisch. Wenn ein Wagen verwendet wird, ist Vorsicht beim
Bewegen der Wagen/Einheit Kombination geboten, um Verletzun-
gen durch Umkippen zu vermeiden.

Ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose heraus, wenn das Geréat tUber
langere Zeit nicht verwendet wird.

Lassen Sie alle Reparaturen durch qualifiziertes Kundendienstpersonal ausflih-
ren. Nehmen Sie Kontakt mit dem Kundendienst auf, wenn das Gerat in irgen-
deiner Weise beschadigt wurde, z.B.: Wenn das Stromkabel oder der Stecker
beschadigt ist, Fllssigkeit in das Gerat eingedrungen ist oder Gegenstande in
das Gerat hineingefallen sind, wenn das Gerat Regen oder Feuchtigkeit aus-
gesetzt war oder wenn das Gerat nicht richtig funktioniert oder fallengelassen
wurde.




Erklarung zur RoHS2 Konformitat

Dieses Produkt wurde entsprechend der Richtlinie 2011/65/EU des Europaischen
Parlamentes und des Rates beziglich der beschrankten Verwendung gefahrlicher
Substanzen in elektrischen und elektronischen Geraten (RoHS2) entwickelt und
hergestellt und es wird davon ausgegangen, dass es den maximalen vom European
Technical Adaptation Committee (TAC) veroffentlichten Konzentrationswerten, siehe
unten, entspricht:

Vorgeschlagene .
! . Gemessene Konzentration
Maximumkonzentration

Blei (Pb) 0,1% <0,1%
Quecksilber (Hg) 0,1% <0,1%
Kadmium (Cd) 0,01% <0,01%
Sechswertiges Chrom (Cr6+) 0,1% <0,1%
Polybromierte Biphenyle (PBB) 0,1% <0,1%
Polybromierte Diphenylether (PBDE) 0,1% <0,1%

Einige oben genannte Produktkomponenten werden im Anhang der RoHS2

Richtlinien, wie unten dargestellt, ausgenommen:

Beispiele ausgenommener Komponenten sind:

1. Quecksilber in Kompaktleuchtstofflampen in einer Hochstmenge von 5 mg je
Lampe und in anderen Lampen, die in dem Anhang der RoHS2-Richtlinie nicht
gesondert aufgeflihrt sind.

2. Blei im Glas von Kathodenstrahlréhren, elektronischen Bauteilen, Leuchtstof-
frohren und in keramischen Elektronikbauteilen (z.B. piezoelektronische Gerate).

3. Blei in Hochtemperatur-Lotmitteln (d.h. Blei-Legierungen mit 85% oder mehr Blei
nach Gewicht).

Blei als Zuteilungselement in Stahl mit bis zu 0,35% Blei Gewichtsanteil, Aluminium

bis zu 0,4% Blei Gewichtsanteil und als Kupferlegierung mit bis zu 4% Blei Gewicht-

santeil.




Copyright Hinweise

Copyright © ViewSonic® Corporation, 2013. Alle Rechte vorbehalten.

Macintosh und Power Macintosh sind registrierte Markenzeichen von Apple Inc.
Microsoft, Windows, Windows NT und das Windows Logo sind registrierte Marken-
zeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.
ViewSonic, das Drei Vogel Logo, OnView, ViewMatch und ViewMeter sind registri-
erte Markenzeichen der ViewSonic Corporation.

VESA ist ein registriertes Markenzeichen der Video Electronics Standards Associa-
tion. DPMS und DDC sind Markenzeichen von VESA.

PS/2, VGA und XGA sind registrierte Markenzeichen der International Business
Machines Corporation.

Haftungsausschluss: Die ViewSonic Corporation haftet weder fur technische bzw.
redaktionelle Fehler oder Auslassungen, noch fur zufallige oder Folgeschaden, die
aus der Lieferung dieses Materials oder der Leistung oder dem Gebrauch dieses
Produktes entstehen.

Im Interesse einer kontinuierlichen Produktverbesserung behalt sich ViewSonic
Corporation das Recht vor, Produktspezifikationen ohne vorherige Ankuindigung vor-
zunehmen. Die Informationen in diesem Dokument kdnnen ohne vorherige Ankundi-
gung geandert werden.

Kein Teil dieses Dokuments darf in irgendeiner Form fur irgendeinen Zweck ohne
vorherige schriftliche Zustimmung der ViewSonic Corporation kopiert, reproduziert oder
Ubertragen werden.

Produktregistrierung

Bitte besuchen Sie die ViewSonic-Internetseiten Ihrer Region und registrieren Sie
Ihr Produkt online; so bleiben Sie Uber kinftige Vorgaben zu lhrem Produkt auf dem
Laufenden und erhalten zusatzliche Informationen automatisch.

Sie kénnen das Produktregistrierungsformular auch mit Hilfe der ViewSonic-CD aus-
drucken. Senden Sie das Formular nach dem Ausfullen bitte per Post oder Fax an
die passende ViewSonic-Niederlassung. Das Registrierungsformular finden Sie im
Ordner ,Registrierung” der CD.

Durch die Registrierung lhres Produktes bleiben Sie bei samtlichen Kundendienstbe-
langen stets auf dem neuesten Stand.

Bitte drucken Sie diese Bedienungsanleitung aus, flllen Sie den Abschnitt ,Fur Ihre
Unterlagen® aus.

Die Seriennummer Ihres LCD-Displays befindet sich an der Riickwand des Gerates.
Weitere Informationen finden Sie im ,Kundendienst“-Abschnitt dieser Anleitung.

Fur lhre Unterlagen

Produktname: PJD8333s/PJD8633ws/PJD7333/PJD7533w
ViewSonic DLP Projector
Modellnummer: VS14946/VVS14935/\VVS14948/\/S14950

Dokumentennummer: PJD8333s/PJD8633ws/PJD7333/PJD7533w_UG_DEU
Rev. 1A 01-24-13
Seriennummer:

Kaufdatum:

Produktentsorgung am Ende der Produktlebenszeit

Die Lampe in diesem Produkt enthalt Quecksilber, das Sie und die Umwelt ge-
fahrden kann. Bitte seien Sie entsprechend vorsichtig und entsorgen Sie die Lampe
gemald den Gesetzen auf Landes- oder Bundesebene.

ViewSonic achtet die Umwelt und verpflichtet sich zu einer umweltbewussten Arbe-
its- und Lebensweise. Vielen Dank, dass Sie einen Beitrag zu einem intelligenteren,
umweltfreundlicheren Umgang mit EDV-Produkten leisten. Weitere Einzelheiten
finden Sie auf der ViewSonic-Webseite.

USA und Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Europa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/

Taiwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx




Hinweise zum Netzkabel

Das Netzkabel muss an die Belange des Landes angepasst sein, in dem der Projektor
genutzt wird. Bitte vergleichen Sie Ihren Netzstecker mit den nachstehenden
Abbildungen und Uberzeugen Sie sich davon, dass Sie das richtige Netzkabel
verwenden. Falls der Stecker des mitgelieferten Netzkabels nicht Ihre Steckdosen
passen sollte, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler. Ihr Projektor ist mit einem
Netzstecker mit Schutzerde ausgestattet; einem so genannten Schukostecker.
Nutzen Sie in jedem Fall eine dazu passende Steckdose. Versuchen Sie niemals, den
Sicherheitsvorteil, den Ihnen ein Schukostecker bietet, auszuhebeln. Wir méchten
Ihnen warm ans Herz legen, auch angeschlossene Videogerate Uber einen
Schukostecker mit Spannung zu versorgen, sofern dies maoglich ist. Dies dient
ebenfalls Ihrer Sicherheit und kann sich dartber hinaus positiv auf die Signalqualitat
auswirken.

Masse

A

Australien und chinesisches Kanada und USA
Festland
Masse
/V

Kontinentaleuropa Grof3britannien
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Einleitung

Projektormerkmale

Ihr Projektor arbeitet mit einer optischen Hochleistungs-Engine und bietet ein
benutzerfreundliches Design, das sowohl zuverlassig funktioniert als auch leicht zu
bedienen ist.

Ihr Projektor weist folgende Merkmale auf:

+ Texas Instruments-Einchip-DLP®-TechnoIogie (0,55 Zoll)
+ PJD7333/PJD8333s: XGA (1024 x 768 Pixel)

+ Texas Instruments-Einchip-DLP®-TechnoIogie (0,65 Zoll)
+ PJD7533w / PJD8633ws: WXGA (1280 x 800 Pixel)

» Kompatibel mit Macintosh®-Computern

* Kompatibel mit NTSC, PAL, SECAM und HDTV

* 15-poliger D-Sub-Anschluss fur analoge Videogerate

» Anwenderfreundliches, mehrsprachiges Bildschirmmenu (OSD)
» Leistungsfahige elektronische Trapezkorrektur

* RS-232-Anschluss zur Steuerung Uber serielles Kabel

+ HDMI 1.4a-Unterstutzung

* PJLink™-kompatibel

* Unterstutzt Fernsteuerung mit Crestron-Software

* LAN-Anzeige 4 — 1 (maximal 4 PCs / NBs / Smartphones / Smartpads pro 1
Projektor)

* USB-Anzeige unterstutzt Computerverbindung via USB-Kabel (Mini-Typ-B-zu-Typ-
A)

* Unterstutzt USB-Flash-Laufwerk zur Foto-/Video-/Musikwiedergabe und fiur Office-
Betrachterfunktion

» Der DynamicEco-Timer reduziert den Stromverbrauch der Lampe um bis zu 70 %,
wenn eine bestimmte Zeit lang kein Eingangssignal erkannt wurde.

* Wahlbare Schnellabschaltfunktion

* Umschaltbar zwischen Normal und Energiesparen, reduziert den Stromverbrauch
* Unterstutzt 3D DLP-Link-Technologie

» Stromverbrauch von weniger als 0,5 W im Bereitschaftsmodus.

& Hinweis

* Die Angaben in dieser Anleitung kénnen ohne Vorankiindigung geédndert werden.

* Reproduktion, Ubertragung und Vervielfiltigung dieses Dokumentes — ganz oder
teilweise — ist nur mit ausdriicklicher schriftlicher Genehmigung gestattet.

* Die scheinbare Helligkeit des projizierten Bildes schwankt je nach
Umgebungsbeleuchtung sowie Helligkeits- und Kontrasteinstellungen des
Eingangssignals und verhélt sich proportional zur Projektionsentfernung.

* Die Helligkeit der Projektorlampe ldsst mit der Zeit nach und kann Schwankungen
innerhalb der Herstellerspezifikationen unterworfen sein. Dies ist vollkommen normal.



Lieferumfang

Achten Sie beim Auspacken Ihres Projektors darauf, dass all diese Komponenten
mitgeliefert wurden:

PJD8333s/PJD8633ws- PJD7333/PJD7533w-

Projektor Projektor Netzkabel

'

VGA-Kabel Infrarot-Fernbedienung & :
(D-Sub-zu-D-Sub) Batterien (2 x AAA) Projektortragetasche

Quick Start Gyige

ViewSonic-CD-Assistent Schnellstartanleitung

Sonderzubehor

1. Deckenmontageset
2. Ersatzlampe
3. VGA - Komponentenadapter

& Hinweis

* Bitte wenden Sie sich unverziiglich an Ihren Héndler, falls etwas fehlen sollte,
beschédigt zu sein scheint oder das Gerét nicht auf Anhieb funktioniert.

* Damit das Gerét bestens geschiitzt wird, bewahren Sie bitte den Originalkarton und das
Verpackungsmaterial auf; so kébnnen Sie das Geréat wieder wie bei der Auslieferung
verpacken, wenn Sie es einmal versenden méchten.



Projektor — Uberblick
Vorderseite

®

Zoomring 10. Bedienfeld
1. Lampenabdeckung 12. BelUftungsoffnungen (Auslass)

PJD8333s/PJD8633ws PJD7333/PJD7533w
1. Vorderer Fernbedienungssensor 2. Hohenverstellungstaste
3. Hohenverstellungsfuly 4. Projektionsobjektiv
5. Sicherheitsleiste 6. Lautsprecher
7. Beluftungsoffnungen (Einlass) 8. Fokusring
9.
1
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1. Hinterer Fernbedienungssensor 2. Netzkabelanschluss
3. Anschlusse 4. Kensington-Schloss

Unterseite

PJD8333s/PJD8633ws PJD7333/PJD7533w
1. Deckenmontagelocher (M4*8) 2. FURe zur Hohenverstellung
& Hinweis

* Bei Bedarf kénnen Sie den Projektor an der Decke anbringen. Die Deckenhalterung zdhlt
jedoch nicht zum Standardlieferumfang.

* |hr Héandler hilft Ihnen bei Fragen rund um die Deckenmontage gerne weiter.

* Integrieren Sie bei der Installation des Geriétes eine stets zugédngliche Trennvorrichtung
in die feste Verkabelung; oder schlieBen Sie den Netzstecker an eine leicht zugéngliche
Steckdose in der Ndhe des Gerétes an. Falls wdhrend des Gerétebetriebs ein Problem
auftritt, verwenden Sie zum Abschalten die Trennvorrichtung bzw. ziehen Sie den
Netzstecker.



Einsatz und Bedienung

Bedienfeld
17
AN 2
SN T O
IR
1. ¢ Ein/Aus (Betriebsanzeige-LED)
Lesen Sie bitte unter ,LED-Meldungen® nach.
2. TEMP (Temperatur-LED)
Lesen Sie bitte unter ,LED-Meldungen® nach.
3. LAMP (Lampe-LED)
Lesen Sie bitte unter ,LED-Meldungen® nach.
4. Trapez/Pfeiltasten ( A /Aufwarts/+, v /Abwarts)
Zur manuellen Korrektur verzerrter Bilder, die durch nicht senkrechte Projektion
entstehen.
5. Richtungstasten
Mit den vier Richtungstasten wahlen Sie Elemente aus und passen Werte an.
6. ENTER
Zum Aufrufen von Untermenus und zum Bestatigen der aktuellen Auswahl.
7. SOURCE
Zeigt die Quellenauswahlleiste.
8. MENU/EXIT
Zum Ein- und Ausblenden des Bildschirmments (OSD).
9. o Ein/Aus

Zum Ein- und Ausschalten des Projektors.




Anschliusse

ViewSomic
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1. AUDIO IN 2/MIC
Mit diesem Anschluss verbinden Sie den Audioausgang externer Videogerate,
eines Computers oder Mikrofons.

Hinweis: Die Funktion zum Umschalten zum Audioeingang /
Mikrofoneingang befindet sich im OSD-Menli.

2. AUDIOIN1
Mit diesem Anschluss verbinden Sie den Audioausgang externer Videogerate
oder eines Computers.

Hinweis: Der AUDIO IN 1-Anschluss kann nur Ton vom COMPUTER IN 1-
Signal wiedergeben.

3. S-VIDEO
Hier schlieen Sie den S-Video-Ausgang externer Videogerate an.

4. COMPUTERIN 1
Mit diesem Anschluss verbinden Sie Gerate mit analogem RGB- oder
Component-Ausgang.

5. MONITOR OUT
Zum Anschluss von Monitoren und ahnlichen Geréaten.

6. HDMI
Mit diesem Anschluss verbinden Sie den HDMI-Ausgang externer Videogerate.
7. RS-232

Wenn Sie einen Computer an den Projektor angeschlossen haben, verbinden Sie
diesen Anschluss mit dem RS-232-Port des Computers.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

TYPE B USB
Dieser Anschluss dient der Firmware-Aktualisierung und unterstitzt die
Mausfunktion.

LAN
RJ45-Anschluss zur Netzwerkverbindung.

TYPE A USB
Dieser Anschluss unterstitzt USB-Flash-Laufwerke und WLAN-Dongle.

MINI USB
USB-Anzeige unterstltzt Computerverbindung via USB-Kabel (Mini-Typ-B-zu-

Typ-A).
COMPUTERIIN 2

Mit diesem Anschluss verbinden Sie Gerate mit analogem RGB- oder
Component-Ausgang.

VIDEO
Mit diesem Anschluss verbinden Sie den Composite-Videoausgang externer
Videogerate.

DC 12V OUT
12 V-DC-Ausgang.

AUDIO OUT
Hier schlieRen Sie Lautsprecher oder andere Audiogerate an.




Fernbedienung

1. Power

Zum Ein- und Ausschalten des Projektors.
2. VGA

Zum Umschalten zwischen COMPUTER IN 1- und COMPUTER IN 2-Signal.
3. Auto Sync

Legt die besten Bildeinstellungen je nach Bildmaterial automatisch fest.

4. Trapez/Pfeiltasten (a/Aufwarts/+, v/Abwarts)
Zur manuellen Korrektur verzerrter Bilder, die durch nicht senkrechte Projektion
entstehen.

5. <«Links
Wenn das Bildschirmmenu (OSD) eingeblendet ist, dienen die Tasten Nr. 4, 5 und
20 als Richtungstasten, mit denen Sie die gewlnschten Elemente auswahlen und
Einstellungen vornehmen kénnen.

6. My Button
Benutzerdefinierbare Taste mit angepasster Funktion.
7. Menu

Zum Anzeigen oder Aufrufen des vorherigen OSD-Menus.

8. BRechte Maustaste
Fahrt bei aktiviertem Mausmodus einen rechten Mausklick aus.

9. BLinke Maustaste
FUhrt bei aktiviertem Mausmodus einen linken Mausklick aus.

10. Mouse
Zum Umschalten zwischen normalem und Mausmodus.

11. @aLock
Aktiviert die Tastensperre des Bedienfeldes.



12. Pattern
Zeigt das integrierte Testmuster.

13. Blank
Blendet das Bild aus.

14. D.Eco
Vermindert den Stromverbrauch der Lampe um bis zu 70%.
Hinweis: Die Initialisierung dieser Funktion braucht etwas Zeit. Sorgen Sie dafir,
dass der Projektor mindestens 4 Minuten lang eingeschaltet ist.

15. Laser
Richten Sie die Fernbedienung auf die Leinwand; halten Sie zur Aktivierung des
Laserpointers diese Taste gedruckt.

16. Source
Zeigt die Quellenauswahlleiste.

17. Video
Schaltet die Eingangsquellen Composite/S-Video/HDMI der Reihe nach durch.

18. Color Mode
Wabhlt den Bildeinstellungsmodus.

19. Enter
Zur Bestatigung von Auswahlen.

20. » Rechts

Wenn das Bildschirmmeni (OSD) eingeblendet ist, dienen die Tasten Nr. 4, 5 und
20 als Richtungstasten, mit denen Sie die gewlnschten Elemente auswahlen und
Einstellungen vornehmen konnen.

21. Exit
Beendet und speichert Menueinstellungen.

22. Seite nach oben
FUhrt bei aktiviertem Mausmodus die Seite nach unten-Funktion aus.

23. Seite nach unten
Blattert im Mausmodus eine Seite abwarts.

24. Magnify
VergroRert das projizierte Bild.

25. Volume
Zum Einstellen der Lautstarke.

26. Freeze
Friert das projizierte Bild ein.

27. Stumm
Schaltet den Projektorton ein und aus.

28. Aspect
Zur Auswahl des Seitenverhaltnisses.

29. Timer
Aktiviert das Prasentations-Timer-Mend.



Laserpointer benutzen

Der Laserstrahl ist sichtbar. Zur kontinuierlichen Ausgabe
mussen Sie LASER gedruckt halten.

Der Laserpointer ist kein Spielzeug. Eltern sollten die
Gefahren von Laserenergie bedenken und diese
Fernbedienung aul3erhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

A Vorsicht
* Blicken Sie nicht in das Fenster des Laserstrahls; richten Sie den Laserstrahl nicht auf

sich oder Andere. Beachten Sie vor der Nutzung die Warnmeldungen an der Riickseite
der Fernbedienung.

Maussteuerung via Fernbedienung verwenden

Die Moglichkeit, Inren Computer mit der Fernbedienung zu steuern, bietet Innen mehr
Flexibilitat bei Prasentationen.

1. Schlie3en Sie den Projektor uber ein USB-Kabel an Ihren PC oder Notebook an,
bevor Sie die Fernbedienung statt der Computermaus benutzen. Details zum
Thema finden Sie unter ,Computer anschliel3en” auf Seite 14.

Stellen Sie das Eingangssignal auf COMPUTER IN 1 oder COMPUTER IN 2 ein.

Dricken Sie zum Umschalten zwischen normalem Modus und Mausmodus die
Mouse-Taste auf der Fernbedienung. Ein Symbol wird eingeblendet und zeigt an,
dass der Mausmodus aktiviert ist.

4. FUhren Sie die gewlinschten Mausaktionen mit der Fernbedienung aus.
» Dricken Sie zum Bewegen des Cursors auf der Leinwand A/ v/ «/» .
* Drucken Sie zum klicken mit der linken Maustaste ©.
* Drucken Sie zum klicken mit der rechten Maustaste 3.

» Drucken Sie zum Bedienen Ihrer Anzeigesoftware (auf einem angeschlossenen
PC), die auf die Befehle Seite nach oben/unten reagiert (z. B. Microsoft Power
Point) die Tasten Seite nach oben/Seite nach unten.

* Durch erneute Betatigung der Mouse-Taste kehren Sie wieder zur normalen
Bedienung zurlck.




Batterien einlegen

1. Offnen Sie die Batteriefachabdeckung
in gezeigter Ausrichtung.

2. Legen Sie die Batterien wie in der
Abbildung dargestellt in das Fach ein.

3. Schliel3en Sie die
Batteriefachabdeckung.

& Vorsicht

* Verwenden Sie keine anderen als die hier genannten Batterietypen; andernfalls besteht
Explosionsgefahr.

* Entsorgen Sie verbrauchte Batterien geméR értlichen Vorschriften.

* Achten Sie darauf, die Batterie richtig herum einzulegen (Markierungen + und —
beachten).

& Hinweis

* Halten Sie Batterien grundsétzlich von Kindern fern. Wenn Batterien versehentlich
verschluckt werden, besteht Lebensgefahr.

* Entfernen Sie die Batterien aus der Fernbedienung, wenn Sie diese liber einen ldngeren
Zeitraum nicht benutzen.

e Entsorgen Sie verbrauchte Batterien nicht mit dem normalen Hausmiill. Halten Sie sich
bei der Entsorgung verbrauchter Batterien an die értlichen Bestimmungen.

* Es besteht Explosionsgefahr, falls Batterien nicht ordnungsgeméaRB ausgetauscht
werden. Ersetzen Sie alle Batterien durch neue Batterien.

* Batterien gehdéren nicht in die Ndhe von Wédrmequellen und Fliissigkeiten; bewahren Sie
Batterien an einem dunklen, kiihlen und trockenen Ort auf.

* Falls Batterien auslaufen sollten, wischen Sie die Verunreinigung griindlich mit einem
Tuch ab und tauschen defekte Batterien unverziiglich gegen frische Batterien aus.

* Falls Haut oder Kleidung mit der ausgelaufenen Fliissigkeit in Kontakt geraten sollte,
splilen Sie die betroffenen Stellen sofort mit reichlich Wasser.



Einsatz der Fernbedienung

Richten Sie die Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor, driicken Sie
anschlielend die gewunschte Taste.

* Projektor von vorne bedienen

* Projektor von hinten bedienen

& Hinweis

Richten Sie den Laserstrahl nicht direkt auf die Augen von Menschen (insbesondere
kleiner Kinder) oder Tieren. Die Augen kénnten verletzt werden.

Falls Sonnenlicht oder das Licht anderer starker Lichtquellen (wie Neonréhren) auf den
Fernbedienungssensor féllt, kann dies die Funktion der Fernbedienung beeintrdchtigen.

Benutzen Sie die Fernbedienung am besten nur an Stellen, von denen aus eine direkte
Sichtverbindung zum Fernbedienungssensor méglich ist.

Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen, meiden Sie Erschiitterungen.
Halten Sie die Fernbedienung von hohen Temperaturen und Feuchtigkeit fern.

Lassen Sie keine Fliissigkeiten an die Fernbedienung gelangen, stellen Sie keine
feuchten Gegenstande darauf ab.

Versuchen Sie nicht, die Fernbedienung zu zerlegen.




Gerate anschlieRen

Beachten Sie unbedingt Folgendes, wenn Sie eine Signalquelle an den Projektor
anschliel3en:

1. Schalten Sie samtliche beteiligten Gerate aus, bevor Sie Verbindungen herstellen.
2. Nutzen Sie stets die fur die jeweilige Signalquelle geeigneten Signalkabel.

3. Achten Sie darauf, das die Kabel bis zum Anschlag eingesteckt werden.

VoV mmlas
@ [(Eap| (@p (= c@dp = 1

1. VGA-Kabel (D-Sub-zu-D-Sub) 2. VGA-zu-DVI-A-Kabel

3. USB-Kabel (Mini-Typ-B-zu-Typ-A) 4. Audiokabel

5. VGA-zu-HDTV-Kabel (D-Sub-zu- 6. S-Video-Kabel

Cinch)

7. Composite-Videokabel 8. HDMI-Kabel

9. USB-Flash-Laufwerk 10. Mikrofonkabel (3,5 mm-
Klinkenstecker)

& Wichtig

* Einige der in den oben dargestellten Abbildungen gezeigten Kabel werden eventuell

nicht mit dem Projektor geliefert (siehe ,,Lieferumfang‘ auf Seite 2). Diese erhalten Sie
in Elektrofachgeschiften.

* Die oben gezeigten Abbildungen zu den Anschliissen dienen nur der
Veranschaulichung. Die an der Riickseite des Projektors verfiigbaren Anschliisse
kénnen je nach Projektormodell variieren.

* Einzelheiten finden Sie auf den Seiten 14-17.



Computer oder Bildschirm anschlieRen

Computer anschliefRen

Ihr Computer ist mit zwei VGA-Eingangen ausgestattet, an denen Sie sowohl IBM®-
kompatible PCs als auch Macintosh®-Computer anschlief3en kdnnen. Sie bendtigen
einen Mac-Adapter, wenn Sie altere Macintosh-Computer anschliel3en mdchten.

So schlieBen Sie den Projektor an einen Notebook- oder Desktop-Computer an:

* Ein VGA-Kabel nutzen

1. SchlieRen Sie ein Ende des mitgelieferten VGA-Kabels an den D-Sub-Ausgang
des Computers an.

2. Verbinden Sie das andere Ende des VGA-Kabels mit dem COMPUTER IN 1- oder
COMPUTER IN 2-Signaleingang am Projektor.

3. Wenn Sie die externe Seitenwechselfunktion nutzen mdchten, schlielen Sie den
Typ-A-Stecker eines USB-Kabels am USB-Port des Computers und das andere
Ende am TYPE B USB-Anschluss des Projektors an. Details zum Thema finden
Sie unter ,Maussteuerung via Fernbedienung verwenden® auf Seite 10.

& Wichtig

* Bei vielen Notebooks wird der externe Videoausgang beim Anschluss eines Projektors
nicht automatisch aktiviert. Gewdéhnlich kénnen Sie den externen Videoausgang mit
einer Tastenkombination wie Fn + F3 oder CRT/LCD ein- und ausschalten. Suchen Sie
nach einer Funktionstaste an der Notebook-Tastatur, die mit CRT/LCD oder einem
Monitorsymbol beschriftet ist. Halten Sie die Fn-Taste gedriickt, driicken Sie zusétzlich
die entsprechend gekennzeichnete Funktionstaste. Die richtige Tastenkombination
finden Sie gewdhnlich in der Bedienungsanleitung des Notebooks.

» Ein USB-Kabel nutzen
1. Nehmen Sie ein USB-Kabel und schlielen Sie den Typ-A-Stecker am USB-
Ausgang des Computers an.

2. Schlie3en Sie den Mini-B-Stecker des USB-Kabels am Mini-B-USB-Anschluss des
Projektors an.

OSuccess
Ready for display

ViewSonie s,

3. Rufen Sie ,Computer® auf, suchen Sie nach dem neuen Laufwerk, klicken Sie es
zur Installation des USB-Treibers doppelt an.



4. Doppelklicken Sie auf das ,ViewSonic USB Mirror-only“-Symbol am Desktop,
ViewSonic USB wird am Bildschirm angezeigt.

7 ViewSonic USB 1. 0. 0. 264

ViewSonic USB

5. Wabhlen Sie zur Anzeige lhrer Inhalte Mirror (Spiegelung) oder Extension
(Erweiterung).

Mirror
Extension
: !E‘ =4
u'_)
& Wichtig

* Die ViewSonic USB-Funktion unterstiitzt keine Mac OS-Geriéte.

Einen Bildschirm anschlieRen

Wenn Sie lhre Prasentation aus der Nahe uber einen Bildschirm und gleichzeitig auf
der Leinwand betrachten méchten, kénnen Sie den MONITOR OUT-Signalausgang
am Projektor Uber ein VGA-Kabel anhand der nachstehenden Anweisungen mit
einem externen Bildschirm verbinden:

So schlie3en Sie den Projektor an einen Bildschirm an:

1. Verbinden Sie den Projektor wie in Abschnitt ,Computer anschliefen” auf Seite 14
beschrieben mit einem Computer.

2. Verwenden Sie ein geeignetes VGA-Kabel (es ist nur ein derartiges Kabel im
Lieferumfang enthalten) und verbinden Sie ein Ende mit dem D-Sub-Eingang des
Bildschirm.

Falls Ihr Bildschirm mit einem DVI-Eingang ausgestattet ist, kdnnen Sie ein VGA-
zu-DVI-A-Kabel verwenden und das DVI-Kabel mit dem DVI-Eingang des
Bildschirms verbinden.

3. SchlieRen Sie das andere Kabelende am MONITOR OUT-Anschluss des
Projektors an.

 Wichtig

* Im Bereitschaftsmodus funktioniert der COMPUTER OUT-Ausgang nur, wenn
COMPUTER IN 1 mit dem Projektor verbunden ist.



Externe Videoquellen anschlieRen

Uber die folgenden Ausgénge konnen Sie lhren Projektor an unterschiedlichste
Videoquellen anschliel3en:

+ HDMI

* Component-Video

+ S-Video

* Video (Composite)

Sie mussen lhren Projektor lediglich Uber eine der obigen Verbindungsmoglichkeiten
an ein externes Gerat anschliel3en; allerdings bieten die unterschiedlichen
Anschlussarten auch unterschiedliche Bildqualitaten. lhre Wahl dirfte dabei in erster
Linie von der Verfugbarkeit passender Anschlusse sowohl am Projektor als auch am
externen Gerat abhangen; schauen Sie sich dazu die nachstehenden Anmerkungen

an:
Anschlussbezeic Aussehen Referenz Bildqualitat
hnung
HDMI ,HDMI-Quellen
HDMI anschlielien“ auf Optimal
° Seite 16
S-VIDEO ,o-Video-Gerat
S-Video o anschliefen“ auf Gut
@ Seite 17
VIDEO ,composite-
Video Videogerat Normal
anschliefen“ auf
Seite 17

HDMI-Quellen anschlieRen

Schauen Sie nach, ob ungenutzte HDMI-Ausgange an Ihrem externen Videogerat zur
Verfugung stehen:

» Falls ja, fuhren Sie einfach die weiteren Schritte aus.

» Falls nicht, missen Sie sich fir eine andere Anschlussmethode entscheiden.

So schlieBen Sie den Projektor an ein HDMI-Gerat an:

1. Nehmen Sie ein HDMI-Kabel zur Hand, schlielen Sie ein Ende des Kabels an den
HDMI-Ausgang des externen HDMI-Gerates an.

2. Schliel3en Sie das andere Ende des HDMI-Kabels an den HDMI-Anschluss des
Projektors an.

Component-Videogerat anschliefen

Schauen Sie nach, ob ungenutzte Component-Videoausgange an lhrem externen
Videogerat zur Verfugung stehen:

» Falls ja, fuhren Sie einfach die weiteren Schritte aus.
» Falls nicht, mUssen Sie sich fur eine andere Anschlussmethode entscheiden.



So schlieBen Sie den Projektor an ein Component-Videogerit an:

1. Nehmen Sie ein VGA-zu-HDTV-Adapterkabel (D-Sub auf Cinch) zur Hand,
verbinden Sie das Ende mit den drei Cinchsteckern mit den Component-
Videoausgangen des externen Videogerates. Achten Sie darauf, die
unterschiedlich gefarbten Stecker an die richtigen Anschlusse anzuschliel3en;
Grldn an grun, blau an blau, rot an rot.

2. Verbinden Sie das andere Ende des Kabels (mit D-Sub-Stecker) mit dem
COMPUTER IN 1- oder COMPUTER IN 2-Anschluss am Projektor.

& Wichtig

* Falls das Bild der ausgewéhlten Videoquelle nach dem Einschalten des Projektors und
der Auswahl der richtigen Videoquelle nicht angezeigt werden sollte, liberzeugen Sie
sich davon, dass das externe Videogerit eingeschaltet ist und richtig funktioniert.
Priifen Sie auch nach, ob die Signalkabel richtig angeschlossen wurden.

. VGA Komponentenadapter (ViewSonic-ArtikelInummer: CB-00008906)

S-Video-Gerat anschliefen

Schauen Sie nach, ob ein ungenutzter S-Video-Ausgang an lhrem externen
Videogerat zur Verfugungt steht:

» Falls ja, fihren Sie einfach die weiteren Schritte aus.

» Falls nicht, missen Sie sich fir eine andere Anschlussmethode entscheiden.
So schlieBen Sie den Projektor an ein S-Video-Gerat an:

1. Nehmen Sie ein Videokabel zur Hand, verbinden Sie das eine Ende mit dem S-
Video-Ausgang am externen Videogerat.

2. SchlielRen Sie das andere Ende des S-Video-Kabels an den S-VIDEO-Anschluss
des Projektors an.

& Wichtig

* Falls das Bild der ausgewéhlten Videoquelle nach dem Einschalten des Projektors und
der Auswahl der richtigen Videoquelle nicht angezeigt werden sollte, liberzeugen Sie
sich davon, dass das externe Videogerit eingeschaltet ist und richtig funktioniert.
Priifen Sie auch nach, ob die Signalkabel richtig angeschlossen wurden.

* Wenn Sie zwischen Projektor und S-Video-Gerét eine Component-Video-Verbindung
liber die Component-Video-Anschliisse hergestellt haben, miissen Sie dieses Gerét
nicht zusétzlich iiber eine S-Video-Verbindung anschlieBen, da dadurch nur eine
unnétige weitere Verbindung mit geringerer Bildqualitadt entsteht. Details zum Thema
finden Sie unter ,,Externe Videoquellen anschlieBen‘ auf Seite 16.

Composite-Videogerat anschliefen

Schauen Sie nach, ob ungenutzte Composite-Videoausgange an lhrem externen
Videogerat zur Verfugung stehen:

+ Falls ja, fuhren Sie einfach die weiteren Schritte aus.

» Falls nicht, missen Sie sich fir eine andere Anschlussmethode entscheiden.

So schlieBen Sie den Projektor an ein Composite-Videogerat an:

1. Nehmen Sie ein Videokabel zur Hand, verbinden Sie das eine Ende mit dem
Composite-Videoausgang am externen Videogerat.

2. SchlieRen Sie das andere Ende des Videokabels an den VIDEO-Anschluss des
Projektors an.



& Wichtig

* Falls das Bild der ausgewéhlten Videoquelle nach dem Einschalten des Projektors und
der Auswahl der richtigen Videoquelle nicht angezeigt werden sollte, iiberzeugen Sie
sich davon, dass das externe Videogerit eingeschaltet ist und richtig funktioniert.
Priifen Sie auch nach, ob die Signalkabel richtig angeschlossen wurden.

* Sie miissen den Composite-Videoanschluss nur dann verwenden, wenn keine
Component-Video- oder S-Video-Eingédnge zur Verfiigung stehen. Details zum Thema
finden Sie unter ,,Externe Videoquellen anschlieBen‘ auf Seite 16.

Ton uber den Projektor wiedergeben

Sie kénnen den Lautsprecher des Projektors (gemischt, Mono) in Ihren
Prasentationen nutzen und zudem separate verstarkte Lautsprecher am AUDIO OUT-
Anschluss des Projektors anschliel3en.

Falls Sie ein separates Audiosystem haben, mdchten Sie vermutlich den
Audioausgang lhres Videogerates an diesem Audiosystem anschlie3en, anstatt die
Mono-Audioausgabe des Projektors zu nutzen.

AuRerdem konnen Sie ein Mikrofon zur Ausgabe von Ton Uber den
Projektorlautsprecher verwenden.

Sobald die Verbindung hergestellt ist, kann der Ton Uber die OSD-MenuUs des
Projektors gesteuert werden. Details zum Thema finden Sie unter
»2Audioeinstellungen® auf Seite 33.

Die nachstehende Tabelle beschreibt die Verbindungsmethoden verschiedener
Gerate bzw. die Tonausgabe.

Projektor-E/A Audio in 1 Audio in 2 | Microphone
Audio in 2-Einstellung | Audio in 2 = Audio in Audio in 2 =» Microphone
Computerin 1
Audio in 1 Computerin 1 Computerlln 2 Nicht zutreffend
Composite
S-Video
Computer in 1 Computer in 1
Audio in 2 Computerlln 2 Nicht zutreffend Computeriln 2
Composite Composite
S-Video S-Video

Das ausgewahlte Eingangssignal bestimmt, welche Audioinhalte iiber den
Projektorlautsprecher wiedergegeben werden und welche Audioinhalte bei Verbindung von
AUDIO OUT vom Projektor ausgegeben werden. Wenn Sie ein PC-Signal wahlen, kann der
Projektor die von AUDIO IN 1/AUDIO IN 2 oder MIC empfangenen Audioinhalte wiedergeben.

Uber den Mikrofoneingang

+ Falls Sie ein Mikrofon nutzen mdchten, verbinden Sie ein Mikrofon mit
Miniklinkenkabel (3,5 mm) mit dem Projektor.

+ Sie konnen ein kabelloses Mikrofon nutzen, sofern ein WLAN-Modul am
Mikrofoneingang des Projektors angeschlossen und mit den zugehoérigen Geraten
kompatibel ist.

» Zur Sicherstellung der Qualitat beim Einsatz eines kabellosen Mikrofons sollten Sie
ein Mikrofon nutzen, das mit den in der nachstehenden Tabelle aufgelisteten
technischen Daten ubereinstimmt.

Signal Parameter Min. Typ Max.
Wandlerprinzip Dynamisch
Mikrofon Impedanz 300 1K Ohm
Frequenzreaktion 600 16K Hz




Es gibt zwei Mdglichkeiten zur Anpassung der Mikrofonlautstarke.

* Legen Sie die Mikrofonlautstarke im MenU Video/Audio > Audioeinstellungen
> Mikrofonlautstarke direkt fest.

* Legen Sie die Projektorlautstarke im Menu Video/Audio > Audioeinstellungen
> Lautstarke fest oder dricken Sie die Lautstarketasten (+, -) an der
Fernbedienung. (Die Projektorlautstarke wirkt sich auf die Mikrofonlautstarke
aus.)

Damit der Mikrofoneingang verfugbar ist, wenn sich der Projektor im
Bereitschaftsmodus befindet, aktivieren Sie bitte Video/Audio >
Audioeinstellungen > Aktiver Audioausgang.

Falls das Mikrofon nicht funktioniert, prufen Sie Lautstarkeeinstellung und
Kabelanschluss.

Maglicherweise erhalten Sie ein Ruckkopplungsgerausch vom Mikrofon, wenn Sie
sich zu nah am Lautsprecher des Projektors aufhalten. Entfernen Sie das Mikrofon
vom Lautsprecher des Projektors. Je hoher die bendtigte Lautstarke, desto weiter
mussen Sie sich zur Vermeidung von Ruckkopplungsgerauschen vom
Lautsprecher entfernen.




Betrieb

Projektor ein- und ausschalten
Projektor einschalten:

1. SchlieRen Sie das Netzkabel an, stellen Sie Verbindungen zu externen Geraten
her.

2. Drlcken Sie zum Einschalten des Projektors o .
Der Projektor braucht etwa eine Minute zum Aufwarmen.

3. Schalten Sie die externe Signalquelle (z. B. Computer, Notebook, DVD-Player,
usw.) ein. Der Projektor erkennt die Quelle automatisch, wenn die Auto-Quelle
aktiviert ist.

+ Wenn mehrere Quellen gleichzeitig am Projektor angeschlossen sind, dricken
Sie zur Auswahl des gewinschten Signals die SOURCE-Taste am Projektor
bzw. die entsprechende Signaltaste auf der Fernbedienung.

» Falls der Projektor kein gultiges Signal findet, wird die Meldung ,Kein Signal*
standig angezeigt.

» Achten Sie darauf, dass die Schnell-Auto-Suche-Funktion im Quelle-Men(
eingeschaltet ist, wenn der Projektor automatisch nach Signalen suchen soll.

& Warnung

* Nehmen Sie vor dem Einschalten immer zuerst die Objektivkappe ab.

* Schauen Sie bei eingeschaltetem Projektor niemals direkt in das Projektionsobjektiv.
Ansonsten drohen Augenschédigungen.

* Am Brennpunkt der Lichtquelle herrscht eine hohe Temperatur. Stellen Sie keine
Gegensténde in die Ndhe; es besteht Brandgefahr.

Projektor ausschalten:

1. Drucken Sie zum Ausschalten der Projektorlampe ¢ . Sie sehen die Meldung
»Ausschalten? POWER erneut dricken.” auf der Leinwand.
2. Drucken Sie zum Bestatigen von einmal ¢ .
* Wenn der Energiesparmodus abgeschaltet ist, beginnt die Betriebsanzeige-
LED zu blinken — der Projektor befindet sich im Bereitschaftsmodus.

* Wenn der Energiesparmodus eingeschaltet ist, leuchtet die Betriebsanzeige-
LED dauerhaft — der Projektor befindet sich im Bereitschaftsmodus.

* Wenn Sie den Projektor wieder einschalten mochten, missen Sie zunachst
warten, bis der Projektor seinen Kuhlungszyklus abgeschlossen hat und sich im
Bereitschaftsmodus befindet. Sobald er sich im Bereitschaftsmodus befindet,
dricken Sie zum Neustart des Projektors einfach ¢ .

3. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, trennen Sie das Netzkabel vom

Projektor.
4. \Versuchen Sie nicht, den Projektor gleich nach dem Ausschalten wieder

einzuschalten.



Projektionshohe einstellen

FuRe zur Hohenverstellung

Hohenverstellungsful

Hohenverstellungstaste

Ihr Projektor ist mit einem Fuld zur Héhenverstellung ausgestattet, mit dem Sie die
Projektionshohe entsprechend anpassen konnen.

So heben oder senken Sie das Bild:

1. Zur Hohenverstellung des Bildes driicken Sie die Hohenverstellungstaste und
heben die Vorderseite des Projektors an oder senken sie entsprechend ab.
Anschlieend fixieren Sie die Einstellung, indem Sie die Hohenverstellungstaste
wieder loslassen.

2. Zur Feinabstimmung der Hohe drehen Sie die FulRe zur Hoheneinstellung.

& Hinweis

* Damit Ihr Projektor nicht beschéadigt wird, achten Sie darauf, dass samtliche Elemente
zur Héhenverstellung wieder komplett eingefahren sind, bevor Sie den Projektor in die
Tasche legen.

BildgroRe (Zoom) und Bildscharfe (Fokus) einstellen

Fokusring Zoomring
~—Fokusring
PJD8333s/PJD8633ws PJD7333/PJD7533w

1. Durch Drehen des Fokusrings stellen Sie das Bild scharf. Zum Scharfstellen
lassen Sie am besten ein Standbild anzeigen.

2. Durch Verdrehen des Zoomrings kénnen Sie das Bild vergroRern und verkleinern.



Projizierte BildgroRe einstellen

Bitte schauen Sie sich die nachstehende Abbildung nebst Tabelle zum Ermitteln von
ProjektionsflachengroRe und Projektionsabstand an.

Maximaler Zoom Minimaler Zoom
| | o Projektionsflache
/ Objektivmitte
P ! \
Vertikaler Versatz 1ff1 77 REETE
Projektionsdistanz
PJD8333s
Projektionsflache Entfernung von der Héhe Vertikaler
Diagonale Breite Projektionsflache [Zoll (cm)] Versatz
[Zoll (cm)] [Zoll (cm)] [Zoll (m)] [Zoll (cm)]
60 (152) 48 (122) 22 (0,57) 36 (91) 5(14)
70 (178) 56 (142) 26 (0,67) 42 (107) 6 (16)
90 (229) 72 (183) 34 (0,86) 54 (137) 8 (21)
100 (254) 80 (203) 37 (0,95) 60 (152) 9 (23)
120 (305) 96 (244) 45 (1,14) 72 (183) 11 (27)
150 (381) 120 (305) 56 (1,43) 90 (229) 14 (34)
180 (457) 144 (366) 67 (1,71) 108 (274) 16 (41)
PJD8633ws
Projektionsflache Entfernung von der Héhe Vertikaler
Diagonale Breite Projektionsflache [Zoll (cm)] Versatz
[Zoll (cm)] [Zoll (cm)] [Zoll (m)] [Zoll (cm)]
60 (152) 51 (129) 19 (0,5) 32 (81) 4 (10)
70 (178) 59 (151) 22 (0,6) 37 (94) 5(12)
90 (229) 76 (194) 29 (0,7) 48 (121) 6 (15)
100 (254) 85 (215) 32 (0,8) 53 (135) 7(17)
120 (305) 102 (258) 38 (1,0) 64 (162) 8 (20)
150 (381) 127 (323) 48 (1,2) 79 (202) 10 (25)
180 (457) 153 (388) 57 (1,5) 95 (242) 12 (30)




PJD7333

Entfernung von der

Projektionsflache Projektionsflache Héhe Vertikaler
[Zoll (m)] [Zoll (cm)] Versatz
Diagonale Breite Min. Lange | Max. Lange [Zoll (cm)]
[Zoll (cm)] [Zoll (cm)] (Breit) (Tele)
40 (102) 34 (86) 449 (1,1) 73,8 (1,9) 21 (54) 3,2 (8,1)
60 (152) 51 (129) 67,9 (1,7) 11,2 (2,8) 32 (81) 4,8 (12,1)
80 (203) 68 (172) 90,9 (2,3) 148,5 (3,8) 42 (108) 6,4 (16,2)
100 (254) 85 (215) 113,9 (2,9) 185,9 (4,7) 53 (135) 7,9 (20,2)
150 (381) 127 (323) 171,4 (4,4) 279,4 (7,1) 79 (202) 11,9 (30,3)
200 (508) 170 (431) 228,9 (5,8) 372,8 (9,5) 106 (269) 15,9 (40,4)
250 (635) 212 (538) 286,4 (7,3) |466,3 (11,8) 132 (336) 19,9 (50,5)
300 (762) 254 (646) 343,9 (8,7) |559,7 (14,2) 159 (404) 23,8 (60,6)
PJD7533w
Entfernung von der
Projektionsflache Projektionsflache Héhe Vertikaler
[Zoll (m)] [Zoll (cm)] Versatz
Diagonale Breite Min. Lange | Max. Lange [Zoll (cm)]
[Zoll (cm)] [Zoll (cm)] (Breit) (Tele)
40 (102) 34 (86) 51 (1,3) 61 (1,5) 21 (54) 2,6 (6,7)
60 (152) 51 (129) 76 (1,9) 91 (2,3) 32 (81) 4,0 (10,1)
80 (203) 68 (172) 101 (2,6) 121 (3,1) 42 (108) 5,3 (13,5)
100 (254) 85 (215) 126 (3,2) 152 (3,9) 53 (135) 6,6 (16,8)
150 (381) 127 (323) 190 (4,8) 228 (5,8) 79 (202) 9,9 (25,2)
200 (508) 170 (431) 253 (6,4) 304 (7,7) 106 (269) 13,2 (33,7)
250 (635) 212 (538) 316 (8,0) 379 (9,6) 132 (337) 16,6 (42,1)
300 (762) 254 (646) 379 (9,6) 455 (11,6) 159 (404) 19,9 (50,5)

& Hinweis

* Stellen Sie den Projektor horizontal (nicht hochkant) auf; andernfalls kann es zu
Wéarmestau und zu Beschéddigungen des Projektors kommen.

* Halten Sie einen Abstand von mindestens 30 cm zu den Seiten des Projektors ein.

* Nutzen Sie den Projektor nicht in rauchiger Umgebung. Rauchpartikel kénnen sich auf

empfindlichen Teilen ablagern, den Projektor beschéadigen oder seine Leistung

schmélern.

* Fragen Sie Ihren Handler nach speziellen Montageméglichkeiten, wie zum Beispiel
héangende Montage an der Decke.

* Durch Abweichungen bei optischen Komponenten besteht eine mégliche Toleranz von
3%. Bei einer Festinstallation des Projektors empfehlen wir eine praktische
Uberpriifung von ProjektionsgréBe und Projektionsentfernung vor der permanenten
Installation; so haben Sie Gelegenheit, die Gegebenheiten an die optischen

Charakteristiken Ihres eigenen Projektors anzupassen. Auf diese Weise kénnen Sie die

exakte Installationsposition festlegen und optimal abstimmen.




Bedientasten sperren

Durch das Sperren der Bedientasten am Projektor konnen Sie verhindern, dass die
Projektoreinstellungen versehentlich (z. B. durch Kinder) verandert werden. Wenn das
Bedientastenfeldsperre aktiviert ist, funktionieren die Bedientasten mit Ausnahme
der & Power-Taste nicht.

1. Dricken Sie die @i Auto-Taste an der Fernbedienung.
2. Eine Bestatigungsmeldung wird angezeigt. Wahlen Sie zum
Bestatigen Ja.

So heben Sie die Bedienfeldsperre auf:

1. Drucken Sie die @iLock-Taste an der Fernbedienung.
2. Eine Bestatigungsmeldung wird angezeigt. Wahlen Sie zum
Bestatigen Ja.

20 O
ViewSonic*

& Wichtig

* Wenn Sie den Projektor (iber die ¢ Power-Taste ausschalten, ohne die
Bedienfeldsperre zu deaktivieren, sind die Tasten am Projektor beim nédchsten
Einschalten weiterhin gesperrt.

* Die Tasten der Fernbedienung bleiben funktionstiichtig, wenn die Bedienfeldsperre
aktiviert ist.




Prasentations-Timer einstellen

Der Prasentations-Timer kann die Prasentationszeit auf der Leinwand anzeigen und
Ihnen bei der Optimierung des Zeitmanagements wahrend der Durchfihrung von
Prasentationen helfen. Befolgen Sie zur Nutzung dieser Funktion diese Schritte:

1. Zum Aufrufen des Prasentations-Timer-MenuUs drucken Sie die Timer-Taste an der
Fernbedienung. Alternativ wechseln Sie zu Option > Prasentations-Timer,
anschlieend dricken Sie » zum Anzeigen der Prasentations-Timer-Seite.
Markieren Sie Timer-Intervall und bestimmen Sie die Dauer mit «/» .

Heben Sie mit v die Option Timer anzeigen hervor und wahlen Sie mit «/», 0b
der Timer auf der Leinwand angezeigt werden soll.

w N

Option Beschreibung

Der Timer wird wahrend der Prasentationszeit fortlaufend
angezeigt.
1 Min/2 Min/3 Min | Zeigt den Timer in der/den letzten 1/2/3 Minute(n) an.

Der Timer wird wahrend der Prasentationszeit fortlaufend
aufgeblendet.

Immer

Niemals

4. Heben Sie mit v die Option Timer-Position hervor und stellen Sie die Position
durch Driicken von «/» ein.

Oben links — Unten links — Oben rechts — Unten rechts

5. Markieren Sie mit den Tasten v die Option Timer-Zahlmethode, wahlen Sie dann
die gewlnschte Zahimethode mit «/» .

Option Beschreibung
Raufzahlen Zahlt von 0 auf die voreingestellte Zeit hoch.
Runterzahlen Zahlt von der voreingestellten Zeit auf 0 herunter.

6. Markieren Sie zum Aktivieren des Prasentationstimers Zahler starten und wahlen
Sie Zahler starten. Die Meldung wird im Bild angezeigt.

7. Zum Aufheben des Timers rufen Sie Option > Prasentations-Timer > Zahler
starten auf und wahlen Aus.




Menubedienung

Ihr Projektor ist mit einem mehrsprachigen Bildschirmmena (OSD) ausgestattet, Uber
das Sie diverse Anpassungen vornehmen und eine Vielzahl von Einstellungen andern
konnen.

Bedienung

1. Mit der MENU/EXIT-Taste am Projektor oder mit der Menu an der Fernbedienung
blenden Sie das OSD-Menu ein.

2. Beiangezeigtem OSD konnen Sie mit «/» beliebige Funktionen im Hauptmenu
auswahlen.

3. Nachdem Sie den gewunschten Menueintrag ausgewahlt haben, rufen Sie mit v
das entsprechende Untermenu zum Anpassen der jeweiligen Einstellung auf.

4. Wahlen Sie mit o/v das gewunschte Element und passen Sie die Einstellungen
mit «/» an.

5. Mit der MENU/EXIT-Taste am Projektor oder der Menu an der Fernbedienung
kehren Sie wieder zum Hauptmenu zurtick.

6. Durch zweimaliges* Drucken der MENU/EXIT-Taste am Projektor oder der Exit-
Taste an der Fernbedienung speichern Sie die Einstellungen und verlassen das
Menu.

* Bei der ersten Betatigung gelangen Sie zurick zum Hauptmenu, bei der zweiten
Betatigung wird das OSD-Menu geschlossen.




Meniibaum

Hauptmenu [Untermenu Einstellung
Farbmodus RGB: Am hellsten/ PC / Film/ ViewMatch /
Benutzer 1 / Benutzer 2 / Weilde Tafel /
Schwarze Tafel / Grine Tafel
Video: Am hellsten/ Spiel / Film/ ViewMatch /
Benutzer 1 / Benutzer 2 / Weilde Tafel /
DICOM SIM / Griine Tafel
Referenzmodus RGB: Am hellsten / PC / Film / ViewMatch
Video: Am hellsten / Spiel / Film / ViewMatch
Helligkeit 0-100
Kontrast 0-100
Farbtemperatur Benutzer/Kuhl/Normal/
Warm
Farbeinstellungen |Rotzunahme 0-100
Grunzunahme 0-100
Blauzunahme 0-100
Farbe Rot/Grun/Blau/Cyan/
Bild Magenta/Gelb
Benutzerfarbe Farbton -99 - +100
Sattigung 0-199
Zunahme 0-199
Weildintensitat 0-10
Gamma 1-8
XGA: Auto/ 4:3/ 16:9 / Wide
Bildformat WXGA: Auto / 4:3/16:9 / 16:10* / Anamorph
*16:10 nur beim PJD7533w / PJD8633ws-Modell
Dynamischer Ein/Aus
Modus
Trapez -40 - +40
3D-Sync Ein/Aus
3D Format Auto / Frame Sequential /
3D-Einstellungen Frame-Packing / Oben/
unten / Side-By-Side
3D-Umkehr Ein/Aus
Frequenz 0 - 31
Abstimmung -5-+45
H-Position -10 - +10
V-Position -10 - +10
Zoom 0-+5
Scharfe 0- 31
Video/Audio |Videoeinstellungen [Farbton 0-100
Sattigung 0-100
Lautstarke 0-10
Stumm Ein/Aus
Audioeinstellungen [Audioeingang 2 Audioeingang /
Mikrofoneingang
Mikrofonlautstarke |0 - 10




Einstellung

Projektorprojektion

Tisch vorne / Decke vorne / Tisch hinten /

Decke hinten

Menueinstellungen

Menuposition

Oben links/Oben rechts/
Mitte/Unten links/Unten
rechts

Menuanzeigezeit

5-60 Sek

OSD-Transparenz

Aus — 90

HDMI-Format DVI: RGB Enhanced / RGB Normal / YCbCr
HDMI: Auto / RGB, voll / RGB, beschrankt/ YCbCr
HDMI-Bereich Normal / Erweitert

Leerer Bildsch.

Schwarz/Rot/Grun/Blau/Cyan/Gelb/Magenta/Weil}

Startbildschirm

Startbildschirm

Aus (Schwarz) / ViewSonic

/ Blau
Mitteilung Ein/Aus
Auto-Quelle Ein/Aus
Autom. Aus - 60 Min.
Abschaltung
Sleeptimer Aus - 12 Std.
Deaktiv. Ein/Aus
Aktiver VGA- Ein/Aus
Ausgang
Standby- Aktiver Ein/Aus
Einstellungen Audioausgang
Schnellabschaltung |Ein/Aus
Intelligenter Neustart |Ein/Aus
12 V Gleichspannung|Ein/Aus
Status Trennen /
Verbinden
DHCP Ein/Aus
Kabelnetzwerk g:%ﬁgg:nlg s?ed resse
Standard-Gateway
LAN-Steuerung DNS-Server
Anwenden
Status
SSID
WLAN IP-Adresse
Verbindungsmodus
Netzwerkneustart Neustart / Abbrechen




Untertitel Aus/CC1-CC4/T1-T2
Kennwort andern Neues Kennwort
Kennwort |bestatigen
eingeben
Kennwort Kennwort Ja/Nein
Kennwort [6schen Aktuelles |Kennwort
Kennwort |lI6schen
eingeben Ja/Nein
Timer-Intervall 0 — 240 Minuten
Timer anzeigen Immer/1 Min/2 Min/3 Min/
.. . Niemals
_ll?irr?]sefntatlons- Timer-Position Oben links / Unten links /
Oben rechts / Unten rechts
Option Timer-Zahimethode [Runterzahlen/Raufzahlen
Zahler starten Zahler starten / Aus
Grolde Hohe Ein/Aus
Lampenzahler
Lampeneinstellung Lampe zurucks. Ja/Nein
en Okomodus Ein/Aus
Dynamischer Oko- |Aus/5/10/15/20/25/
Timer (FB) 30 Min
K|/|elIigkeit{:_(on/t?:aDstéFar:)e"instellu/ré)gken/szojeI/(tion/
. . -Ein ngen m
Meine Schaltflache D)?::r%?ssclzr:zrr\ Modus/%eéS—'Is'grgnspa?eng/ﬁrs]tertitell
Autom. Abschaltung/Sleeptimer/Auto-Quelle
Muster Aus/1/2/3/41/5/Benutzer
CEC Ein/Aus
Werkseinstellungen |Ja/Nein
Sprache English / Deutsch / Francais / Espafiol / Italiano / Pycckuin / 8t=01 / Tna/
Portugués / A9 / EFeP X / HZFE / Nederlands / Svenska / Tirkge /
Suomi / Polski / Indonesia /3. =)/ i
Eingangsquelle
Auflosung
, H-Frequenz
Information
V-Frequenz

Lampenzahler

MAC-Adresse




Bild

Farbmodus

Sie kénnen aus verschiedenen Werksvorgaben flr unterschiedliches Bildmaterial
auswahlen.

* Am hellsten: Maximiert die Helligkeit des projizierten Bildes. Dieser Modus eignet
sich fur Umgebungen, in denen eine besonders hohe Helligkeit bendtigt wird.

« PC: Fur Prasentationen bei Tageslicht, bei denen eine naturgetreue
Farbdarstellung von PC- und Notebook-Bildern erwiinscht ist.

» Spiel: Ideal fur Spiele.

» Film: Eignet sich zur Wiedergabe farbenfroher Filme. Dieser Modus eignet sich
zum Einsatz in dunkler oder nur sparlich beleuchteter Umgebung.

* ViewMatch: Schaltet zwischen hoher Helligkeit und praziser Farbwiedergabe um.
» Benutzer 1: Speicherung benutzerdefinierter Einstellungen 1.

» Benutzer 2: Speicherung benutzerdefinierter Einstellungen 2.

» Weilke Tafel: Zur Projektion auf weil3en Flachen.

* DICOM SIM: Empfohlen fir Dateien im DICOM-Format im Simulationsmodus.

» Grune Tafel: Zur Projektion auf grinen Flachen.

@& Hinweis

* Die Option DCIM SIM dient nur Ubungs- und Referenzzwecken. Nicht zur tatsdchlichen
Diagnose geeignet.

* DICOM steht fiir Digital Imaging and Communications in Medicine. Dies ist ein von der
American College of Radiology and the National Electrical Manufacturers Association
erstellter Standard. Dieser Standard gibt die Methode an, wie digitale Bilddaten von
einem System auf ein anderes iibertragen werden.

Referenzmodus
Wahlen Sie unter Bildqualitat einen Bildmodus, der gut zu Ihrem Bedarf passt,

stimmen Sie das Bild anschlieRend weiter fein ab. Diese Funktion steht nur zur
Verfigung, wenn Benutzer 1 oder Benutzer 2 ausgewahlt wurde.

* Am hellsten: Maximiert die Helligkeit des projizierten Bildes. Dieser Modus eignet
sich fur Umgebungen, in denen eine besonders hohe Helligkeit bendtigt wird.

» PC: Fur Prasentationen bei Tageslicht, bei denen eine naturgetreue
Farbdarstellung von PC- und Notebook-Bildern erwlnscht ist.

» Spiel: Ideal fir Spiele.

* Film: Eignet sich zur Wiedergabe farbenfroher Filme. Dieser Modus eignet sich
zum Einsatz in dunkler oder nur sparlich beleuchteter Umgebung.

» ViewMatch: Schaltet zwischen hoher Helligkeit und praziser Farbwiedergabe um.
Helligkeit

Zum Erhdhen oder Vermindern der Bildhelligkeit.

Kontrast

Zum Anpassen des Kontrastes zwischen hellen und dunklen Bildbereichen.



Farbeinstellungen

Zum Anpassen der Farbtemperatur. Eine hohe Farbtemperatur sorgt fur ein kihles,
leicht blauliches Bild; eine geringe Farbtemperatur |&sst das Bild warmer, leicht rotlich
erscheinen. Wenn Sie die Option ,Benutzer” wahlen, kdnnen Sie die Intensitat der
drei Grundfarben (Rot-, Grun-, Blauzunahme) frei anpassen und damit eine eigene
Farbtemperatur definieren.

Benutzerfarbe

Unter ,Benutzerfarbe” finden Sie sechs Farbensatze (RGBCMY) zur Anpassung.
Durch Auswahl der einzelnen Farben kdnnen Sie Farbbereich, Farbton, Sattigung und
Zunahme nach Wunsch anpassen.

WeiBintensitat
Steigert die Helligkeit von weilken Flachen.
Gamma

Verbessert die Darstellung dunklerer Bilddetails. Bei hdheren Gammawerten werden
dunklere Bilddetails heller dargestellt.

Bildformat

Diese Option legt fest, in welchem Format das Bild angezeigt wird:

» Auto: Skaliert ein Bild proportional zur nativen Horizontal- oder Vertikalauflosung
des Projektors. Diese Einstellung eignet sich, wenn Sie die Bildflache maximal
ausnutzen mdchten, ohne das Seitenverhaltnis des Bildes zu beeinflussen.

» 4:3: Skaliert das Bild so, dass es in der Mitte der Projektionsflache im Bildformat 4:3
dargestellt wird.

* 16:9: Skaliert das Bild so, dass es in der Mitte der Projektionsflache im Bildformat
16:9 dargestellt wird.

* 16:10: Skaliert das Bild so, dass es in der Mitte der Projektionsflache im Bildformat
16:10 dargestellt wird.

» Wide/Anamorph: Minimiert Verzerrungen des Bildseitenverhaltnisses, indem das
Bild in der Nahe der Mitte ahnlich wie im ursprunglichen Bildseitenverhaltnis
angezeigt wird und konzentriert Dehnungseffekte auf die Rander des angezeigten
Bildes.

& Hinweis
* Breitbild bei XGA-Modell, Anamorph bei WXGA-Modell.
* 16:10 nur beim PJD7533w / PJD8633ws-Modell.
Dynamischer Modus

Mit der Einstellung ,Ein“ kbnnen Sie die Helligkeit der Projektorlampe reduzieren;
dabei wird die Helligkeit des dargestellten Bildes automatisch erkannt, der
Stromverbrauch der Lampe reduziert (um bis zu 70 %). Mit ,Aus” schalten Sie den
Dynamischer Modus ab.

& Hinweis

* Wenn der Dynamischer Modus ,,Ein“ ist, kann Okomodus nicht ausgewéhlt werden.



Trapez

Zur manuellen Korrektur verzerrter Bilder, die durch nicht senkrechte Projektion
entstehen.

Mit der Trapez a / v -Taste am Projektor oder an der Fernbedienung blenden Sie die
Trapez-Seite ein.

Mit der Taste a korrigieren Sie Trapezverzerrungen am oberen Bildrand.

Mit der Taste v korrigieren Sie Trapezverzerrungen im unteren Bildbereich.

3D-Einstellungen

Der Projektor ist mit einer 3D-Funktion ausgestattet, mit der Sie 3D-Filme, -Videos
und Sportereignisse in 3D realistischer genieRen kdnnen. Zur Betrachtung von 3D-
Bildern mussen Sie eine 3D-Brille tragen.

3D-Sync

Falls die Tiefeninformationen des Bildes umgekehrt erscheinen, kdnnen Sie das
Problem mit dieser Funktion beheben.

3D Format

Mit dieser Funktion wahlen Sie das richtige 3D-Format, falls das 3D-Format nicht
richtig vom Projektor erkannt werden sollte.

Falls das 3D-Signal von einem HDMI 1.4a-kompatiblen Gerat eingespeist wird,
erkennt der Projektor 3D-Sync-Informationen, das Bild wird automatisch im richtigen
3D-Format dargestellt. In anderen Fallen ist es eventuell erforderlich, manuell ein 3D-
Sync-Format auszuwahlen, damit 3D-Bilder richtig dargestellt werden.

@& Hinweis
* 3D Format steht zur Verfiigung, wenn die 3D-Sync auf ,,Ein“ eingestellt ist.
* Bei HDMI-Eingangsquellen ist ,,Auto” die Standardeinstellung.

* Bei Video- oder Computer-Eingangsquellen ist ,,Side-By-Side“ die Standardeinstellung.
»~Auto“ steht nicht zur Verfiigung.

* Die Helligkeit des projizierten Bildes nimmt ab.

* Der Farbmodus kann nicht eingestellt werden.
3D-Umkehr
* Ein: Invertiert die Inhalte linker und rechter Halbbilder.
» Aus: Standard-Halbbilder.

Video/Audio

Frequenz
Zur Anpassung des Projektor-Timings an das Computersignal.
@& Hinweis

* Diese Funktion wird nur im Computermodus unterstiitzt.
Abstimmung
Zur Anpassung der Bildphase an das Computersignal.
& Hinweis

* Diese Funktion wird nur im Computermodus unterstiitzt.



H-Position

Verschiebt das Bild innerhalb des Projektionsbereichs nach links oder rechts.
V-Position

Verschiebt das Bild innerhalb des Projektionsbereichs nach oben oder unten.
Zoom

Fernbedienung verwenden
1. Mit der Magnify-Taste der Fernbedienung blenden Sie die Zoom-Leiste ein.

2. Mit den Tasten «/» vergrofRern Sie das Bild nach Bedarf.

3. Mit der ,Enter“-Taste am Projektor oder an der Fernbedienung schalten Sie zum
Verschieben-Modus um; dabei konnen Sie den Bildausschnitt mit den
Richtungstasten verschieben. Die Zoom-Leiste muss angezeigt werden, damit Sie
in den Verschieben-Modus wechseln kdnnen.

4. Wenn Sie das Bild verkleinern mochten, dricken Sie die Magnify-Taste,
anschlie3end dricken Sie wiederholt «, bis das Bild wieder in der ursprunglichen
Grole angezeigt wird.

OSD-Menu verwenden

1. Drucken Sie die MENU/EXIT-Taste am Projektor oder die Menu-Taste an der
Fernbedienung, dricken Sie dann », bis das Video/Audio-MenU hervorgehoben
ist.

2. Wahlen Sie mit » die Option Zoom aus.

3. Wiederholen Sie die Schritte 2 — 4 im Abschnitt ,Fernbedienung verwenden*
(weiter oben).

Videoeinstellungen

Zum Aufrufen des Videoeinstellungen-Menus.

» Scharfe: Zur Anpassung der Bildscharfe.

+ Farbton: Lasst das Bild rétlicher oder grunlicher erscheinen.

« Sattigung: Zum Anpassen der Farbintensitat des Videobildes — von Schwarzweil}
bis zur vollen Farbsattigung.

Audioeinstellungen

Zum Aufrufen des Audioeinstellungen-Mends.

» Lautstarke: Zum Einstellen der Projektorlautstarke.

+ Stumm: Schaltet den Projektorton ein und aus.

» Audioeingang: Audioeingang 2-Funktion fur Audioeingangs- oder
Mikrofoneingangsfunktion aktivieren.

» Mikrofonlautstarke: Zum Einstellen der Mikrofonlautstarke.

Einstellung

Projektorprojektion

Zum Anpassen des Bildes an die Aufstellungsart des Projektors: Aufrecht oder
kopflber, vor oder hinter der Projektionsflache. Das Bild wird dabei entsprechend
gedreht oder gespiegelt.



Meniteinstellungen
Zum Aufrufen des MenuUeinstellungen-Menus.

* Menuposition: Zur Auswahl der MenUposition auf dem Bildschirm.

* Menuanzeigezeit: Legt fest, nach welcher Zeit (in Sekunden) das OSD automatisch
ausgeblendet wird, wenn Sie keine Tasten betatigen.

+ OSD-Transparenz: Zum Andern der Transparenz des OSD-Hintergrundes.
HDMI-Format
Zur automatischen oder manuellen Auswahl des richtigen HDMI-Formates.
@& Hinweis
* Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn der HDMI-Eingang verwendet wird.
* Wenn das HDMI-Format ,,Auto” ist, wird HDMI-Bereich ausgegraut.
HDMI-Bereich
* Erweitert: Das HDMI-Ausgangssignal reicht von 0 — 255.
* Normal: Das HDMI-Ausgangssignal reicht von 16 — 235.
Leerer Bildsch.
Zur Auswahl der Bildschirmfarbe, wenn die Leerer Bildschirm-Funktion aktiv ist.
Startbildschirm

Ermoglicht die Auswahl eines Logos, das beim Starten des Projektors angezeigt wird.
Vier Optionen stehen zur Verfugung: ViewSonic-Logo, Schwarzer Bildschirm,
Bildschirmerfassung oder Blauer Bildschirm.

Mitteilung

De-/Aktiviert das Mitteilungsfenster im rechten unteren Bereich des projizierten
Bildes.

Auto-Quelle

Tastet samtliche Eingangsquellen automatisch ab, wenn die Funktion im OSD-Menu
eingeschaltet ist.

Wenn Sie Auto-Quelle abschalten, wird die automatische Abtastung von Signalen
gestoppt, die Eingangsquelle bleibt fest eingestellt.

Autom. Abschaltung

Schaltet den Projektor automatisch ab, wenn nach einer bestimmten Zeit kein
Eingangssignal erkannt wurde.

Sleeptimer

Nach Abschluss des Countdowns schaltet sich der Projektor automatisch ab —
unabhangig davon, ob ein Signal gefunden wurde oder nicht.

Standby-Einstellungen
Deaktiv.

Legt fest, ob die Netzwerkfunktion im Bereitschaftsmodus (Projektor abgeschaltet,
aber nach wie vor mit der Stromversorgung verbunden) arbeitet.



& Hinweis

* Wenn die Netzwerkfunktion abgeschaltet ist, betrdgt der Stromverbrauch weniger als
0,5W.

* Wenn die Energiesparfunktion ,,Ein“ ist, sind die Einstellungen Aktiver VGA-Ausgang
und Aktiver Audioausgang nicht verfiigbar.

Aktiver VGA-Ausgang

Legt fest, ob die VGA-Ausgang-Funktion im Bereitschaftsmodus (Projektor
abgeschaltet, aber nach wie vor mit der Stromversorgung verbunden) arbeitet.

Aktiver Audioausgang

Legt fest, ob die Audioausgang-Funktion im Bereitschaftsmodus (Projektor
abgeschaltet, aber nach wie vor mit der Stromversorgung verbunden) arbeitet.

Schnellabschaltung

» Ein: Der Projektor schaltet sich ohne Abkuhlen direkt ab.
» Aus: Beim Abschalten des Projektors wird das Gerat zunachst normal gekuhilt.

Intelligenter Neustart

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, konnen Sie den Projektor innerhalb 3 Minuten
nach dem Abschalten gleich wieder einschalten. Falls der Projektor nach 3 Minuten
noch nicht eingeschaltet wurde, wechselt er direkt in den Bereitschaftsmodus.

12 V Gleichspannung

Legt fest, ob die DC12V-Funktion im Bereitschaftsmodus (Projektor abgeschaltet,
aber nach wie vor mit der Stromversorgung verbunden) arbeitet.

LAN-Steuerung
Kabelnetzwerk
Ermoglicht die Konfiguration der Kabelnetzwerk-Einstellungen. Siehe Seite 38.

+ Status: Zeigt den Projektorstatus an.

+ DHCP: Abkurzung fur Dynamic Host Configuration Protocol. Dieses Protokoll weist
Geraten im Netzwerk automatisch eine IP-Adresse zu.

+ Wenn ,DHCP* auf ,Ein“ eingestellt ist, dauert es eine Weile, bis die IP-Adresse
vom DHCP-Server bezogen wurde.

* Wenn ,DHCP* auf ,Aus” eingestellt ist, muss der Benutzer die IP-Adresse
manuell einstellen.

* Projektor-IP-Adresse: Numerische Adresse zur Identifizierung vernetzter Computer.
Diese Funktion kann nur genutzt werden, wenn DHCP auf Aus eingestellt ist.

* Die IP-Adresse ist die Nummer, die den Projektor im Netzwerk identifiziert.
Dabei kdnnen zwei Gerate im Netzwerk nicht dieselbe IP-Adresse haben.

* Die IP-Adresse ,0.0.0.0“ ist verboten.

» Subnetzmaske: Ein numerischer Wert, der die Anzahl an Bits der Netzwerkadresse
eines unterteilten Netzwerkes (oder Subnetzes) in einer IP-Adresse festlegt. Diese
Funktion kann nur genutzt werden, wenn DHCP auf Aus eingestellt ist.

* Die Subnetzmaske ,0.0.0.0" ist verboten.



» Standard-Gateway: Ein Server (oder Router) zur Kommunikation zwischen
Netzwerken (Subnetzen), die durch die Subnetzmaske unterteilt sind. Diese
Funktion kann nur genutzt werden, wenn DHCP auf Aus eingestellt ist.

* DNS-Server: Richten Sie die DNS-Serveradresse ein, wenn DHCP deaktiviert ist.
* Anwenden: Zum Speichern und Anwenden der Lokalnetzwerk-Einstellungen.
WLAN

Ermaoglicht die Konfiguration der WLAN-Einstellungen. Siehe Seite 39.

» Status: Zeigt den Projektorstatus an.
+ SSID: Zeigt die SSID-Informationen des Projektors an.

» IP-Adresse: Numerische Adresse zur ldentifizierung vernetzter Computer. Diese
Funktion kann nur genutzt werden, wenn DHCP auf Aus eingestellt ist.

* Die IP-Adresse ist die Nummer, die den Projektor im Netzwerk identifiziert.
Dabei konnen zwei Gerate im Netzwerk nicht dieselbe IP-Adresse haben.

* Die IP-Adresse ,0.0.0.0“ ist verboten.

* Verbindungsmodus: Methoden zur Verbindung mit Drahtlosnetzwerken Wi-Fi-
fahiger Gerate.

Netzwerkneustart

Falls eine Storung der Netzwerkverbindung auftritt und Sie die Netzwerkeinstellungen
neu starten mussen, rufen Sie zum Neustart der Netzwerkfunktion das Menu
Einstellung > LAN-Steuerung > Netzwerkneustart auf.

Option
Untertitel

Legt fest, ob Untertitel angezeigt werden sollen. Dabei stehen Ihnen die Optionen
CC1 (Untertitel 1, meist verwendet), CC2, CC3, CC4, T1, T2 und Aus zur Verfligung.

Kennwort

Zum Festlegen, Andern oder Ldschen des Kennwortes. Wenn ein Kennwort vergeben
wurde, muss zum Einschalten des Projektors das richtige Kennwort eingegeben
werden.

Prasentations-Timer

Erinnert den Prasentator daran, seine Prasentation innerhalb eines bestimmten
Zeitfensters zu beenden.

GroRe Hohe

Wenn diese Funktion aktiv ist, arbeiten die Liufter des Gerates mit voller Drehzahl,
damit der Projektor auch beim Einsatz in grol3en Hohen ausreichend gekuhlt wird.

Lampeneinstellungen
Zum Aufrufen des Lampeneinstellungen-Menus.
» Lampenzahler: Zeigt die Einsatzdauer der Lampe in Stunden.

* Lampe zurlcks.: Setzt die Lampenbetriebszeit auf 0 Stunden zuruck.

+ Okomodus: Diese Funktion reduziert die Helligkeit der Projektorlampe; so wird
weniger Strom verbraucht, die Betriebszeit der Lampe verlangert sich.



+ Dynamischer Oko-Timer (FB): Zum Festlegen des Timers, der die Dynamische
Okofunktion auslést. Nach Ablauf des Timer nimmt die Helligkeit der
Projektionslampe ab.

Meine Schaltflache

Erlaubt dem Benutzer, eine Schnelltaste auf der Fernbedienung festzulegen; das
Funktionselement wird im OSD-Menu gewabhilt.

Muster

Der Projektor kann verschiedene Testmuster anzeigen. Dies hilft beim Anpassen von
BildgréRe und Bildscharfe und erleichtert den Ausgleich von Verzerrungen.

CEC

Falls der Projektor per HDMI-Kabel mit einem DVD-Player verbunden ist, wird der
DVD-Player bei Auswahl von Ein aktiviert, sobald Sie den Projektor einschalten.

Werkseinstellungen

Setzt samtliche Einstellungen auf die Werksvorgaben zurtck.
& Hinweis

* Die folgenden Einstellungen bleiben dabei erhalten: Trapez, Kennwort,
Projektorprojektion, GroBBe Héhe und Sprache.

Sprache

Zur Auswahl der Sprache, in der die OSD-Menus angezeigt werden.

Information

Eingangsquelle

Zeigt die aktuelle Eingangsquelle.

Auflésung

Zeigt die aktuelle Auflésung der Eingangsquelle.
H-Frequenz

Zeigt die aktuelle horizontale Frequenz des Bildes.
V-Frequenz

Zeigt die aktuelle vertikale Frequenz des Bildes.
Lampenzahler

Zeigt die Einsatzdauer der Lampe in Stunden.
MAC-Adresse
Zeigt die MAC-Adresse.




Projektor uber eine LAN-Umgebung steuern

Sie kénnen den Projektor von einem oder mehreren externen Computern aus
verwalten und steuern, wenn diese korrekt mit demselben lokalen Netzwerk
verbunden ist.

Kabelverbindung

Internet

IP-Router

In einer DHCP-Umgebung:

1. Nehmen Sie ein RJ45-Kabel zu Hand und verbinden Sie ein Ende mit dem RJ45-
LAN-Eingang des Projektors und das andere Ende mit dem RJ45-Port |hres
Ethernet oder Routers.

2. Drlcken Sie MENU/EXIT am Projektor oder Menu an der Fernbedienung; rufen
Sie dann das Menu Einstellung > LAN-Steuerung auf.

3. Markieren Sie Kabelnetzwerk und driicken Sie ENTER am Projektor oder Enter
auf der Fernbedienung.

4. Achten Sie darauf, dass der Status Verbinden anzeigt.

5. Heben Sie mit v die Option DHCP hervor und wahlen Sie mit «/» die Option
Ein.

6. Heben Sie mit ¥ die Option Anwenden hervor; dricken Sie ENTER am Projektor
oder Enter auf der Fernbedienung.

7. Bitte warten Sie etwa 15 bis 20 Sekunden; rufen Sie die WLAN-Seite dann neu
auf. Projektor-IP-Adresse, Subnetzmaske, Standard-Gateway und DNS-
Server-Einstellungen werden angezeigt. Notieren Sie sich die in der Reihe
Projektor-IP-Adresse angezeigte IP-Adresse.

& Wichtig

* Wenn die Projektor-IP-Adresse immer noch nicht angezeigt wird, wenden Sie sich an
Ihren Netzwerkadministrator.

* Wenn die RJ45-Kabel nicht richtig angeschlossen sind, werden IP-Adresse,
Subnetzmaske, Standard-Gateway und DNS-Einstellungen als 0.0.0.0. angezeigt. Achten
Sie darauf, dass die Kabel richtig angeschlossen sind und fiihren Sie das oben
beshcriebene Verfahren noch einmal durch.

* Wenn Sie den Projektor im Bereitschaftsmodus verbinden méchten, achten Sie bitte
darauf, dass Sie RJ45 gewdéhlt und die IP-Adresse, Subnetzmaske, das Standard-
Gateway und die DNS-Informationen bezogen haben, sobald der Projektor eingeschaltet
ist.

In einer Nicht-DHCP-Umgebung:
1. Wiederholen Sie die obigen Schritte 1 — 4.



2. Heben Sie mit v die Option DHCP hervor und wahlen Sie mit «/» die Option
Aus.

3. Informationen zu Projektor-IP-Adresse, Subnetzmaske, Standard-Gateway
und DNS-Server-Einstellungen erhalten Sie von Ihrem IT-Administrator.

4. Wahlen Sie mit ¥ das Element, das Sie andern mochten; dricken Sie ENTER am
Projektor oder Enter auf der Fernbedienung.

5. Bewegen Sie den Cursor mit «/» und geben Sie den Wert ein.

6. Dricken Sie zum Speichern der Einstellungen ENTER am Projektor oder Enter
auf der Fernbedienung. Wenn Sie die Einstellungen nicht speichern mochten,
dricken Sie MENU/EXIT am Projektor oder Menu auf der Fernbedienung.

7. Heben Sie mit v die Option Anwenden hervor; driicken Sie ENTER am Projektor
oder Enter auf der Fernbedienung.

& Wichtig

* Wenn die RJ45-Kabel nicht richtig angeschlossen sind, werden IP-Adresse,
Subnetzmaske, Standard-Gateway und DNS-Einstellungen als 0.0.0.0. angezeigt. Achten
Sie darauf, dass die Kabel richtig angeschlossen sind und fiihren Sie das oben
beshcriebene Verfahren noch einmal durch.

* Wenn Sie den Projektor im Bereitschaftsmodus verbinden méchten, achten Sie bitte
darauf, dass Sie RJ45 gewdéhlt und die IP-Adresse, Subnetzmaske, das Standard-
Gateway und die DNS-Informationen bezogen haben, sobald der Projektor eingeschaltet
ist.

Drahtlosverbindung
(lp)

Drahtloser ViewSonic-Dongle .
Artikelnummer: WPD-100 _—
[ ] ((I))

> [ ]
© ]

Zur drahtlosen Verbindung mit dem Projektor missen Sie einen Drahtlos-Dongle
(optional) von ViewSonic am USB-Anschluss (Typ A) des Projektors anschlie3en und
dann einige wenige Konfigurationsschritte im OSD befolgen.

1. Achten Sie darauf, dass der Projektor eingeschaltet ist.

2. Drucken Sie MENU/EXIT am Projektor oder Menu an der Fernbedienung; rufen
Sie dann das Menu Einstellung > LAN-Steuerung auf.

3. Markieren Sie WLAN und drucken Sie ENTER am Projektor oder Enter auf der
Fernbedienung.

4. Achten Sie darauf, dass der Status Verbinden anzeigt.
Achten Sie darauf, dass die SSID-Informationen angezeigt werden.

6. Im AP-Modus mussen Sie das Dienstprogramm zur Drahtlosverbindung lhres
Computers nutzen und darUber die SSID des Projektors suchen und eine
Verbindung herstellen. Das Kennwort der WLAN-Verbindung lautet beim ersten
Mal ,87654321“. Anschlie3end kdnnen Sie den Projektor mit vsPresenter suchen.
Zur Nutzung des Client-Modus kdonnen Sie lhren Computer und den Projektor mit
demselben AP-Router verbinden und Verbindungen mit der IP-Adresse herstellen.

o



Uber AP- und Client-Modi

Im AP-Modus mussen Sie das Dienstprogramm zur Drahtlosverbindung Ihres
Computers nutzen und daruber die SSID des Projektors suchen und eine Verbindung
herstellen. AnschlieRend kdnnen Sie den Projektor mit vsPresenter suchen.

Im Client-Modus konnen Sie lhren Computer und den Projektor mit demselben AP-
Router verbinden und Verbindungen mit der IP-Adresse herstellen.

Die folgende Abbildung beschreibt, wie Sie im AP- und Client-Modus auf das Internet
zugreifen.

---.t» (AP-Modus) @ (Client-Modus)

¥ ¥

& Wichtig

* Wenn Sie weitere Informationen (iber den AP- und/oder Client-Modus benétigen,
wenden Sie sich bitte an die Bedienungsanleitungen der Drahtlos-Router, die
liblicherweise in Elektrofachgeschéften verfiigbar sind.




Projektor uber einen Webbrowser steuern

Sobald Sie die richtige IP-Adresse des Projektors haben und sich der Projektor im
Betriebs- oder Bereitschaftsmodus befindet, kbnnen Sie ihn Uber einen beliebigen
Computer im selben lokalen Netzwerk steuern.

& Wichtig
* Achten Sie bei der Nutzung des Microsoft Internet Explorer darauf, dass dieser Version
7.0 oder aktueller ist.

* Die in dieser Anleitung enthaltenen Screenshots dieses nur der Veranschaulichung und
kénnen vom tatsédchlichen Design abweichen.

1. Geben Sie die Adresse des Projektors in der Adressleiste |hres Browsers ein;
dricken Sie Enter.

fz ojector - Windows Internet Explover
GO =[e o moee | |
2. Die Webseite zur ViewSonic Network Control (ViewSonic-Netzwerksteuerung)
offnet sich.

&ViEWSOHiCQNetWDrk Control
English [~ |

Download
Crestron Contral

Administrator Login

Please download the appliction software for your System

3. Klicken Sie auf Administrator Login (Administratoranmeldung) und geben Sie zur
Anmeldung das Standardkennwort ,0000“ ein.

| &ViEWSOniCGNetwork Control
English [~]

Download

Crestron Control

User Name  Admin

S —




4. Die Hauptseite der ViewSonic Network Control (ViewSonic-Netzwerksteuerung)

offnet sich wie nachstehend gezeigt.

&ViEWSOHiCQNetwork Control
@ —{T==m]

Please download the appliction software for your System

Klicken Sie zum Andern der Sprache auf den Webseiten auf den Abwartspfeil.
Dadurch erscheint eine Auswabhlliste; wahlen Sie die gewunschte Sprache.

Klicken Sie zum Herunterladen von vsPresenter je nach Computerbetriebssystem
auf PC oder Mac. Details zum Thema finden Sie unter ,Bilder Uber vsPresenter
anzeigen“ auf Seite 46.

7. Die Seite Wireless (Drahtlos) zeigt die WLAN-Informationen an.

8. Network Settings (Netzwerkeinstellungen): Bietet Zugriff auf

Netzwerkeinstellungen.

Email Alert (eMail-Alarm): Ermoglicht Ihnen die Einrichtung des eMail-Servers und
das Versenden von Systemfehlermeldungen an lhren IT-Administrator.

10.Die Crestron- (eControl-) Seite zeigt die Crestron eControl-Benutzerschnittstelle

an. Details zum Thema finden Sie unter ,Uber Crestron Control“ auf Seite 42.

Uber Crestron Control

1.

Die Crestron- (eControl-) Seite zeigt die Crestron eControl-Benutzerschnittstelle
an. Die eControl-Seite bietet eine Vielzahl virtueller Tasten zur Steuerung des
Projektors und zur Anpassung der projizierten Bilder.

|

Tools Irifa | ContactIT Help

ute

Klicken Sie zum
Einblenden
weiterer
Schaltflachen

auf <€ /» . @Sam_ R




i. Diese Schaltflachen funktionieren wie die Elemente in den OSD-Menus oder
die Tasten auf der Fernbedienung.

ii. Klicken Sie zum Umschalten zwischen den Eingangssignalen auf das
gewdulnschte Signal.

 Wichtig

* Uber die Menu (Menii)-Schaltfliche kénnen Sie zudem die vorherigen OSD-Meniis
aufrufen, Meniieinstellungen verlassen und speichern.

* Die Quellenliste variiert je nach den am Projektor verfiigbaren Anschliissen.

* Wenn Sie das Projektorbedienfeld oder die Fernbedienung zur Anderung von OSD-
Meniieinstellungen nutzen, kann es eine Weile dauern, bis der Webbrowser diese
Anderungen mit dem Projektor synchronisiert hat.

2. Die Tools (Werkzeuge)-Seite ermdglicht Ihnen die Verwaltung des Projektors, die
Konfiguration der LAN-Kontrolleinstellungen und den sicheren Zugriff zur externen
Netzwerkbedienung an diesem Projektor.

Info | contactIT Help

Crestron Control i Projector ii User Password @
Ip Addr Frojectar Name L_|Enabled
IpId Locatian New Password
Part Assigned To Confirm
Send Send Send
DHCP || Enabled
Ip Address Admin Password
Subnet Mask |_|Enabled
Default Gateway MNew Password
| Send |

=

(Enestron Expansion Onfions

i. Dieser Bereich wird nur mit dem Crestron Control System (Crestron-
Kontrollsystem) genutzt. Bitte wenden Sie sich an Crestron oder beachten Sie
die Einrichtungsinformationen in der Crestron-Bedienungsanleitung.

ii. Dieser Bereich dient der Benennung des Projektors, der Verknipfung mit
einem bestimmten Ort, der Zuweisung einer verantwortlichen Partei und der
Anpassung von Netzwerkeinstellungen.

iii. Dieser Bereich dient der Festlegung von Benutzer- und Administratorkennwort.
Wenn der Kennwortschutz aktiviert ist, lassen sich unerlaubte Anderungen an
der Projektorkonfiguration vermeiden.

 Wichtig

* Zur Vermeidung von Fehlern geben Sie auf der Tools (Werkzeuge)-Seite nur englische
Buchstaben und Ziffern ein.

* Nach der Anpassung der Einstellungen klicken Sie auf Send (Senden); die Daten
werden fiir den Projektor gespeichert.

iv. Durch Anklicken von Exit (Verlassen) kehren Sie zur Seite der externen
Netzwerkbedienung zuruck.



Bitte achten Sie auf die Beschrankung der Eingabelénge (inklusive Leerzeichen und
anderen Satzzeichen) in der nachstehenden Liste:

Crestron Control (Crestron- IP-Adresse 15
Steuerung) IP-ID 2
Port 5
Projector (Projektor) Projektorname 10
Ort 9
Zugewiesen zu 9

Network Configuration DHCP (aktiviert) (Nicht verfugbar)
(Netzwerkkonfiguration) IP-Adresse 15
Subnetzmaske 15
Standard-Gateway 15
DNS-Server 15

User Password Aktiviert (Nicht verfugbar)
(Benutzerkennwort) Neues Kennwort 20
Bestatigen 2

Admin Password Aktiviert (Nicht verfugbar)
(Adminkennwort) Neues Kennwort 20
Bestatigen 20

3. Die Infoseite zeigt die Informationen und den Status dieses Projektors an.

Projector Information Projector Status

Projector Mame Power Status

Source

Location

Firmueare Wersion Projection Mode

Mac Address
Larmp Hours

Assigned To

=]

@nﬂn Expansion Options

Durch Anklicken von Exit (Verlassen) kehren Sie zur Seite der Crestron externen
Netzwerkbedienung zuruck.

4. Nachdem Sie ,Contact IT Help (IT-Hilfe kontaktieren)“ angeklickt haben, erscheint
das Title (Titel)-fenster oben rechts am Bildschirm. Sie kdnnen den RoomView-




Softwareadministratoren/Benutzern, die mit demselben lokalen Netzwerk
verbunden sind, Mitteilungen senden.

 Wichtig

* Bitte verfassen Sie die Nachrichten nur mit englischen Buchstaben und Ziffern.
Weitere Informationen finden Sie unter http://www.crestron.com und
www.crestron.com/getroomview.

**Crestron RoomView

Geben Sie auf der ,Edit Room (Raum bearbeiten)“-Seite die im OSD-Menu des
Projektors angezeigte IP-Adresse (bzw. den Hostnamen) und ,05“ fir IPID bzw.
,41794° fur den reservierten Crestron-Steuerport ein.

Informationen zur Crestron RoomView-Einstellungs- und Befehlsmethode finden Sie
auf der nachstehenden Webseite; dort haben Sie Zugriff auf die RoomView-
Bedienungsanleitung und weitere Hinweise:

http://www.crestron.com/features/
roomview_connected_embedded_projectors_devices/resources.asp




Bilder Uuber vsPresenter anzeigen
vsPresenter herunterladen und installieren

Der vsPresenter ist eine Anwendung, die auf dem Host-PC ausgeflhrt wird. Sie hilft
dabei, Ihren Computer mit einem im Netzwerk verfugbaren Projektor zu verbinden
und den Desktop-Inhalt Uber eine lokale Netzwerkverbindung an den
Netzwerkprojektor zu Ubertragen.

1. Rufen Sie die Hauptseite der Network Control (Netzwerksteuerung) auf.
Einzelheiten entnehmen Sie bitte den Schritte 1 bis 2 auf Seite 41.

2. Laden Sie den vsPresenter herunter.

3. Wenn der Download abgeschlossen ist, installieren Sie die Software durch
Anklicken der EXE-Datei auf dem Computer. Befolgen Sie zum Abschliel3en der
Installation die Anweisungen auf dem Bildschirm.

4. Fuhren Sie den vsPresenter aus.

5. Wabhlen Sie den Anzeigebereich durch Anklickenvon 1, 2, 3, 4, L, R, All (Alle) oder
Background (Hintergrund); geben Sie dann das Kennwort ein. Das
Standardkennwort lautet ,0000“.

(& Login to192 168.111.10 3 (3
| Dl.snlig'azc?cgfcs;:zd - Enter the passcode.. =
C-Q' rx Passcode:
—
oK | [ cance
[ OK I I Cancel
vsPresenter nutzen
37 ViewSonic =) (3¢

TR | (@) || |55 w0
. 7N -

1. Die Search (Suche)-Seite ermdglicht Innen die Suche nach und das Verbinden mit
einem Projektor.

<57 ViewSonic - (%
v [313
RO B LG

Projectors
Tost neme | 1P address:
Tocalhost 192.168.111.10




i. Wahlen Sie zum Anschliel3en an einem Projektor Directly (Direkt); geben Sie
dann die IP-Adresse des Projektors ein und klicken Sie auf Connect
(Verbinden).

ii. Klicken Sie zur Suche nach Projektoren einfach auf Search (Suchen); dadurch
werden alle Projektoren in demselben lokalen Netzwerk aufgelistet. Klicken Sie
auf die gewulnschten Projektoren in der Ergebnisliste und anschlieliend auf
Connect Directly (Direkt verbinden). Alternativ kdnnen Sie den Namen eines
gewunschten Projektors eingeben und Search (Suchen) anklicken.

iii. Wie Sie eine Verbindung zum ViewSonic-Webseitenkontrollsystem herstellen
konnen, erfahren Sie auf Seite 42.

2. Falls Sie das projizierte Bild einfrieren mochten, dricken Sie . Das Standbild
wird angezeigt, bis Sie @ betatigen.

3. Hierlber kdnnen Sie einen Spiegel- oder Erweiterungsmodus wahlen.

| <27 ViewSonic (0

\ E1a
NG X o) e -
CQ-’/‘ (:) g \"‘Q |k '
Mimor
Exiension
L =] Connect
© oiccty @ connectto webpage
@
Projectors
Tost name I TF sddress
Iocalhost 192.168.111 10

i. Der Mirror (Spiegelung)-Modus dient der Anzeige der Inhalte von lhrem
Computer.
ii. Der Extension (Erweiterung)-Modus dient der Erweiterung des
Computerbildschirms auf die Projektionsflache.
4. Die Setting (Einstellungen)-Seite ermdglicht Ihnen die Konfiguration von

vsPresenter.
| <27 viewSonic - x
Y

s 2 /B —
R @ = er 213 il
Compatible Mode @® on 0 or
Audio Streaming: . on o Off
Quality: Video =
Software information

Version Number: 1.5.0.33

Manufacturer: ViewSonic

i. Klicken Sie zur Nutzung von Compatible Mode (Kompatibler Modus) auf On
(Ein).

ii. Klicken Sie zur Nutzung von Audio Streaming (Audio-Streaming) auf On (Ein).
Klicken Sie auf Apply (Anwenden).



ii. Klicken Sie zur Auswahl der Bildqualitat von Videos oder Prasentationen auf
den Abwartspfeil. Dadurch erscheint eine Auswabhlliste; wahlen Sie die
gewunschte Qualitat.

iv. Die Software Information (Softwareinformationen) sind auf dieser Seite
verfugbar.

5. Sie kdnnen die unter vsPresenter Management aufgelisteten verbundenen

Projektoren verwalten.

| <37 viewSonic D (¢

A A

\C'QX" @ g \'\\w A|h '.r

I 1ocalhost P 4 @

» Unter einem Konferenzmodus:
1. Nur der Administrator Gbernimmt die Steuerung.
2. Ein Projektor kann bis zu 4 Computerbildschirme anzeigen.

» Sie kdnnen den Namen Ihres Computers unter vsPresenter Management
festlegen.

* Einzelheiten Uber die Symbole finden Sie hier:

Symbol Beschreibung Symbol Beschreibung
Sie sind normaler Benutzer Trennt die Verbindung zum
o und haben keinen Zugang zur o Projektor.
Kennwortanderung.
Sie sind Administrator und Offnet die Webseite der
Q? haben Zugang zur o Netzwerksteuerung.
Kennwortanderung.
= Sie sind Benutzer des - Es gibt einen weitere Benutzer
= Projektors. des Projektors.
Sie sind Administrator des Sie sind normaler Benutzer
- Projektors. > des Projektors.
Legt einen Anzeigebereich des Projektors fest.
i H I @
1 H B B B
‘
6. Trennen

Zum Trennen der Verbindungen zu(m) (den) Projektor(en) auf das
Disconnect(Trennen)-Symbol klicken.

 Wichtig

* Achten Sie darauf, andere virtuelle Netzwerkkontrollprogramm auszuschalten, bevor
Sie den vsPresenter nutzen.



Bilder mit einem USB-Speichergerat anzeigen

Der Projektor verfugt Uber eine integrierte Applikation zur Anzeige von Bildern auf
einem USB-Speichergerat. Kann den Bedarf an einer Computerquelle eliminieren.

So zeigen Sie Bilder auf einem USB-Speichergerat an:
1. SchlieRen Sie das USB-Speichergerat am TYPE A USB-Anschluss an.

2. Drlcken Sie die Source-Taste und wahlen Sie den USB A-Eingang (Typ A).
Hinweis: Falls keine andere Quelle verbunden und Auto-Quelle aktiviert ist, wahit
der Projektor automatisch die USB A-Quelle.

3. Drucken Sie Enter, wahlen Sie mit a/v einen der EZ Media-Modi.

Photo (Foto)-Modus

ViewSomie .




Ordner und unterstltzte Dateien werden im Miniaturbildmodus angezeigt.

/picture/19.jpg

Taste drucken Aktion

Aufwarts

Abwarts Durch die Miniaturbilder blattern
Links

Rechts

Enter Eine Datei 6ffnen

Beenden Zum Fotomodus zuruckkehren

Ein Bild anzeigen

* Drucken Sie zur Anzeige des OSD-Kontrolimenus AutoSync an der
Fernbedienung.

Taste dricken Aktion

Aufwarts Vorheriges Foto aufrufen.

Abwarts Nachstes Foto aufrufen.

Enter Diaschau starten.

Beenden Zur Miniaturbilddatei zurickkehren.




Diaschauen

* Die Zeit der Fotodiaschau ist auf 2 Sek., 5 Sek. und 10 Sek. einstellbar.




Audiomodus

ViewSemie i,

Die Audiowiedergabeliste wird angezeigt.

/ush1/016 88 B - BBLEEE . mp3

[E]oe# =-meees.mps
o

Taste drlicken Aktion

Aufwarts Vorherige Audiodatei aufrufen
Abwarts Nachste Audiodatei aufrufen
Enter Audiodatei wiedergeben

Beenden Zum Audiomodus zurtickkehren




Bei der Audiowiedergabe

ViewSonie s,
Taste drlcken Aktion
Aufwarts Vorherige Audiodatei aufrufen
Abwarts Nachste Audiodatei aufrufen
Links Schnellrtcklauf
Rechts Schnellvorlauf
Enter Wiedergabe/Pause
Beenden Zur Wiedergabeliste zuruckkehren




Videomodus

ViewSenie 5%,

Die Videowiedergabeliste wird angezeigt.

/ush1/Afterschool Blue Wonder Boy 720p WEB-DL x264 .mp4

(&)

Afterschool Blue Wonder Boy 720p WEB-DL x264 .mp4

%

Taste dricken Aktion

Aufwarts Vorheriges Video aufrufen
Abwarts Nachstes Video aufrufen

Enter Video wiedergeben

Beenden Zum Videomodus zuruckkehren




Bei der Videowiedergabe

BEEL UAER
ST TR

+ Das OSD-Kontrolimenu erscheint einige Sekunden lang. Drucken Sie zur
erneuten Anzeige Enter.

Taste driicken

Aktion

Aufwarts Vorheriges Video aufrufen
Abwarts Nachstes Video aufrufen

Links Schnellrtcklauf

Rechts Schnellvorlauf

Enter Wiedergabe/Pause

Beenden Zur Wiedergabeliste zuruckkehren




Office Viewer (Office-Betrachter)-Modus

Office viewer

ViewSenie 5%,

Die Office-Dateiliste wird am Bildschirm angezeigt.

% /ush1/Color demo_20090422.ppt

5 = [Ex] Color demo_20090422.ppt
Office viewer &)

Bl

Taste dricken Aktion

Aufwarts Vorherige Datei aufrufen

Abwarts Nachste Datei aufrufen

Enter Eine Datei 6ffnen

Beenden Zum Office-Betrachtermodus zurtickkehren

& Hinweis

PJD8333s / PJD7333 unterstiitzt eine Auflésung bis 1600 x 1200.

PJD8633ws / PJD7533w unterstiitzt eine Auflésung bis 1680 x 1050.




Wenn eine Office-Datei angezeigt wird

Taste driicken

Aktion

Aufwarts Seite nach oben
Abwarts Seite nach unten
Links Verkleinern
Rechts Vergrofdern
Beenden Zur Dateiliste zurlckkehren
Einstellung

System Beschreibung
Version Zeigt die aktuelle EZ Media-Firmware-Version.
Sprache Stellt die EZ Media-Anzeigesprache ein.
Aktualisieren Legt den Aktualisierungsmodus fest.
Ausgabemodus Legt den Ausgabemodus fest.

Video

Beschreibung

Anzeigeverhaltnis

Legt das Anzeigeverhaltnis fest.

Wiederholungsmodus Legt den Wiederholungsmodus fest.
Audio Beschreibung

Wiederholungsmodus Legt den Wiederholungsmodus fest.
Foto Beschreibung

Anzeigeverhaltnis

Legt das Anzeigeverhaltnis fest.

Diaschau

Legt fest, ob Diaschauen aktiviert werden sollen.

Diaschaudauer

Legt das Zeitintervall je Bildanzeige fest.




Unterstutzte Dateiformate

1. Bilder
Bildformat Profil Farbraum GroRenbeschrankung
YUV400 Keine Beschrankung
YUV420 Keine Beschrankung
Baseline YUV422 Keine Beschrankung
YUV440 Keine Beschrankung
YUV444 Keine Beschrankung
JPEG YUV400
. vuvazo Breite <= 10240 &
Progressive YUV422 Hihe <= 6400
YUV440
YUV444
BMP Keine Beschrankung Keine Beschrankung Keine Beschrankung
2. Audio
Audioformat Abtastrate (kHz) Bitrate (kb/s)
0GG 8-48 64-320
ADPCM-WAV 8-48 32-384
PCM-WAV 8-48 128-1536
AAC 8-48 8-256

3. Sprachaufzeichnung

Dateiformat

Audioformat

Abtastrate (kHz)

Bitrate (kb/s)

.wav

IMA-ADPCM

8 32
16 64
24 192
48 384




4. Video

Datei . Profil-/ ..
Endungen Audio/Video Codec Levelunterstiitzung Erlauterung
MJPEG Keine Beschrankung
Max. High Profile, i .
H.264/AVC Level 1 bis 4.1 (1080P, ;?j'ggg:e":gg;%z
30 Bilder/s, 20 Mb/s)
Max. Advanced
avi XVID Simple Profile (1080P,
T ) 30 Bilder/s, 20 Mb/s)
.divx Video ' .
‘mkv Main Profile, Level
MPEG2 Low und Main (1080P,
30 Bilder/s, 20 Mb/s)
Advanced Simple
Profile (Einzelbild) ,
MPEG4 Level 0 bis 5 (1080P,
30 Bilder/s 20 Mb/s)
Main Profile, Level
MPEG2 Low und Main (1080P,
) 30 Bilder/s, 20 Mb/s)
s Video Max. High Profile
. ! Unterstltzt weniger
H.264/AVC Level 1 bis 4.1 (1080P, als 4 Referenzbilder
30 Bilder/s, 20 Mb/s)
Main Profile, Level D-picture nicht
MPEGH1 Low und Main (1080P, unterstiitzt
dat Video 30 Bilder/s, 20 Mb/s)
’ Main Profile, Level
vob MPEG2 Low und Main (1080P,
'r;"pigg 30 Bilder/s, 20 Mb/s)
' MPEG-1 Layer |, Il
Audio MPEG-1 Layer IlI
(mp3)
Advanced Simple
Profile (Einzelbild) ,
o MPEG4 Level 0 bis 5 (1080P,
.mp4 Video 30 Bilder/s 20 Mb/s)
. Max. High Profile, Unterstltzt weniger
H.264/AVC Level 1 bis 4.1 (1080P, als 4 Referenzbilder
30 Bilder/s, 20 Mb/s)
5. Untertitel
Format Schriftart UntertitelgroRe

Standard-SRT

UTF-8/ UTF-16

4 Bit, max. 448 x 200
2 Bit, max. 896 x 200

Hinweis: Unterstiitzt keinen gemischten Code in Untertiteldateien.




6. Picsel Office Viewer

. Unterstiitzte Seiten-/ GroRenbeschra
Dateiformat . . o Kommentar
Version Zeilenbeschrankung nkung
PDF 1.0
PDF 1.1 , .
Adobe PDF PDF 1.2 Max. 100[? fe.'te” (eine Max. 50 MB -
PDF 1.3 atei)
PDF 1.4
British Word
95. Da der Office-Betrachter
Word 97, nicht alle Seiten einer MS Unterstitzt keine
2000,2002, |[Word-Dateigleichzeitigladt, Fettschrift in
MS Word 2003. gibt gs keine ° Max. 50 M8 vereinfachtem
Word offensichtlichen Seiten- und Chinesisch
2007(.docx),20| Zeilenbeschrankungen.
10(.docx)
British Excel 5, | Zeilenbeschrankung: Max.
95. 595
256(86'2%2 Spaltenbeschrankung: Max.
2003. 256 o
Excel Unterstitzt k(-?‘_me
MS Excel 2007(.xIsx),20 Blatt: Max. 100 Max. 15MB kennwoglqeschutzten
atter
10(.xlIsx).
Hinweis: Die drei obigen
Office XP Beschrankungen kénnen
Excel. nicht gleichzeitig in einer
Excel-Datei existieren




Wartung

Ihr Projektor muss sachgerecht gewartet werden. Sorgen Sie fur ein sauberes
Objektiv: Verschmutzungen werden auf der Projektionsflache sichtbar und
verschlechtern die Bildqualitat. Falls einmal Teile ausgetauscht werden mussen,
wenden Sie sich bitte an Ihren Handler oder eine qualifizierte Fachkraft. Vergessen
Sie nicht, den Projektor zuerst auszuschalten und den Netzstecker zu ziehen, bevor
Sie das Gerat reinigen.

& Warnung

* Entfernen Sie niemals Abdeckungen vom Projektor. Im Inneren des Gerétes herrscht
gefdhrliche Hochspannung, die zu schweren Verletzungen fiihren kann. Versuchen Sie
nicht, den Projektor selbst zu reparieren oder zu warten. Wenden Sie sich im
Problemfall mit einer Reparaturanfrage an einen qualifizierten Fachmann.

Objektiv reinigen

Wischen Sie das Objektiv vorsichtig mit einem speziellen Objektivreinigungstuch ab.
Beruhren Sie die Linse nicht mit den Fingern.

Projektorgehause reinigen

Nutzen Sie ein weiches Tuch. Bei hartnackigen Verschmutzungen feuchten Sie ein
weiches Tuch leicht mit Wasser und gegebenenfalls mit etwas Neutralreiniger an,
entfernen die Verschmutzungen und wischen die gereinigten Stellen anschlieend mit
einem weichen, trockenen Tuch trocken.

& Hinweis

* Vor sdmtlichen Wartungsarbeiten schalten Sie den Projektor ab und ziehen den
Netzstecker.

* Achten Sie darauf, dass das Objektiv vor der Reinigung komplett abgekiihlt ist.

* Benutzen Sie ausschliellich die oben angegebenen Reinigungsmittel. Verwenden Sie
kein Benzin und keine Verdiinner.

* Verzichten Sie auf chemische Sprays.

* Nutzen Sie ausschlie8lich weiche Tiicher und spezielle Objektivreinigungstiicher.




Lampe austauschen

Im Laufe der Zeit nimmt die Helligkeit der Projektorlampe mehr und mehr ab, ein
Ausfall der Lampe wird immer wahrscheinlicher. Wir empfehlen den Austausch der
Lampe, sobald eine entsprechende Warnmeldung angezeigt wird. Versuchen Sie
nicht, die Lampe selbst auszutauschen. Lassen Sie den Austausch von einer
qualifizierten Fachkraft durchfihren.

Typennummer:

PJD8333s/PJD8633ws PJD7333/PJD7533w
RLC-080 RLC-081

& Hinweis

* Nach dem Abschalten des Projektors bleibt die Lampe noch eine Weile extrem heil3.
Eine Beriihrung kann zu Verbrennungen fiihren. Lassen Sie die Lampe vor dem
Austauschen mindestens 45 Minuten lang abkiihlen.

* Beriihren Sie niemals das Glas der Lampe. Bei unsachgerechter Behandlung (dazu
zdhlen auch Beriihrungen der Glasteile) kann die Lampe explodieren.

* Die mégliche Betriebsdauer der Lampe hédngt von der Lampe selbst und den jeweiligen
Einsatzbedingungen ab. Eine feste Betriebsdauer pro Lampe kann nicht garantiert
werden. Bestimmte Lampen kénnen schneller ausfallen oder in ihrer Helligkeit
nachlassen als vergleichbare Lampen.

* In bestimmten Féllen kbnnen Lampen explodieren: Wenn sie Vibrationen oder StéBen
ausgesetzt werden oder wenn sich die Betriebsdauer der Lampe ihrem Ende zuneigt.
Die Wahrscheinlichkeit einer Explosion hdngt von den Umgebungsbedingungen und
weiteren Umsténden des Einsatzes von Projektor und Lampe ab.

* Tragen Sie beim Ein- und Ausbauen der Lampe grundsétzlich Schutzhandschuhe und
eine Schutzbrille.

* Schnelles Aus- und Wiedereinschalten beschéadigt die Lampe und verkiirzt ihre
Betriebsdauer. Warten Sie nach dem Abschalten des Projektors immer mindestens 5
Minuten ab, bevor Sie das Geréit wieder einschalten.

* Achten Sie darauf, dass im Betrieb keine brennbaren Gegenstéidnde wie Papier oder
Stoffe in die Ndhe der Lampe geraten.

* Nutzen Sie das Gerét nicht an Stellen, an denen sich leicht entziindliche Substanzen
(wie Benzin, Verdiinner, usw.) befinden.

* Sorgen Sie stets fiir eine gute Beliiftung des Raums, in dem Sie das Gerit einsetzen. Bei
der Projektion kann Ozon entstehen — beim Einatmen kann dies zu Kopfschmerzen,
Ubelkeit, Schwindel und weiteren gesundheitlichen Beeintrdchtigungen fiihren.

* Die Lampe enthilt Quecksilber. Falls die Lampe bricht, kann Quecksilber aus der Lampe
in die Umgebung gelangen. Falls die Lampe im Betrieb bersten sollte, verlassen Sie
sofort den Raum und liiften den Raum anschlieBend mindestens 30 Minuten lang gut
durch, damit kein Quecksilber eingeatmet wird. Andernfalls kann es zu
gesundheitlichen Schéddigungen kommen.




Schalten Sie den Projektor aus.
Sofern der Projektor an einer Deckenhalterung installiert ist, nehmen Sie ihn ab.
Trennen Sie das Netzkabel.

LD =

Lésen Sie die Schrauben an der Seite der Lampenabdeckung, nehmen Sie die
Abdeckung ab.

5. Drehen Sie die Schrauben aus dem Lampenmodul heraus, klappen Sie den Griff
nach oben, heben Sie das Modul heraus.

6. Setzen Sie das neue Lampenmodul in den Projektor ein, ziehen Sie die
Schrauben fest.

Setzen Sie die Lampenabdeckung wieder auf, ziehen Sie die Schraube an.

Schalten Sie den Projektor ein. Falls die Lampe nach Abschluss der
Aufwarmphase nicht aufleuchten sollte, bauen Sie die Lampe aus und erneut ein.

9. Setzen Sie die Lampenbetriebszeit zurlick. Siehe ,Option >
Lampeneinstellungen®.

& Hinweis

* Halten Sie sich bei der Entsorgung verbrauchter Lampen an die értlichen
Bestimmungen.

* Achten Sie darauf, dass die Schrauben richtig angezogen werden. Nicht richtig
angezogene Schrauben kénnen zu Unféllen und Verletzungen fiihren.

* Da die Lampe aus Glas besteht, lassen Sie das Gerit nicht fallen, kratzen Sie nicht iiber
das Glas.

* Verwenden Sie die alte Lampe nicht weiter. Es besteht Explosionsgefahr.

* Vergessen Sie nicht, den Projektor abzuschalten und den Netzstecker zu ziehen, bevor
Sie die Lampe austauschen.

* Schalten Sie den Projektor nicht ein, solange die Lampenabdeckung nicht aufgesetzt
ist.



Technische Daten

Modellname PJD8333s PJD8633ws PJD7333 PJD7533w
Anzeigesystem Einchip-DLP-Panel|Einchip-DLP-Panel|Einchip-DLP-Panel|Einchip-DLP-Panel
(0,55 Zoll) (0,65 Zoll) (0,55 Zoll) (0,65 Zoll)
Auflésung XGA WXGA XGA WXGA
(1024 x 768) (1280 x 800) (1024 x 768) (1280 x 800)
Optischer Zoom Nicht zutreffend Nicht zutreffend 1,6X 1,2X
F-Nr. 2,7 2,55 2,58
Brennweite 5,445mm 16 - 25,5mm 21 -25,6mm
Projektionsgrofe 60" - 250" 60" - 250" 30" - 300" 30" - 300"
Lampe 240W 240W 330W 330W
15-poliger D-Sub x 2, S-Video x 1, Video x 1, Audiosignaleingang (3,5 mm-
Eingénge Stereoklinkenbuchse) x 2, HDMI x 1, 3,5 mm-Mikrofoneingang x 1, USB (Typ
A) x 1 (unterstitzt USB-Flash-Laufwerksanzeige und Drahtlos-Dongle zur
USB-Anzeige), Mini-USB (Typ B) x 1 (unterstutzt USB-Anzeige)
Ausgange 15-poliger D-Sub x 1, Audiosignalausgang (3,5 mm-Stereoklinkenbuchse) x 1
Steuerungsanschliss |RS-232 x 1, USB (Typ B) x 1 (unterstitzt Firmware-Aktualisierung und externe
e Maussteuerung), RJ45 x 1, 12 VDC-Ausldserausgang x 1
Lautsprecher 16 Watt x 1

Videokompatibilitat

NTSC, NTSC 4.43
PAL, PAL-N, PAL M
SECAM, HDTV (480i/p, 576p, 720p, 1080i/p), Composite Video

Abtastfrequenzen
Horizontalfrequenz 31-100 KHz
Vertikalfrequenz 24 - 120 Hz
Betrieb:

Umgebungsbedingun
gen

Temperatur: 0°C bis 40°C
Feuchtigkeit: 10%-80%
Lagerung:
Temperatur: -20°C bis 60°C
Feuchtigkeit: 30%-85%

Leistungsaufnahme | 120 - 240 VAC, 50 - 60 Hz, 3,2A 120 - 240 VAC, 50 - 60 Hz, 4.2A
Stromverbrauch 315 W (max.) 355 W (max.)
Abmessungen 335,0 x 279,8 x 157,8 mm 335 x 264,2 x 157,8 mm
(BxTxH)
Gewicht 3,6 kg 3,1 kg

Hinweis: Design und technische Daten kdnnen sich ohne Vorankindigung andern.




Abmessungen

PJD8333s/PJD8633ws
335,0 mm (B) x 279,8 mm (T) x 157,8 mm (H)

279,8
157,8
PJD7333/PJD7533w
335,0 mm (B) x 279,8 mm (T) x 157,8 mm (H)
264,2
157,8

335,0 102,5

150,0 150,0

7\ o\ Schrauben zur
"Il Deckenmontage:
M4 x 8 (Max. L = 8 mm)

Einheit: mm

‘ 266,0 ! | 266,0 |
PJD8333s/PJD8633ws PJD7333/PJD7533w




Anhang

LED-Meldungen

LED-Typ Farbe Status |Bedeutung

Betriebs-LED Blau Leuchtet Bereitschaftsmodus, wenn Grin-Modus

Temperatur-LED |Rot Aus aktiviert ist.

Lampen-LED Rot Aus

Betriebs-LED Blau Blinkt Bereitschaftsmodus, wenn Grin-Modus

Temperatur-LED |Rot Aus deaktiviert ist.

Lampen-LED Rot Aus

Betriebs-LED Blau Blinkt Einschalten

Temperatur-LED |Rot Aus

Lampen-LED Rot Aus

Betriebs-LED Blau Leuchtet Normalbetrieb

Temperatur-LED |Rot Aus

Lampen-LED Rot Aus

Betriebs-LED Blau Leuchtet Ausschalten

Temperatur-LED |Rot Aus

Lampen-LED Rot Aus

Betriebs-LED Blau Leuchtet Falls Schwierigkeiten mit den Luftern

Temperatur-LED |Rot Blinkt |auftreten sollten, schaltet sich der Projektor

Lampen-LED  |Rot Blinkt  ab-

Betriebs-LED Blau Leuchtet|Die Lampe ist am Ende ihrer Einsatzdauer

Temperatur-LED |Rot Aus angelangt und muss bald ausgetauscht

Lampen-LED Rot Blinkt | werden. Die Lampe arbeitet bis zum
volligen Ausfall weiter. Tauschen Sie die
Lampe aus. Andernfalls drohen
Betriebsstorungen.

Betriebs-LED Blau Blinkt 1. Temperatur zu hoch. Die Lampe wird

Temperatur-LED |Rot Blinkt | abgeschaltet. Die Lufter laufen zum Kuahlen

Lampen-LED Rot AUS der Lampe weiter.
Oder
2. Der Kuhlvorgang ist nicht
abgeschlossen, wenn der Projektor
ausgeschaltet und direkt wieder
eingeschaltet wurde.

Betriebs-LED Blau Blinkt Die Lampe konnte nicht geztuindet werden.

Temperatur-LED |Rot Aus Falls die Temperatur zu hoch ist, wird die

Lampen-LED Rot Leuchtet Lampe durch die Lufter abgekunhlt.




Kompatibilitatsmodi

Computer:

Auflosung H-Sync [kHz] V-Sync [Hz]

640 x 350 37,9 85,0

24,6 50,0

31,5 59,9

37,9 72,8

640 x 480 375 75.0

43,3 85,0

61,9 120,0

31,5 70,0

720 x 400 379 85.0

31,0 50,0

35,2 56,0

37,9 60,3

800 x 600 48,1 72,0

46,9 75,0

53,7 85,1

76,3 120,0

48,4 60,0

56,5 70,1

1024 x 768 60,0 75,0

68,7 85,0

97,6 120,0

1152 x 864 67,5 75,0

1280 x 768 47,8 60,0

60,0 60,0

1280 x 960 85.9 85.0

1280 x 1024 64,0 60,0

1400 x 1050 65,3 60,0

1600 x 1200 75,0 60,0

1680 x 1050 65,3 60,0

Video:

Kompatibilitat Auflosung H-Sync [kHz] V-Sync [Hz]
480i 720 x 480 15,8 60
480p 720 x 480 31,5 60
576i 720 x 576 15,8 50
576p 720 x 576 31,3 50
720p 1280 x 720 37,5 50
720p 1280 x 720 45 60
1080i 1920 x 1080 33,8 60
1080i 1920 x 1080 28,1 50
1080p 1920 x 1080 67,5 60
1080p 1920 x 1080 56,3 50




Problemlosung

Bitte schauen Sie sich zunachst die nachstehenden Hinweise zur Problemlésung an,
bevor Sie das Gerat reparieren lassen. Falls sich das Problem nicht I6sen lassen
sollte, wenden Sie sich bitte an einen Handler oder ein Servicecenter vor Ort. Bitte
schauen Sie sich auch den Abschnitt ,LED-Meldungen® an.

Startprobleme

Falls keine Betriebsanzeigen aufleuchten:

+ Uberzeugen Sie sich davon, dass das Netzkabel richtig an Steckdose und Projektor
angeschlossen ist und die jeweilige Steckdose Strom fuhrt.

» Betatigen Sie die Ein-/Austaste noch einmal.

» Ziehen Sie den Netzstecker, warten Sie ein paar Sekunden ab. Stecken Sie den
Netzstecker anschlie3end wieder ein und betatigen Sie die Ein-/Austaste erneut.

Bildprobleme

Falls angezeigt wird, dass der Projektor nach einer Quelle sucht:
» Drucken Sie zur Auswahl einer aktiven Eingangsquelle SOURCE am Projektor bzw.
Source auf der Fernbedienung.

* Vergewissern Sie sich, das die externe Quelle eingeschaltet und richtig
angeschlossen ist.

+ Bei Computerverbindungen achten Sie darauf, dass (bei Notebooks) der externe
Videoausgang eingeschaltet wurde. Lesen Sie in der Bedienungsanleitung des
Computers nach.

Falls das Bild unscharf erscheint:

+ Uberzeugen Sie sich davon, dass die Objektivkappe abgenommen wurde.

+ Lassen Sie das OSD-Menu anzeigen, stellen Sie das Bild mit dem Fokusring
scharf. (Die Bildgrofie darf sich dabei nicht andern; falls dies dennoch geschieht,
drehen Sie gerade am Zoomring, nicht am Fokusring.)

» Schauen Sie nach, ob das Objektiv gereinigt werden muss.
Falls das Bild bei Computersignalen flackert oder instabil erscheint:

* Drlcken Sie die Auto Sync-Taste auf der Fernbedienung.

* Drlcken Sie die MENU-Taste am Projektor oder die Menu-Taste an der
Fernbedienung, rufen Sie dann Video/Audio auf, passen Sie Frequenz oder
Abstimmung an.

Probleme mit der Fernbedienung

Falls die Fernbedienung nicht funktioniert:

+ Uberzeugen Sie sich davon, dass sich keine Hindernisse zwischen der
Fernbedienung und dem Fernbedienungssensor am Projektor befinden.
Uberschreiten Sie die Fernbedienungsreichweite nicht.

* Richten Sie die Fernbedienung auf die Projektionsflache oder auf den
Fernbedienungssensor an der Vorder- und Ruckseite des Projektors.

» Halten Sie die Fernbedienung so, dass sie moglichst direkt von vorn oder hinten auf
den Projektor zeigt, nicht seitlich.



RS-232-Befehle und Konfiguration

D-Sub 9-polig
1 1CD Kabel
2 RXD C1 Farbe C2
3 TXD 1 Schwarz 1
4 DTR 2 Braun 3
5 GND 3 Rot 2
6 DSR 4 Orange 6
7 RTS 5 Gelb 5
8 cT1S 6 Grin 4
9 RI 7 Blau 8
8 Purpur 7
9 Weil 9
SHELL DW SHELL
Baudrate 115200 bps (Standard)
Datenlange 8 Bit
Paritatsprifung Ohne
Stoppbit 1 Bit
Flusssteuerung Ohne




Projektorposition

Funktion Vorgang Fernbedienungscode
Betrieb Einschalten BE,EF,10,05,00,C6,FF,11,11,01,00,01,00
Ausschalten BE,EF,03,06,00,DC,DB,69,00,00,00,00,00
Computer1 BE,EF,03,19,00,19,29,01,47,02,CC,CC,00
Computer2 BE,EF,03,19,1E,90,72,01,47,02,CC,CC,00
Eingangsquelle S-Video BE,EF,03,19,00,E8,69,01,47,02,CC,CC,00
Video BE,EF,03,19,00,78,A8,01,47,02,CC,CC,00
HDMI BE,EF,03,19,00,DA,2B,01,47,02,CC,CC,00
Tisch vorne BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,00,00,00,00
Tisch hinten BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,01,00,00,01

Decke vorne

BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,02,00,00,02

Decke hinten

BE,EF,10,07,9F,9D,0E,0A,EF,03,00,00,03

Menu BE,EF,02,06,00,E9,D3,30,00,00,00,00,00

Aufwarts BE,EF,02,06,00,6D,D2,34,00,00,00,00,00

OoSD Abwarts BE,EF,02,06,00,0B,D2,32,00,00,00,00,00
Links BE,EF,02,06,00,DA,D3,33,00,00,00,00,00

Rechts BE,EF,02,06,00,38,D02,31,00,00,00,00,00
Oko ein BE,EF,03,06,00,EF,DB,6A,00,00,00,00,00
Lampe Oko aus BE,EF,03,06,00,3E,DA,6B,00,00,00,00,00
Betriebsstunden BE,EF,03,06,00,BA,DB,6F,00,00,00,00,00

Liifter GroRe Hbhe ein BE,EF,02,06,00,40,D03,80,00,00,00,00,01
GrolRe Héhe aus BE,EF,02,06,00,40,D03,80,00,00,00,00,00

Trapez Trapez erhdhen BE,EF,03,06,00,10,DB,65,00,00,00,00,00

Trapez verringern

BE,EF,03,06,00,23,DB,66,00,00,00,00,00

Seitenverhaltnis

4:3 BE,EF,03,06,00,0D,DA,68,00,01,00,00,01
16:9 BE,EF,03,06,00,0D,DA,68,00,02,00,00,02
Anamorph/Wide BE,EF,03,06,00,0D,DA,68,00,02,00,00,04
Auto BE,EF,03,06,00,0D,DA,68,00,02,00,00,00

Leerer Bildschirm

Leerer Bildschirm ein

BE,EF,02,06,00,DF,DF,66,00,01,00,00,01

Leerer Bildschirm aus

BE,EF,02,06,00,DF,DF,66,00,02,00,00,02

Standbild ein

BE,EF,02,06,00,02,00,2B,00,01,00,00,01

Standbild Standbild aus BE,EF,02,06,00,02,00,2B,00,02,00,00,02
Lautstérke + BE,EF,02,06,00,F1,DE,68,00,00,00,00,00

Lautstarke Lautstéarke - BE,EF,02,06,00,20,DF,69,00,00,00,00,00
Mute on BE,EF,02,06,00,0E,DE,67,00,01,00,00,01

Mute off BE,EF,02,06,00,0E,DE,67,00,02,00,00,02

Auto-Quelle Auto-Quelle ein BE,EF,03,06,00,89,DB,6C,00,00,00,00,00
Auto-Quelle aus BE,EF,03,06,00,58,DA,6D,00,00,00,00,00

Auto Sync BE,EF,02,06,00,86,D1,2F,00,00,00,00,00

Werkseinstellungen

BE,EF,03,06,00,6B,DA,6E,00,00,00,00,00

Firmware-Version

BE,EF,03,06,00,D5,D9,70,00,00,00,00,00

Systemstatus BE,EF,03,06,00,04,D8,71,00,00,00,00,00
3D Sync ein BE,EF,02,06,00,54,EF,7C,00,01,00,00,01
3D Sync aus BE,EF,02,06,00,54,EF,7C,00,00,00,00,00
Oben/unten BE,EF,02,06,00,54,EF,7C,00,01,00,00,02

3D Sync

Frame Sequential

BE,EF,02,06,00,54,EF,7C,00,01,00,00,03

Frame-Packing

BE,EF,02,06,00,54,EF,7C,00,01,00,00,04

Side-By-Side

BE,EF,02,06,00,54,EF,7C,00,01,00,00,05




Am hellsten

BE,EF,03,06,00,38,5A,88,12,08,08,12,08

PC BE,EF,03,06,00,38,5A,88,10,00,00,10,00
Film BE,EF,03,06,00,38,5A,88,13,01,01,13,01
ViewMatch BE,EF,03,06,00,38,5A,88,14,02,02,14,02
Farbmodus Weilde Tafel BE,EF,03,06,00,38,5A,88,15,05,05,15,05
Schwarze Tafel BE,EF,03,06,00,38,5A,88,16,06,06,16,06
Griine Tafel BE,EF,03,06,00,38,5A,88,17,07,07,17,07
Benutzer 1 BE,EF,03,06,00,38,5A,88,18,03,03,18,03
Benutzer 2 BE,EF,03,06,00,38,5A,88,19,04,04,19,04
English BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,01,00,00,01
Nederlands BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,02,00,00,02
Frangais BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,03,00,00,03
Espariol BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,04,00,00,04
Italiano BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,05,00,00,05
520 BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,06,00,00,06
Ing BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,07,00,00,07
Portugués BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,08,00,00,08
e Tanhvg BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,09,00,00,09
Sprache Rk BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0A,00,00,0A
HAEE BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0B,00,00,0B
Pycckwmii BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0C,00,00,0C
Deutsch BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0D,00,00,0D
Svenska BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0E,00,00,0E
Tirkge BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,0F,00,00,0F
Suomi BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,10,00,00,10
Polski BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,11,00,00,11
Indonesia BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,12,00,00,12
Lol BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,13,00,00,13
= BE,EF,1A,0C,00,09,0B,3A,00,14,00,00,14
R VergrofRerung erhéhen  |BE,EF,02,06,00,22,55,76,00,00,00,00,01
Vergrolierung = :
Vergroflerung verringern |BE,EF,02,06,00,22,55,76,00,00,00,00,00
. Griin-Modus ein BE,EF,02,06,00,40,B5,86,00,00,00,00,01
Grun-Modus

Grin-Modus aus

BE,EF,02,06,00,40,B5,86,00,00,00,00,00

Dynamischer Modus

Dynamischer Modus Ein

BE,EF,02,06,00,D3,D1,2A,00,00,00,00,01

Dynamischer Modus Aus

BE,EF,03,06,00,EE,DA,6B,00,00,00,00,01

Schnellabschaltung

Schnellabschaltung_Ein

BE,EF,10,05,00,C6,FF,11,11,01,00,01,01

Schnellabschaltung_Aus

BE,EF,03,06,00,DC,DB,69,69,00,00,69,00
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Kundendienst

FUr technische Unterstitzung und Produktservice schauen Sie in die nachstehende
Tabelle oder wenden sich an Ihren Handler.

HINWEIS: Sie bendtigen die Seriennummer des Produkts.

Land/Region

Website

Telefone

E-mail

Deutschland

www.viewsoniceurope.com/
de/

www.viewsoniceurope.com/
de/support/call-desk/

service_deu@
viewsoniceurope.com

Osterreich

www.viewsoniceurope.com/
de/

www.viewsoniceurope.com/
de/support/call-desk/

service_at@viewsoniceurope.
com

Schweiz (Deutsch)

www.viewsoniceurope.com/
de/

www.viewsoniceurope.com/

de/support/call-desk/

service_ch@
viewsoniceurope.com




Eingeschrankte Garantie
ViewSonic® Projektor

Garantieumfang:

ViewSonic gewahrleistet, dass die Produkte wahrend des Garantiezeitraums frei von
Material-und Herstellungsfehlern sind. Wenn ein Produkt wahrend des Garantie-
zeitraums Material- oder Herstellungsfehler aufweist, wird ViewSonic nach eigenem
Ermessen das Produkt entweder reparieren oder durch ein vergleichbares Produkt
ersetzen. Ersatzprodukte oder -teile konnen reparierte oder Uberholte Teile und Kom-
ponenten enthalten.

Eingeschrankte dreijahrige (3-jahrige) allgemeine Garantie

Gemal der starker eingeschrankten einjahrigen (1-jahrigen) unten angegebenen
Garantie, Nord- und Studamerika: Drei (3) Jahre Garantie auf alle Teile mit Ausnahme
der Lampe, drei (3) Jahre auf Verarbeitung und ein (1) Jahr auf die Originallampe ab
Originalkaufdatum.

Andere Regionen bzw. Lander: Die Informationen zur Garantie erfahren Sie von lhrem
Handler oder lokalen ViewSonic-Buro.

Eingeschrankte einjahrige (1-jahrige) Garantie bei intensivem Gebrauch:

Bei intensivem Gebrauch, bei dem der Projektors durchschnittlich mehr als vierzehn
(14) Stunden pro Tag verwendet wird, Nord- und Sidamerika: Ein (1) Jahr Garantie
auf alle Teile mit Ausnahme der Lampe, ein (1) Jahr auf Verarbeitung und neunzig (90)
Tage auf die Originallampe ab Originalkaufdatum; Europa: Ein (1) Jahr Garantie auf
alle Teile mit Ausnahme der Lampe, ein (1) Jahr auf Verarbeitung und neunzig (90)
Tage auf die Originallampe ab Originalkaufdatum.

Andere Regionen bzw. Lander: Die Informationen zur Garantie erfahren Sie von lhrem
Handler oder lokalen ViewSonic-Buro.

Die Lampengarantie unterliegt Bestimmungen, Konditionen sowie einer Verifizierung
und Genehmigung. Die Garantie gilt nur fir die vom Hersteller installierte Lampe. Fur
alle getrennt gekauften Zubehorlampen gilt eine Garantie von 90 Tage.

Die Garantie gilt fiir folgende Personen:
Diese Garantie gilt nur fir den Ersterwerb durch den Endverbraucher.

In folgenden Fallen wird keine Garantie Ubernommen:
1. Bei Produkten, deren Seriennummer unkenntlich gemacht, geandert oder entfernt
wurde.
2. Bei Schaden, Beeintrachtigungen oder Fehlfunktionen mit folgenden Ursachen:
a. Unfall, missbrauchliche Verwendung, Fahrlassigkeit, Feuer, Wasser, Blitzschlag
oder andere Naturereignisse, unerlaubte Anderungen am Produkt, Nichtbefolgen
der dem Produkt beiliegenden Anweisungen.
b. Betrieb aulRerhalb der Produktspezifikationen.
Betrieb des Produktes zu anderen als den normalen vorgesehenen Zwecken
oder aul3erhalb der normalen Betriebsbedingungen.
d. Reparatur oder der Versuch einer Reparatur durch nicht von ViewSonic
autorisierte Personen.
. Durch den Transport verursachte Schaden am Produkt.
Abbau oder Aufstellen des Produkts.
. Nicht im Produkt selbst liegende Ursachen wie Stromschwankungen oder
Stromausfall.
. Verwendung von Ersatzteilen, die nicht den technischen Daten von ViewSonic
entsprechen.
Normale Abnutzung und Verschleif3.
Andere Grunde, die nicht in Zusammenhang mit einem Fehler am Produkt
stehen.
3. Kosten fiur den Abbau, den Aufbau und die Einrichtung durch den Kundendienst.

o
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Inanspruchnahme des Kundendienstes:

1. Informationen zu Wartungsleistungen im Rahmen der Garantie erhalten Sie beim
Kundendienst von ViewSonic (siehe “Kundenunterstlitzung”). Halten Sie die Seri-
ennummer des Produkts bereit.

2. Wenn Sie im Rahmen der Garantie Wartungsleistungen in Anspruch nehmen
mochten, mussen Sie (a) den mit Datum versehenen Kaufbeleg, (b) Ihren Namen,
(c) Ihre dresse, (d) eine Beschreibung des Problems und (e) die Seriennummer
des Produkts vorlegen.

3. Bringen Sie das Produkt in der Originalverpackung zu einem von ViewSonic au-
torisierten Kundendienstzentrum oder zu ViewSonic. Die Versandkosten werden
von lhnen getragen.

4. Weitere Informationen oder die Adresse eines Kundendienstzentrums von View-
Sonic in lhrer Nahe erhalten Sie von ViewSonic.

Einschrankung stillschweigender Garantien:

Abgesehen von den in dieser Dokumentation aufgefliihrten Gewahrleistungsanspri-

chen werden alle weiteren impliziten oderexpliziten Garantieanspriche, einschliess-

lich der impliziten Garantie der Marktgangigkeit und der eignung flr einenbestimm-
ten Zweck, ausgeschlossen.

Ausschluss von Schadensersatzanspriichen:

Die Haftung von viewsonic ist auf die Kosten flr die Reparatur oder den Ersatz des

Produkts beschrankt. Viewsonicubernimmt keine Haftung fur:

1. Sachschaden, die durch Produktfehler verursacht wurden, Schaden durch Hinder-
nisse, Verlust des Produkts, Zeitverlust,entgangenen Gewinn, entgangene Ge-
schafte, Vertrauensschaden, Stérungen von Geschaftsbeziehungen sowie ande-
rewirtschaftliche Verluste, auch bei Kenntnis der Mdglichkeit solcher Schaden.

2. Jegliche andere neben-, folge- oder sonstige schaden.

3. Anspruche gegen den Kunden durch Dritte.

Auswirkung lokaler Gesetze:

Diese Garantie verleiht Ihnen spezifische Rechte; mdglicherweise gelten fir Sie
andere Rechte, die je nach ortlicher Autoritat variieren konnen. Einige lokale Regie-
rungen erlauben keine Beschrankung implizierter Garantien und/oder die Ausnahme
von beilaufigen oder Folgeschaden, sodass die obigen Beschrankungen und Aus-
nahmen fur Sie moglicherweise nicht gelten.

Verkaufe auBerhalb der USA und Kanadas:

Informationen Uber Garantie- und Dienstleistungen fur ViewSonic-Produkte, die au-
Rerhalb der USA und Kanadas verkauft wurden, erhalten Sie direkt von ViewSonic
oder einem ViewSonic-Handler vor Ort.

Die Garantiefrist fur dieses Produkt in Festlandchina (Hong Kong, Macao und Tai-
wan nicht eingeschlossen) unterliegt den Bestimmungen und Bedingungen auf der
Wartungs- und Garantiekarte.

Details zur angebotenen Garantie fur Benutzer in Europa und Russland sind in der
Website www.viewsoniceurope.com unter Support/Warranty Information zu finden.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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