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Uygunluk Bilgileri
FCC Beyani

Bu cihaz FCC Yonetmeliginin 15. boélimune uygundur. Kullanimi asagida belirtilen iki kosula
baglidir: (1) bu cihaz zararl girisime yol agmaz ve (2) bu cihaz arzu edilmeyen sekilde
calismaya neden olabilecek girisim dahil olmak uzere, gelen girisimin normal karsilanmasini
gerektirir.

Bu donanim FCC Yonetmeliginin 15. bolimune gore testten gegirilmis ve B Sinifi dijital cihaz
icin belirlenen limitlere uygun oldugu gérilmustir. Bu limitler cihazin meskun bdlgelerde tesis
edildigi durumlarda zararli girisime karsi yeterli koruma saglanmasi dikkate alinarak belirlen-
mistir. Bu donanim radyo frekans enerjisi Uretir, kullanir ve yayilmasina neden olabilir ve tali-
matlara uygun olarak tesis edilip kullaniimadidi takdirde, telsiz haberlesmesini etkileyebilecek
zararl girisime yol acabilir. Bununla birlikte, séz konusu girisimin belirli bir donanimda ortaya
clkmayacagina garanti verilemez. Bu donanimin radyo veya televizyon yayinlarinin alinmasini
etkileyecek zararli girisime yol agmasi durumunda, s6z konusu girisim donanimi agip kapata-
rak tespit edilebilir, kullanicinin asagidaki ydntemlerden biri ya da birkagini kullanarak girigimi
gidermeye c¢alismasi tavsiye edilir:

« Alicl antenin yoninu veya yerini degistirin.
e Donanim ile alici arasindaki mesafeyi artirin.

o Donanimi alicinin takil oldugu prizden farkli bir devreye bagh olan baska bir prize
takin.

« Yetkili saticidan veya deneyimli bir radyo/TV teknisyeninden destek isteyin.

Uyari: Uygunluktan sorumlu olan taraf¢a agikga onaylanmayan degisiklik veya modifikasyon-
lar donanimi kullanma yetkinizi gecgersiz kilabilir.

Kanada igin
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

Avrupa Ulkeleri igin CE Uygunlugu

Bu cihaz 2004/108/EC sayili EMC Direktifi ile 2006/95/EC sayili Algak
C Gerilim Direktifine uygundur.

Asagidaki bilgiler yalnizca AB liyesi lilkeler i¢cin gegerlidir.
isaret 2002/96/EC sayili Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlar Direktifine (WEEE)
uygundur. ﬁ

isaret kullaniimis veya bozuk.batary:a veya akdiler dahil donanimin tasnif edilmemis
kentsel atik olarak tasfiye EDILMEYIP, uygun geri dénlisim ve toplama sistemlerinin
kullaniimasi gerektigini gosterir.

Eger bu donanimda kullanilan batarya, aki ve digme hicrelerde (saat pilleri) Hg, Cd Ej

veya Pb kimyasal sembollerinin bulunmasi, bataryanin agir metal formunda %0.0005'in
Gzerinde Civa veya %0.002'den fazla kadmiyum ya da %0.004'ln Gzerinde Kursun
icerdigi anlamina gelir.



Onemli Emniyet Talimatlari
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10.

1.
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13.
14.

Bu talimatlari okuyunuz.

Bu talimatlar yerine getiriniz.

Tdm uyarilar dikkate aliniz.

Tum talimatlara uyunuz.

Bu Uniteyi su yakininda kullanmayiniz.
Yumusak ve Kkuru bir bezle temizleyiniz.

Havalandirma deliklerinin éniinii kapatmayiniz. Unitenin kurulumunda imalatginin talimat-
larina uyunuz.

Radyator, kalorifer 1zgarasi, ocak veya isi Ureten dider cihazlarin (amplifikatorler dahil)
yakinina monte etmeyiniz.

Kutuplanmis veya toprakli fisin emniyetini devreden gikarmayin. Kutuplanmis bir figin biri
digerinden daha genis olan iki yassi ucu bulunur. Toprakli bir figte ise iki yassi ucun yani
sira tglincu bir topraklama ucu mevcuttur. Genis ug ile Gglinct ug emniyetinizi saglamak
icindir. Eger verilen fig prizinize uymuyor ise, eski prizi degistirmesi icin bir elektrik¢i cagi-
rn.

Gug kablosunu uzerine basma veya 6zellikle fis baglantilarinda sikisma ihtimaline karsi
korumaya alin. Fisler ve figlerin Uniteden ¢iktig1 noktanin etrafinda engel olmamalidir.
Elektrik prizinin tniteye yakin ve kolayca ulasilabilir olmasina dikkat ediniz.

Yalnizca Uretici tarafindan belirtilen yardimci donanim/aksesuarlari kullaniniz.

sehpa, sehpa, Ugayak, konsol veya masa ile birlikte kullaniniz. Tekerlekli sehpa
kullaniimasi durumunda, tekerlekli sehpa/linite kombinasyonunu tagirken devrilme
nedeniyle olusabilecek kazalardan sakinmak icin dikkatli olun.

Uzun bir stire kullaniimayacak ise, bu tnitenin figini prizden gekiniz.

. Yalnizca uretici tarafindan tavsiye edilen veya Unite ile birlikte satilan tekerlekli @

Servis gerektiren tiim miidahaleler igin uzman servis personeline basvurun. Unite asagida
belirtilen durumlar dahil herhangi bir sekilde hasar gérdiigiinde genel bakimdan gegirilme-
lidir: gui¢ kaynagi kablosu veya fisinin hasar gérmesi, Unitenin lGzerine sivi dokilmesi veya
icine yabanci madde girmesi, Unitenin yagmur veya rutubete maruz kalmasi veya Unitenin
normal olarak galismamasi veya yere dusurtlmesi durumlari.




RoHS2 Uygunluk Beyani

Bu Urlin Avrupa Parlamentosu ve Konseyi tarafindan, elektrikli ve elektronik cihazlarda bazi
tehlikeli maddelerin kullaniminin kisitlanmasina iliskin hazirlanan 2011/65/EU sayih Direktife
(RoHS2 Direktifi) uygun olarak tasarlanmis ve imal edilmis olup, asadida gorulebilecegi gibi,
Avrupa Teknik Uyum Komisyonu (TAC) tarafindan ilan edilen maksimum konsantrasyon de-
gerlerine uygun oldugu kabul edilmektedir:

Onerilen Maksimum Mevcut
Madde
Konsantrasyon Konsantrasyon

Kursun (Pb) 0,1% <0,1%
Civa (Hg) 0,1% <0,1%
Kadmiyum (Cd) 0,01% <0,01%
Alt degerlikli Krom (Cr6+) 0,1% <0,1%
Polibromlu bifeniller (PBB) 0,1% <0,1%
Polibromlu difenil eterleri (PBDE) 0,1% <0,1%

Asagida belirtildigi gibi, yukarida s6z edilen uriinlerin bazi bilesenleri RoHS2 Direktifi EK'i 1l
uyarinca istisna olugturmaktadir:

istisna olusturan bilesen érnekleri sunlardir:

1. Asagidaki degerleri gegmeyen (lamba basina) 6zel amaglar igin soguk katot floresan
lambalar ve harici elektrot floresan lambalardaki (CCFL ve EEFL) civa:

(1) Kisa boy (=500 mm): lamba basina en fazla 3,5 mg.

(2) Orta boy (>500 mm ve =1.500 mm): lamba basina en fazla 5 mg.

(3) Uzun boy (>1.500 mm): lamba basina en fazla 13 mg.

Katot isini tiplerinin camindaki kursun.

Agirlik olarak %0,2’yi gegcmeyen floresan tlplerin camindaki kursun.

Agirlik olarak %0,4’e kadar aliminyum igeren bir alagim elementi olarak kursun.
Agirlik olarak en fazla %4 kursun iceren bakir alagimi.

Yiksek erime sicakligi tiriindeki lehimlerdeki kursun (6rn. agirhiga goére %85 veya daha
fazla kursun igeren kursun bazli alagimlar).

o ok wN

7. Kapasitgr, vb. piezoelektronik cihazlardaki dielektrik seramik disindaki cam veya seramikte
ya da cam veya seramik matriks bileseninde kursun iceren elektrikli ve elektronik pargalar.




Telif Hakki Bilgileri

Telif Hakki © ViewSonic® Corporation, 2013. Tim haklari mahfuzdur.
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Uriin Kaydi
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Uriin émriiniin bitiminde {iriiniin imha edilmesi

Bu Uriindeki lamba, size ve gevreye zararli olabilecek civa igerir. Litfen dikkatli kullanin ve
yerel, devlet veya federal yasalara uygun olarak imha edin.

ViewSonic, gevreye saygi gosterir ve gevreci calismaya ve yasamaya baglidir. Daha Akill,
Daha Cevreci Bilgisayar Kullaniminin bir pargasi oldugunuz igin tesekkur ederiz. Daha fazla
bilgi almak igin Iitfen ViewSonic web sitesini ziyaret edin.

ABD & Kanada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Avrupa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/

Tayvan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx
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Onemli giivenlik talimatlart

Projektériiniiz, en son bilgi teknolojisi donanimi giivenlik standartlarini karsilayacak
sekilde tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu tirtiniin gtivenli kullanildigindan emin
olmak i¢in, bu kullanma kilavuzunda ve iiriin tizerindeki isaretlerde s6z edilen talimatlari
izlemek 6nemlidir.

Giivenlik Talimatlari

1.

10.

11.

12.

Liitfen projektoriiniizii calistirmadan 6nce bu kullanma kilavuzunu okuyun.
Tleride kullanmak iizere saklayiniz.

Projektor calisirken dogrudan lensine bakmayin.Yogun 151k huzmesi gézlerinize
zarar verebilir.

Bakim icin yetkili bakim personeline bagvurun.

Projektor lambasi acikken, daima lens objektif kapagini acin veya lens kapagim
kaldirin.

Bazi iilkelerde sebeke gerilimi dengeli DEGILDIR. Bu projektér 100 ila 240 volt
arasi sebeke geriliminde giivenlik bir sekilde ¢aligmak iizere tasarlanmistir ancak
elektrik kesintileri veya £10 voltluk dalgalanmalar meydana gelirse ariza yapabilir.
Sebeke geriliminin dalgalanabilecegi veya kesilebilecegi bolgelerde
projektoriiniizii bir giic dengeleyicisi, dalgalanma koruyucusu veya kesintisiz
giic kaynagi (UPS) iizerinden baglamamz tavsiye edilir.

Projektor ¢alisirken projeksiyon lensini herhangi bir nesneyle engellemeyin; ¢iinki
bu, s6z konusu nesnelerin 1sinarak bigiminin bozulmasina ve hatta yangina neden
olabilir. Lambay1 gegici olarak kapamak i¢in, projektér veya uzaktan kumanda
tizerindeki BOS tusuna basin.

Cihaz galisirken lamba ¢ok 1sinir. Lamba aksamini degistirmeden once, projektorii
yaklasik 45 dakika sogumaya birakin.

Lambalar1, nominal lamba 6mriiniin 6tesinde ¢alistirmayin. Lambalarin belirtilen
kullanim dmriiniin izerinde kullanilmasi, nadiren de olsa kirilmalarina yol agabilir.
Lamba grubunu veya herhangi bir elektronik parcayi, projektorii fisten ¢ikarmadan
kesinlikle degistirmeyin.

Bu iiriinii, dengesiz tekerlekli sehpa, tezgah veya masaya koymaym. Uriin diiserek
ciddi sekilde hasar gérebilir.

Bu projektérii pargalarina ayirmaya calismayin. I¢inde pargalarla temas etmeniz
halinde 6liime neden olabilecek tehlikeli gerilimler vardir. Kullanici tarafindan servis
yapilacak tek parga, kendi ¢ikarilabilir kapagi olan lambadir.

Higbir kosulda diger kapaklari agmaya veya ¢ikarmaya ¢alismayiiz. Servis igin
yalnizca uygun kalifiye profesyonel servis personeline bas vurun.

Bu projektorii asagidaki ortamlardan higbirine yerlestirmeyin.

- Havalandirmasi yetersiz veya dar olan alanlar. Duvarlarla arasinda en az 50 cm mesafe
birakin ve projektor etrafinda serbest bir hava akisina olanak saglayimn.

- Tim camlar1 kapali, otomobil igi gibi, sicakligin agir1 derecede yiiksek olabilecegi
yerler.

- Asir1 nem, toz veya sigara dumaninin optik pargalari kirleterek projektoriin hizmet
omriini kisalttig1 ve goriintiiyii kararttig: yerler.

- Yangin alarmlarina yakin yerler;
- 40°C / 104°F tizerinde bir ortam sicakligina sahip yerler
- Denizden yiiksekligi 3000 m'den (10000 feet) fazla olan yerler.



13.  Havalandirma deliklerini engellemeyin. Havalandirma delikleri ciddi bir sekilde
engellenirse projektor igerisindeki asir1 1sinma yangina yol agabilir.
- Bu projektorii battaniye, yatak veya diger yumusak yiizeylere koymaymn.
- Bu projektorii bez veya bagka herhangi bir maddeyle 6rtmeyin.
- Projektoriin yakininda yanici maddeler bulundurmayin.
14.  Projektorii ¢alismasi sirasinda daima diiz, yatay bir yiizeye yerlestirin.

- Sola veya saga 10 dereceden, 6ne veya arkaya 15 dereceden fazla egildigi agilarda
kullanmayn. Projektoriin tamamen yatay konumda degilken kullanilmasi, lambanin
yanlis ¢alismasina veya arizalanmasina yol agabilir.

15.  Projektort bir kenar tizerinde dik tutmayimn. Aksi takdirde projektor diiserek
yaralanmaya yol agabilir veya hasar gorebilir.

16. Bu projektoriin iizerine basmayin veya herhangi bir nesne koymayn. Projektériin
gorebilecegi olasi hasarlarin yani sira, bu sekilde davranilmasi kazalara veya olasi
yaralanmalara da yol agabilir.

17.  Projektoriin yakinina veya iizerine sivi koymaym. Projektériin i¢ine kagan sivilar
arizalanmasina neden olabilir. Projektér 1slanirsa, fisi prizden ¢ekin ve projektore
bakim yapmasi i¢in yerel servis merkezini arayn.

18. Bu triin, tavana monte edilen tesisat i¢in ters goriintii ¢ikis1 yetenegine sahiptir.

& Projektorii tavana monte etmek igin yalnizca uygun Tavan Montaj Kitini kullanin ve
gtivenli bir gekilde takildigindan emin olun.

19.  Projektor ¢alisirken, havalandirma 1zgaralarindan 1s1 ve biraz da koku geldigini
algilayabilirsiniz. Bu iiriin kusuru degil normal bir durumdur.

20. Giivenlik gubugunu tasima veya kurulum i¢in kullanmayn. Ticari olarak satilan
hirsizlik 6nleyici kablo ile birlikte kullanilmalidr.

Projektoriin tavan montaji icin giivenlik talimatlar

Projektoriiniizii kullanirken hos bir deneyim yasamanizi istiyoruz, bu ytizden size ya da
malzemelerinize zarar gelmemesi i¢in bu giivenlik konusunu dikkatinize sunuyoruz.

Eger projektoriiniizii tavana yerlestirmek istiyorsaniz, siddetle dogru boyda projektor tavan
montaj kitini kullanmanizi, kitin dikkatli ve giivenli bir sekilde takildigindan emin olmanizi
tavsiye ediyoruz.

Eger uygun olmayan bir projektdr tavan montaj kitini kullaniyorsaniz, yanlis ebat ya da
vida boyu yiiziinden dogacak baglanti hatalar1 projektoriin tavandan diisme riskine
ve giivenlik problemlerine yol acacaktir.

Projektoriiniizii aldiginiz yerden, projektor tavan montaj kitini de temin edebilirsiniz.
Ayrica, ek olarak Kensington kilit uyumlu giivenlik kablosu almaniz ve hem Kensington
kilit slotuna hem de tavan montaj kiti destegine dikkatlice takmaniz tavsiye edilir. Bu, eger
projektor baglant1 kiti gevserse, tutmada ikinci bir rol tistlenecektir.




Giris

Projektoriin ozellikleri

Projektor, yiiksek performansa sahip optik motorlu yansitma ile kullanimi1 kolay bir tasarimi
birlestirerek yiiksek giivenilirlik ve kullanim kolayligi sunmaktadir.

Projektor asagidaki 6zellikleri sunmaktadir:

* Lambanin gii¢ tiikketimini yansitilan gérintiiniin parlakligina gore ayarlayan Dinamik
PC ve Dinamik Film fonksiyonu

» Belirlenen siire igerisinde, higbir giris sinyali gelmemesi durumunda lambanin gii¢
tiiketimini %30 kadar diisiiren DynamicEco Zamanlayici fonksiyonu.

*  Sunumlar sirasinda daha iyi zaman kontrolil i¢in sunum zamanlayicist

» 3D gostergeyi destekler

» Zevkinize uygun renk ayarina imkan veren Renk Yo6netimi

» Bekleme modunda 0.5W’den az giig tiikketimi

* Birgok onceden tanimli renk yiizeyleri {izerine yansitmaya olanak veren perde renk
diizeltimi

» Sinyal algilama islemini hizlandiracak hizli otomatik arama.

» Farkli projeksiyon amaglari i¢in segimler sunan Renk ve Referans modlart

» Secilebilir hizli kapatma fonksiyonu

» Eniyi resim kalitesini goriintiilemek i¢in tek tusla otomatik ayarlama

*  Bozulmus goriintiileri diizeltmek i¢in dijital ¢arpiklik diizeltmesi

*  Veri/video gésterimi i¢in ayarlanabilir renk yonetim kontrolii

* 1.07 milyar renk gériintiileme kapasitesi

*  Cok dilli ekrandan kumanda (OSD) meniileri

* Enerji tiikketimini azaltmak i¢in degistirilebilir normal ve ekonomik mod

»  Komponent HDTV uyumlulugu (YPbPr)

» HDMI CEC (Tiiketici Elektronigi Kontroli) islevi projektér ile projektdriin HDMI
girisine baglanmis olan CEC-uyumlu cihaz arasinda senkronize giic ACMA/KAPAMA
islemlerinin yapilmasini saglar (sadece PJD5134/PJD5234L/PJD5533w modelleri)

3+ Yansitilan goriintiiniin gériiniir parlakligi; ortamin aydinlatma kosullarina, segilen girig

sinyali kaynaginin kontrast/parlaklik ayarlarina bagh olarak degisir ve projeksiyon
mesafesiyle dogru orantilidir.

¢ Lamba parlakhgi zamanla azalacaktir ve azalma siiresi lamba iireticilerinin teknik
ozellikleri dahilinde farklihk gosterebilir. Bu normal ve beklenen bir durumdur.




Ambalaj icerigi

Paketi dikkatli bir sekilde a¢in ve asagida gosterilen tiim pargalarin bulundugundan emin
olun. Bu parcalardan herhangi biri eksikse liitfen cihazi satin aldiginiz yere bagvurun.

Standart aksesuarlar

(3 Paket igindeki pargalar bélgenize uyumludur ve resimlerde gosterilenlerden farkli olabilir.

Hizli baglangig Uzaktan Kumanda

Cok dilli kullanici kilavuzu CD'si Kilavuzu ve Pil

Opsiyonel aksesuarlar

1. Yedek lamba
2. Yumusak tagima ¢antasi
3. VGA-Komponent adaptérii




Projektor dis goriiniimii

1. Dis kontrol paneli
(Ayrintilar igin bkz. "Projektor"
sayfa 7)
2. Lamba kapagi
3. Havalandirma deligi (sicak hava
cikist)
On IR uzak sensorii
Ayarlama ayag1
Odak ve Yakinlastirma halkalar1
Projeksiyon lensi
RS-232 kontrol portu
Tip B USB portu
HDMI portu
RGB (PC)/Komponent goriintii
Arka/alt taraf (YPbPr/ YCbCr) sinyal giris
soketi-2
12.  RGB (PC)/Komponent gériintii
e o0 @ erIpPD (YPbPr/ YCbCr) sinyal giris
\ soketi-1
13.  RGB sinyal ¢ikis soketi
f o\ . 14.  S-Video girisi soketi
‘E_( S| e T0 15 Video girisi soketi
16.  Ses sinyali girig soketi
Ses sinyali ¢ikis soketi
17.  Kensington hirsizlik 6nleyici kilit
slotu

PJD5134/PJD5234L/PJD5533w 18.  AC giig kablosu girisi
(8] OP @ @EPED

Onviist taraf
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+ BU CiHAZ TOPRAKLANMALIDIR.

e Cihazi kurarken, kablolamaya bir devre kesme elemani ekleyin veya cihazi yakinindaki kolayca
erigilebilecek bir prize takin. Isletim sirasinda bir sorun olmasi durumunda, elektrigi kesmek
icin devre kesme elemanini kullanin veya fisten c¢ekin.



Kumandalar ve islevleri

Projektor

oo

Odak halkas1 8.
Yansitilan goriintiiniin odagini ayarlar.
Yakinlastirma halkasi

Goriintiiniin boyutunu ayarlar.

Carpikhik/OKk tuslar: (w /A Yukari,

A /\/ Asagy)
Acili yerlestirme yliziinden meydana gelen
goriintii bozulmalarini ayarlamak i¢in 9,
kullanilir.

< Sol/Blank (Bos)

Perde resmini saklar

POWER (Giic) gostergesi 15151 10.

Projektor ¢alisir haldeyken yanar veya
yanip soner.

() POWER (Giic)
Projektoriin durumunu bekleme modu ile

acik arasinda degistirir. 12

KAYNAK

Kaynak secimi ¢gubugunu goriintiiler.
MENU/EXIT (Menii/Cikis)

Ekrandan kumanda (OSD) meniisiinii agar.
Onceki OSD meniisiine geri doner, ¢ikar ve
mentl ayarlarini kaydeder.

> Sag/@

Panel anahtar kilidini etkinlestirir.
Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii
etkinlestirildiginde, #3, #4 ve #9
diigmeleri; istenen menti 6gelerini
se¢mek ve ayarlamalari yapmak i¢in y6n
oklari olarak kullanilirlar.

LAMP (Lamba) gostergesi 15181
Lambanin durumunu gosterir. Lambada
bir sorun meydana geldiginde 151k yanar
veya yanip soner.

Otomatik

Goriintiilenen resim igin en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak belirler.
TEMP (Sicaklik) gostergesi 15181
Projektoriin sicakligi ¢cok yiikseldiginde
yanar.

MODE/ENTER (MOD/GIRiS)
Kullanilabilir bir gértintii kurulum
modunu seger.

Segilen ekrandan kumanda (OSD) menii
6gesini etkinlestirir.



Uzaktan kumanda

Uzaktan fare kontrol tuglarini kullanmak
icin (Sayfa Yukan, Sayfa Asagi, 5 s

ve B), aynintilar icin bkz. "Uzak fare
kumandasinin kullanimi” sayfa 10.

1. () POWER (Giig)

Projektériin durumunu bekleme modu
ile agik arasinda degistirir.

2.  Kaynak secim tuplary (VGA/Video)
Gosterim i¢in bir girip kaynady secer.
VGA
Gosterilecek olan D-Sub / Comp. 1 veya
D-Sub / Comp. 2 kaynadyny seger.
Video
Gosterilecek olan Video kaynagini secer.

cT HDMI sadece HDMI girigi olan
modellerde kullanilabilir.

3.  Source (Kaynak)
Kaynak secimi gubugunu gériintiiler.
4.  Carpiklik tuslar1 (w / m )
Acili yerlestirme yiiziinden meydana
gelen goriintii bozulmalarini
ayarlamak i¢in kullanilir.

5. KIANINVID

Istenen menii 63elerini seger
ve ayarlamalar yapar.

10.

11.

Girip

Secilen Ekrandan Kumanda (OSD)
menii Stesini etkinleptirir.

My Button (Diigmem)

Kullanicinin uzaktan kumanda
tizerinde bir kisayol tusu
tanimlamasina olanak saglar ve islem
birimi OSD meniisiinde segilir.
Menu (Menii)

Ekrandan kumanda (OSD) meniisiinii
acar.

5

Fare modu etkinleptirildidinde sol fare
tupuyla ayny fonksiyonu
gercekleptirir.

8

Fare modu etkinleptirildidinde sad
fare tupuyla ayny fonksiyonu
gergekleptirir.

Fare

Normal ve fare modu arasynda gegip
yapar.

Page Up, Page Down, [9, 0:
bastyktan sonra aktif Fare. Ekranda
fare modunun etkinleptirildidini
belirten bir simge goriintiilenir.



12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Biiyiilt 19.

Yansytylan resmin boyutunu biiyiilten veya
kiiciilten yakynlaptyrma ¢ubudunu

goriintiiler. 20.

Kilitle
Panel anahtar kilidini etkinleptirir veya

devre dypy byrakyr. 21.

Freeze (Dondurma)

Yansytylan goriintiiyli dondurur.
Desen

Gomiilii test desenini goriintiiler.
Blank (Bop)

Perde resmini saklar.
DynamicEco™

Lambanyn gii¢ tiiketimini %30 kadar

azaltyr. 23.

T * Bu fonksiyonun baglatiimasi biraz
zaman alabilir. Projektoriin 4 dakikadan

uzun siiredir agik oldugundan emin 24.
olun.
Projektor Akilli Yeniden Baglatma 25

kullanilarak devam ettirilirse bu
fonksiyon hemen galistinlabilir.
*D.Eco mode (D.Eko modunda) siirekli
kullanimdan 30 dakika sonra, projektor
D.Eco mode (D. Eko moduna) geri
donmeden 5 dakika 6nce Normal moda
geger.

Otomatik Resenk

Goriintiilenen resim igin en iyi resim

zamanlamalaryny otomatik olarak belirler.

Uzaktan kumanda kodu

22.

Renk Modu

Kullanylabilir bir gortintii kurulum
modunu seger.

Cykyb

Onceki OSD meniisiine geri doner, menii
ayarlaryndan ¢ykar ve kaydeder.
PgUp (Sayfa Yukary)/PgDn (Sayfa
Apady)

Fare modu etkinleptirildidinde, sayfa
yukary/apady komutlaryna (Microsoft
PowerPoint gibi) yanyt veren goriintii
yazylym programyny (badly PC'de)
calybtyryr.

Ses Seviyesi tuplar (+, -)

Ses seviyesini artyryr veya azaltyr.

X

Projektoriin ses seviyesini agar, kapatyr.
En/Boy

Goriintii en/boy oranyny seger.

Timer (Zamanlayycy)

Sunum zamanlama ayarlart mentisiinii
goriintiiler.

Projektore iki farkli uzaktan kumanda kodu, A veya B atanabilir. Birden fazla bitisik
projektor ayn1 anda galistiginda, uzaktan kumanda kodlar1 arasinda gecis yapmak diger
uzaktan kumandalarin miidahalesini engelleyebilir. Uzaktan kumanda i¢in olanini
degistirmeden 6nce projektor igin uzaktan kontrol kodunu ayarlayn.

Projektor kodunu degistirmek icin SYSTEM AYARLARI: GELYBPMYP A veya B'yi
secin: Gelismis> Uzaktan Kumanda Kodu meniisii.

Uzaktan kumanda kodunu degistirmek i¢in, uzaktan kumandanin iizerindeki Sayfa Yukari
ve Sayfa Asag diigmelerine birlikte 5 saniye veya daha uzun siire basim. Ilk kod A olarak

ayarlanmistir.

(3 Projektér ve uzaktan kumanda lizerinde farkh kodlar ayarlanirsa, uzaktan kumanda cevap
vermez. Bu oldugunda, uzaktan kumanda kodunu tekrar degistirin.



Uzak fare kumandasimin kullanimi
Bilgisayarinizi uzaktan kumanda ile ¢aligtirma 6zelligi sunum yaparken daha fazla esneklik

saglar.

1. Uzaktan kumandayi fare yerine kullanmadan 6nce projektorii bir USB kablo ile PC
veya diziistii bilgisayariniza baglaym. Daha fazla bilgi i¢cin bkz."Bir bilgisayara
baglanmasi" sayfa 16.

2. Giris sinyalini D-Sub / Comp. 1, D-Sub / Comp. 2 veya HDMI olarak ayarlaym.

(G HDMI girigi sadece PJD5134/PJD5234L/PJD5533w modellerinde vardir.

3. Normal mod ve fare modu arasinda ge¢is yapmak i¢in uzaktan kumanda tizerindeki
Mouse (Fare) tusuna basin. Ekranda fare modunun etkinlestirildigini belirten bir
simge gortintiilenir.

4. Istenen fare hareketlerini uzaktan kumanda iizerinde gerceklestirin.

Imleci ekran iizerinde hareket ettirmek i¢in </ /\//> tusuna basim.
Sol tiklamak i¢in [ tusuna basin.

Sag tiklamak i¢in [ tusuna basin.

Sayfa yukari/asag1 komutlarina (Microsoft PowerPoint gibi) yanit veren goriintii
yazilim programini (bagl PC'de) ¢alistirmak i¢in, Sayfa Yukary/Sayfa Asag
tusuna basin.

Normal moda ge¢mek i¢in, tekrar Fare tusuna veya fareyle ilgili ¢cok islevli
tuslar digindaki diger tuslardan herhangi birine basin.

Uzaktan kumanda etki arahgi

Kyzylétesi (IR) uzaktan kumanda projektoriin 6niinde
bulunmaktadyr. Uzaktan kumanda, dodru ¢alypmasy i¢in
projektoriin IR uzaktan kumanda algylayycylara 30
dereceyi apmayan bir agyyla dodrultulmalydyr. Uzaktan
kumanda ile sensér arasyndaki mesafe 8 metreyi (~26 fit)
apmamalydyr.

Uzaktan kumandayla projektérdeki IR (Kizilétesi)
sensorii arasinda kizil6tesi 1smnin Sniinii kesebilecek
herhangi bir engel olmadigindan emin olun.




Uzaktan kumandanin pillerinin degistirilmesi

1. Pil kapagini agmak i¢in, uzaktan kumanday: ters gevirin, kapaktaki parmak
tutamagina bastirin ve resimde gosterildigi sekilde ok yoniinde kaydirin. Kapak
acilacaktir.

2. Var olan pilleri (gerekirse) ¢ikarin ve pil bolmesinin tabaninda gosterildigi sekilde pil
kutuplarina dikkat ederek iki adet AAA pil takin. Pozitif (+) pozitife ve negatif (-)
negatife gider.

3. Kapagi taban ile hizalayarak yerlestirin ve kaydirarak yerine oturtun. Bir 'klik' sesiyle
yerine oturduktan sonra durun.

& « Uzaktan kumanda ve pilleri, mutfak, banyo, sauna, giines odasi veya kapali bir otomobil
gibi asirn sicak veya nemli ortamlarda birakmaktan kaginin.

* Sadece pil lireticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya esdegerleriyle degistirin.

¢ Kullanilmig pili, Gireticinin talimatlarina ve bélgeniz icin gegerli olan yerel gevre
diizenlemelerine gore atin.

* Pilleri kesinlikle atese atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

e Eger piller bitmisse ya da uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilin
akmasi durumunda olabilecek hasarlari 6nlemek igin pilleri ¢ikartin.




Projektoriiniizii yerlestirme

Konum secimi

Oda yerlesiminiz veya kisisel tercihleriniz hangi kurulum konumunu sec¢eceginizi
belirleyecektir. Perdenizin boyutunu ve konumunu, uygun prizlerin konumunu ve ayrica
projektor ile donaniminizin diger elemanlar: arasindaki mesafeyi dikkate alin.

Projektoriiniiz burada gosterilen dort kurulum konumundan birine kurulabilecek sekilde
tasarlanmigtir:

1.  OnMasa
Projektér perdenin 6niinde zemine yakin bir

sekilde yerlestirildiginde bu konumu segin.
Bu, hizli kurulum ve tasinabilirlik itibariyle en stk
kullanilan projektor yerlestirme yontemidir. ﬁ

2. OnTavan
Bu konumu, projektor perdenin oniinde tavandan

!
bas asag1 asili olarak yerlestirildiginde se¢in.
Projektoriiniizii tavana monte etmek igin yetkili
saticinizdan projektér tavan montaj kitini satin alin.
Projektorii agtiktan sonra On Tavan 6gesini

SYSTEM AYARLARI: TEMEL > Projektor
Konumu meniiden ayarlayin.

3.  Arkada Tavan
Bu konumu, projektor perdenin arkasinda tavandan

bas asagi asili olarak yerlestirildiginde secin.

Bu kurulum konumu i¢in 6zel bir arkadan
projeksiyon perdesi ve projektdr tavan montaj kiti
gerekmektedir.

Projektdrii agtiktan sonra Arkada Tavan 63esini
SISTEM AYARLARI: TEMEL > Projektor
Konumu meniiden ayarlayin.

4. Arka Masa

Bu konumu, projektor perdenin arkasinda yere
yakin yerlestirildiginde segin.

Ozel bir arkadan projeksiyon perdesi gerektigini
unutmayin.

Projektorii actiktan sonra Arka Masa 6gesini
SISTEM AYARLARI: TEMEL > Projektor
Konumu meniiden ayarlayin.




Projeksiyon boyutlar:

Uygun konumu hesaplamadan 6nce bu projektoriin lens merkezi boyutlart igin "Boyutlar
sayfa 59 bolimiine bakin.

"

(3 Asagida sozii edilen "ekran" genellikle bir yiizey ve destekleyici yapi igeren projeksiyon
ekranina igaret eder.

PJD5132/PJDS5232L/PJD5134/PJD5234L

*  4:3 perde tizerinde 4:3 gorintii
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+ 16:9 perde tizerinde 4:3 gorintii
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(e): Perde (f): Lens merkezi

4:3 perde lzerinde 4:3 gorintu 16:9 perde Uzerinde 4:3 géruntt
(i)oflﬁlt'ﬁ" (b) Yansitma (c) Gorint (d) Dikey [ (b) Yansitma mesafesi (c) Goriint (d) Dikey
fing () o M Fytksokiigi | (S5 fm (el yiksekigi | | 200
minimum |maksimum| [cm (in¢)] [cm (ing)] | Minimum | maksimum [em (ing) [cm (ing)]
30 (0.8)| 1.1 (45)(1.2 (49)| 46 (18)| 5 (1.8) 14) [10.3 (4.1)
40 (1.0)| 1.5 (59)[1.7 (65)| 61 (24)| 6 (2.4) 18) [ 13.7 (5.4)
50 (1.3)[1.9 (74)|21 (82)| 76 (30)| 8 (3.0)|1.9 (74) |21 (82)| 57 (23)|17.1 (6.8)
60 (1.5)[2.3 (89)|25 (98)| 91 (36)| 9 (3.6)|2.3 (89) |25 (98)| 69 (27)|20.6 (8.1)
70 (1.8)| 2.6 (104)[2.9 (114)[ 107 (42)| 11 (4.2)|2.6 (104)|2.9 (114)| 80 32) | 24.0 (9.5)
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15 (59) |1.7 (65)] 46
(

( 42) (
80 (2.0)| 3.0 (119)] 3.3 (131)| 122 (48) 3.0 (119)|3.3 (131)] 91 (36) [27.4 (10.8)
90 (2.3)| 3.4 (134)|3.7 (147)| 137 (54) 3.4 (134)|3.7 (147)[ 103 (41) [30.9 (12.2)
100 (2.5)| 3.8 (149)| 4.2 (163)| 152 (60)| 15 (6.0)|3.8 (149)|4.2 (163)| 114 (45)|34.3 (13.5)
120 (3.0)| 4.5 (178)| 5.0 (196)| 183 (72) 45 (178)| 5.0 (196)| 137 (54) |41.1 (16.2)
( ) )
( )
)
)

150 (3.8)| 5.7 (223)|6.2 (245)| 229 (90)| 23 (9.0) [5.7 (223)] 6.2 (245)| 171 (68) |51.4 (20.3
200 (5.1)| 7.5 (297)|8.3 (327)| 305 (120)| 30 (12.0)[ 7.5 (297)|8.3 (327)[ 229 (90) |68.6 (27.0
250 (6.4)| 9.4 (371)[10.4 (409)] 381 (150)| 38 (15.0)] 9.4 (371)|10.4 (409)| 286 (113)|85.7 (33.8
300 (7.6)]11.3 (446)[12.5 (490)| 457 (180)| 46 (18.0)[11.3 (446)|12.5 (490)| 343 (135)[102.9 (40.5




PJDS533w

* 16:10 perde iizerinde 16:10 goriintii
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e 16:10 perde iizerinde 4:3 goriintii

(a)

(a)

\ J\ J

(e): Perde (f): Lens merkezi
16:10 perde lzerinde 16:10 gorint 16:10 perde Uzerinde 4:3 gorintu
(a) Ekran [ (p) Yansitma mesafesi (c) Gorint (d) Dikey | (b) Yansitma mesafesi (c) Gorint (d) Dikey
boyutu [m (ing)] tksekligi | 9oreli [m (ing)] tksekliai | doreli
[ing (m)] y 9| konum y 91 konum

minimum | maksimum | [cm (ing)] [cm (ing)] | Minimum | maksimum [em (ing) [cm (ing)]

30 (0.8)[0.97 (38)|1.06 (42)| 40 (16)] O (0.0)|0.91 (36) |1.00 (40) | 38 (15)] 3.8 (1.5)
40 (1.0)[129 (51)| 142 (56)| 54 (21) (0.0)[1.22 (48)[1.34 (53) | 51 (20)| 5.1 (2.0)
50 (1.3)|1.61 (64)|1.77 (70)| 67 (26) (0.0)[1.52 (60) [1.67 (66) | 64 (25)] 6.4 (2.5)
60 (1.5)[1.94 (76)|2.13 (84)] 81 (32) (0.0)[1.83 (72)[2.01 (79) | 76 (30)] 7.6 (3.0)
70 (1.8)[2.26 (89) | 248 (98)| 94 (37) (0.0) [2.13 (84) [2.34 (92) | 89 (35)] 8.9 (3.5)
80 (2.0)[2.58 (102)| 2.84 (112)| 108 (42) (0.0) [2.43 (96) [2.68 (105) | 102 (40)|10.2 (4.0)

90 (2.3)[2.90 (114)[ 3.19
100 (2.5)[3.23 (127)| 3.55 (140) 135 (53)

(
(126)[ 121 (48)
(
120 (3.0)(3.87 (152) 4.26 (168) 162 (64)
(
(
(
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(0.0) [2.74 (108)| 3.01
(0.0) [3.04 (120)[3.35
(0.0) [3.65 (144)| 4.02
(0.0) |4.56 (180)| 5.02
(0.0) [6.09 (240)[ 6.70
(0.0) |7.61 (300)| 8.37

(0.0) [9.13 (359)|10.04

119) [ 114 (45)|11.4 (4.5)
132) | 127 (50) [12.7 (5.0)
158) | 152 (60) [15.2 (6.0)
198) | 191 (75) [19.1 (7.5)
264) | 254 (100)[25.4 (10.0)
329) | 318 (125)[31.8 (12.5)
395) | 381 (150)[38.1 (15.0)
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)
150 (3.8)(4.84 (191)[ 5.32 (210)| 202 (79)
200 (5.1)|6.45 (254)| 7.10 (279)| 269 (1086)
8)
)
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(3 Optik komponent gesitliligi nedeniyle bu rakamlar arasinda %3 tolerans olabilir. Projektorii
kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektoriin optik karakteristiklerini hesaba katmak igin,
projektorii asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test
etmeniz onerilir. Bu, projektoriin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi icin tam montaj
konumunu belirlemenize yardimci olur.




Baglanti

Projektore bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:

1 Herhangi bir baglant1 yapmadan once tiim donanimlar1 kapatin.
2. Her bir kaynak i¢in dogru sinyal kablolarin1 kullanin.
3 Kablolarin sikica takili olup olmadigini kontrol edin.
3+ Asagida gosterilen baglantilarda, bazi kablolar projektérle birlikte verilmeyebilir
(bkz. "Ambalaj icerigi" sayfa 5) Bunlari elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.
* Asagidaki baglanti resimleri sadece referans amaclidir. Projektérde bulunan arka baglant
jaklari, her bir projektorde farkhilik gésterir.
¢ Ayrintih baglanti yontemleri icin bkz. sayfalar 16-19.
Diziistii ya da masaiistii bilgisayar
AN cihazy

Monitor

=

& D
Lt

(VGA) |veya | (DVI)
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1.  VGA kablosu 5. S-Video kablosu
2. VGA - DVI-A kablosu 6.  Video kablosu
3. USB kablosu 7. Ses kablosu
4. Komponent Video - VGA (D-Sub) 8. HDMI kablosu
adaptor kablosu




Bilgisayar ya da monitore baglanmasi

Bir bilgisayara baglanmasi

Projektér, hem IBM® uyumlu bilgisayarlar hem de Macintosh® bilgisayarlara baglamaniza
izin veren iki VGA giris soketi sunar. Eski model bir Macintosh bilgisayarina
baglaniyorsaniz bir Mac adaptorii gerekmektedir.

Projektoriin diziistii ya da masaiistii bilgisayara baglanmasi:

1. Paketin i¢inden ¢ikan VGA kablosunu alip bir ucunu bilgisayarinizin D-Sub ¢ikis
soketine yerlestirin.

2. VGA kablosunun diger ucunu projektdrin COMPUTER IN 1 veya COMPUTER
IN 2 sinyal giris soketine takin.

3. Sayfalandirilmis islem 6zelligini kullanmak istiyorsaniz, bir USB kablosu alin ve
genis ucunu bilgisayarinizdaki USB portuna ve kiigiik ucunu da projektdriiniiziin
MINI USB soketine takin. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Uzak fare kumandasinin
kullanim1" sayfa 10.

(3 Diziistii bilgisayarlarin gogu, bir projektére baglandiginda harici video portlarini agmazlar.

Harici ekrani acip kapatmak igin genellikle FN + F3 veya CRT/LCD gibi tus kombinasyonlari

gereklidir. Diziistii bilgisayar lizerinde CRT/LCD etiketli igslev tusunu veya lizerinde monitor

simgesi olan tusu bulunuz. Ayni anda FN ve etiketli fonksiyon tusuna basin. Diziistii
bilgisayarinizin tus kombinasyonunu bulmak igin bilgisayarinizin belgelerine bakin.

Monitore baglanmasi

Sunumunuzu, perdenin yani sira bir monitérden de yakindan izlemek isterseniz
projektordeki MONITOR CIKISI sinyal ¢ikis portunu bir VGA kablosuyla asagida
belirtilen sekilde harici monitére baglayabilirsiniz:

Projektoriin bir monitore baglanmasi:

1. "Bir bilgisayara baglanmasi" sayfa 16 boliimiinde agiklanan sekilde, projektérii bir
bilgisayara baglayin.

2. Uygun VGA kablosunu (sadece bir tane vardir) alin ve bir ucunu monitoriin D-Sub
giris soketine baglayin.
Monitériiniiz DVI giris soketi ile donatilmigsa bir VGA-DVI-A kablosu alin
ve kablonun DVI ucunu video monitoriin DVI girig soketine baglayin.

3. Kablonun diger ucunu projektsrdeki MONITOR CIKISI soketine baglayin.

(= MONITOR CIKISI Cikisi yalnizca projektére COMPUTER IN 1 baglantisi yapildiginda galigir.

* Projektdr bekleme modunda oldugunda bu baglantiyi kullanmak igin, VGA Cikigini
Etkinlestirin iglevini SISTEM AYARLARI: GELISMIS > Bekleme Ayarlari meniisiinden
segin.




Video kaynak cihazlarimin baglanmasi

Asagidaki giris soketlerini destekleyen ¢esitli Video kaynaklarini projektériiniize

baglayabilirsiniz:

+ HDMI

»  Komponent Video
* S-Video

* Video (kompozit)

Projektorii bir goriintii kaynagina sadece yukaridaki yollarla baglayabilirsiniz; ancak her
biri farkli gortntii kalitesi sunar. Sececeginiz yontem, ¢ogunlukla asagida belirtildigi gibi
projektor ve goriintii kaynaginin eslesen terminallerinin varligina bagl olacaktir:

En iyi goriintii kalitesi
Mevcut en iyi video baglantist yontemi HDMI'dir. Kaynak cihazinizda HDMI soketi varsa,
sikistirilmamus dijital video kalitesinin keyfini ¢ikarabilirsiniz.

Projektorii HDMI kaynagina nasil baglayacaginiz hakkinda bilgi almak ve diger ayrintilar
i¢in bkz. "Bir HDMI cihazinin baglanmas1" sayfa 18.

(3 HDMI girigi sadece PJD5134/PJD5234L/PJD5533w modellerinde vardir.

Eger bir HDMI kaynagi yoksa, en iyi video sinyali Komponent videodur (Kompozit video
ile karsilastirilmamali). Dijital TV alic1 ve DVD oynatici ¢ikislarinin normal ayarlari
Komponent video ¢ikisi saglarlar, yani eger cihazlarinizda mevcutsa, (kompozit) videoya
tercihen kullanacaginiz baglanti yéntemi bu olmalidir.

Projektoriin, Komponent Video cihazina baglanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Bir Komponent Video kaynagi cihazinin baglanmasi" sayfa 18.

Daha iyi goriintii kalitesi

S-Video metodu standart kompozit Video'dan daha iyi gortintii saglar. Eger Video kaynak
cihazinda hem kompozit Video, hem de S-Video ¢ikis terminalleriniz varsa, S-Video
opsiyonunu segmelisiniz.

Projektoriin, S- Video cihazina baglanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz. "S-Video
kaynagi cihazinin baglanmasi" sayfa 19 .

En diisiik goriintii kalitesi

Kompozit Video analog goriintli kaynagidir ve sonuglar1 gayet kabul edilebilirdir ama
projektoriiniiziin optimal sonuglarinin altindadir, o yiizden burada en diisiik goriintii kalitesi
olarak tanimlanmustir.

Projektoriin, bilesik Video cihazina baglanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Kompozit Video kaynag: baglantis1" sayfa 19.

Ses baglantisi

Projektor, sadece is amagli veri sunumlarina eslik etmede temel ses fonksiyonlarini saglamak
i¢in tasarlanmis dahili bir mono hoparlére sahiptir. Bu hoparlérler, ev sinema sistemlerinden
beklenecek stereo ses ¢ikisi vermesi diisiiniilerek tasarlanmamistir. Herhangi bir stereo ses ¢ikist
(eger miimkiinse) projektor hoparlor ¢ikis tarafindan karisik mono sese doniistiirtiliir.

Eger isterseniz, projektoriin (karisik mono) hoparlériinii sunumlarinizda kullanabilir
ve ayrica projektoriin  Ses ¢ikis soketlerine amplifikatorlii ayri hoparlorler takabilirsiniz.
Ses ¢ikist karigik bir mono sinyaldir ve projektoriin Ses ve Sessiz ayarlariyla kontrol edilir.

Eger ayri bir ses sisteminiz varsa, Video kaynaginizin ses ¢ikisini, projektoriin mono ¢ikist
yerine, ona baglamaniz gerekir.



Bir HDMI cihazinin baglanmasi

Projektoér ve HDMI cihazlari arasinda baglanti yaparken bir HDMI kablosu kullanmaniz
gerekir.

Projektoriin, bir HDMI cihazina baglanmasa:
1. Bir HDMI kablosunu alin ve bir ucunu video cihazinin HDMI ¢ikis portuna baglayin.
2. Kablonun diger ucunu projektérdeki HDMI-girisi portuna takin.

3+ Projektorii yanliglikla bir DVD oynaticiya projektoriin HDMI girisi yoluyla baglamaniz ve

yansitilan goriintiiniin yanlis renklerde gosterilmesi durumunda, liitfen renk boslugunu
olarak degistirin. Ayrintilar i¢cin bkz. "HDMI girisi ayarlarinin degistirilmesi" sayfa 25.

* Projektor, stereo ses baglantisi yapiimigsa bile sadece karigik mono ses verir. Ayrintilar
icin bkz. "Ses baglantisi” sayfa 17.

* HDMI giris portu, sadece PJD5134/PJD5234L/PJD5533w serisinde mevcuttur.

Bir Komponent Video kaynagi cihazinin baglanmasi

Video kaynagi cihazinizi inceleyip, kullanilmayan Komponent Video ¢ikis soketi olup
olmadigin1 bulun:

» Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz:
» Eger yoksa, cihazi takmak i¢in hangi yontemi kullanacaginizi yeniden gézden
gegirmelisiniz.

Projektorii, bir Komponent Video cihazina baglamak i¢in:

1. Bir VGA (D-Sub) Komponent adaptér kablosu alyn ve 3 RCA tipi badlantyya sahip
ucunu Video kaynady cihazynyzyn Komponent Video ¢ykyp soketine badlayyn.
Giriglerin renklerini, soketlerin renkleri ile eslestirin; yesili yesile, maviyi maviye ve
kirmiziy1 kirmiziya.

2. VGA (D-Sub) Komponent adaptér kablosunun dider ucunu (bir D-Sub tipi konektor
ile) projektoriiniizin COMPUTER IN 1 veya COMPUTER IN 2 soketine badlayyn.

(3« Projektér, stereo ses baglantisi yapilmigsa bile sadece karisik mono ses verir. Ayrintilar
icin bkz. "Ses baglantisi” sayfa 17.

* Projektor agildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin agik oldugundan ve diizgiin ¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.

. Q VGA-Komponent adaptérii
[ e ‘ (ViewSonic Uriin No: CB-00008906)




S-Video kaynagi cihazinin baglanmasi

Video kaynagi cihazinizi inceleyip, kullanilmayan S-Video ¢ikis soketi olup olmadigini

belirleyin:

» Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz:

» Eger yoksa, cihazi takmak i¢in hangi yontemi kullanacaginizi yeniden gézden
gegirmelisiniz.

Projektoriin, S-Video cihazina baglanmasi:
1. S-Video kablosunu alin ve bir ucunu Video kaynagi cihazinin S-Video ¢ikis soketine
baglayin.
2. S-Video kablosunun diger ucunu projektoriin S-VIDEO soketine baglayin.
(3« Projektér, stereo ses baglantisi yapiimisgsa bile sadece karisik mono ses verir. Ayrintilar
icin bkz. "Ses baglantisi” sayfa 17.

* Projektor acildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin acgik oldugundan ve diizgiin g¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.

* Eger projektor ve bu S-Video kaynagi cihaziyla zaten Komponent Video baglantisi
yaptiysaniz, bu cihazi S-Video baglantisi kullanarak baglamaniza gerek yoktur ¢iinkii
gereksiz ikinci baglanti goriintii kalitesini diigtiriir. Daha fazla bilgi icin bkz. "Video
kaynak cihazlarinin baglanmasi” sayfa 17.

Kompozit Video kaynagi baglantisi

Gortintii kaynagi aygitini inceleyip, kullanilabilir kompozit Video ¢ikis soketi olup
olmadigimi bulunuz:

» Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz:
» Eger yoksa, cihazi takmak i¢in hangi yontemi kullanacaginizi yeniden gézden
gegirmelisiniz.

Projektorii, bir bilesik Video cihazina baglamak icin:
1. Video kablosunu alin ve bir ucunu Video kaynagi cihazinin kompozit Video ¢ikis
soketine baglayn.
2. S-Video kablosunun diger ucunu projektoriin VIDEO soketine baglayin.
3+ Projektor, stereo ses baglantisi yapilmigsa bile sadece karisik mono ses verir. Ayrintilar
icin bkz. "Ses baglantisi” sayfa 17.

* Projektor acildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin agik oldugundan ve diizgiin ¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.

* Bilesik Video baglantisina sadece Komponent Video ve S-Video girigleri doluysa ihtiyaciniz
vardir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Video kaynak cihazlarinin baglanmasi” sayfa 17 .




Isletim

Projektoriin acilmasi

1.

Elektrik kablosunu projektére ve prize takin.
Priz salterini (varsa) agin.

Projektorii calistirmak icin projektor veya
uzaktan kumandadaki () POWER (Giic)
tusuna basin. Projektér agikken POWER (Giic)
gostergesi 15181 mavi kalir.

(Eger gerekirse) goriintii netligini ayarlamak igin
odak halkasini dondiiriin.

Projektor onceki calismadan kaynakl hala sicaksa, lamba ¢aligmadan 6nce yaklasik
60 saniye siireyle sogutma fanini galigtirir.

Lamba 6mriinii uzatmak icin, projektorii actiktan sonra kapatmak igin en az 5 dakika
bekleyin.

Projektor ilk kez caligtiriliyorsa, ekran kumanda (OSD) mentisii talimatlarini
izleyerek dilinizi segin.

Bagli tiim donanimi agin/¢alistirin.

Projektor, giris sinyallerini aramay1 baslatacaktir. Taranan gegerli giris sinyali,
ekranin sol tist kosesinde belirir. Eger projektor gecerli bir sinyal saptamaz ise, bir
giris sinyali bulunana kadar 'Sinyal Yok' mesaj1 goriintiilenmeye devam edecektir.
Ayrica, istediginiz giris sinyalini segmek i¢in uzaktan kumandadaki KAYNAK
tusuna da basabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Giris sinyalinin degistirilmesi"
sayfa 25.

(T Girig sinyalinin frekansi/goziiniirliigli projektoriin igletim araligini agarsa, bos ekranda ‘Aralik
Digi' mesajinin goriintiilendigini goéreceksiniz. Liitfen projektoriin ¢éziiniirliigii ile uyumlu bir
giris sinyaline degistirin ya da giris sinyalini daha diisiik bir ayara getirin. Daha fazla bilgi icin
bkz."Zamanlama gizelgesi" sayfa 60.




Meniilerin kullanilmasi
Projektor, gesitli ayarlarm yapilmasmi saglayan ekrandan kumanda mentiileriyle (OSD) donatilmustur.

(3 Asagidaki OSD ekran goriintiileri yalnizca referans amaghdir ve gergek tasarima gore farklilik
gosterebilir.

Asagida OSD meniilerinin bir tanitim1 yer almaktadir .

Ana meni simgesi

Ekran Rengi Kapali
En/Boy Orani Otomatik
Garpikhk
Vurgu Durum
Alt menl : H. Boyut
Yakinlagtir P .
3D Ayarlan Bir 6nceki
Renk Yénetimi Sayfaya g|d|n
F i veya ¢ikin.
Gegerli giris £ ViewSonic® yag

sinyali

OSD menitilerini kullanmak i¢in liitfen 6nce meniileri bildiginiz dile ayarlayin.

1. OSD meniisiinii agmak i¢in projektor 3. v Tusunu kullanarak Dil
tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis)
tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki
Menii tusuna basin.

dgesini vurgulayp </
tuslarina basarak tercih edilen
dili se¢in..

« Ekran Rengi Kapal
« En/Boy Orani Otomatik
- Carpikiik

)
+ Projektér Konumu g Masa

- Otomatik Kapanma Devre Dist
- Kapanma Zamanlayici Devre Dist
* Panel Tus Kilidi Kagall

= Anlik Goriinti ViewSonic
j Agik

* Konum

« Faz

- H. Boyut

= Yakinlastir

* 3D Ayarlar

* Renk Yénetimi

- Mesaj
* Bekleme Ayarlari
* CEC

Kapali

s

4. Ayarlarn kaydedip ¢tkmak igin
projektor tizerindeki MENU/
EXIT (Menii/Cikis) tusuna iki
kez veya uzaktan kumanda

Irotse iizerindeki Cikis tusuna basin.

» Projektér Konumu On Masa
- Otomatik Kapanma Devre Dist

* K Zai It Do Di *j - .
- Panel Tug Kildl ‘;{;Ea,,'f' IIk bas.|§.|n|'2(_:Ia ana menilye geri
e ewSonic dénersiniz ikinci basiginizda

OSD meniisii kapanir.

2. </> tuslarim kullanarak SYSTEM
AYARLARI: TEMEL meniisiine gelin.

+ Mesaj Acik
+ Bekleme Ayarlari
* CEC Kapali

. EKRAN : SISTEM AYARLARI: TEMEL
: RESIM

: KAYNAK @ e

:SYSTEM AYARLARI: GELYPMYP




Sifre fonksiyonunun kullanimi

Giivenlik gerekgesiyle ve yetkisiz kullanimlar1 6nlemek igin, projektor, bir sifre giivenligi
ayarlama fonksiyonuyla donatilmistir. Sifre, Ekrandan Kumanda (OSD) mentisii ile
ayarlanabilir. OSD meniisiiniin ¢alismasi hakkinda ayrintili bilgi i¢in, liitfen bkz.
"Meniilerin kullanilmas1" sayfa 21.

(3 sifre fonksiyonunu etkinlestirir ve daha sonra sifreyi unutursaniz zor durumda kalabilirsiniz.
Bu kullanma kilavuzunun bir ¢iktisini alin (eger gerekiyorsa), kullandiginiz sifreyi kilavuza
yazin ve daha sonra kullanmak iizere kilavuzu giivenli bir yere saklayin.

Sifre ayarlama
1. OSD meniisiinii agin ve SISTEM AYARLARI: GELiSMI$ > Giivenlik Ayarlar1
meniisiine gidin. Projektér iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS) tusuna veya
uzaktan kumanda tizerindeki Enter tusuna basin. Giivenlik Ayarlari sayfasi
gortintiilenir.
2. Achs Kilidi Ogesini vurgulayimn ve Acik 6gesini segmek i¢in </ tuslarina basin.
3. Sagda da gosterildigi gibi, dort ok diigmesi

SIFREYi GIiRIN

(<, A,V , D) sirastyla 4 haneyi (1, 2, 3, 4) - -
temsil eder. Belirlemek istediginiz sifreye gore, T~
sifre igin alt1 hane girmek igin ok tuslarina basin. <« )
4. Yeni sifreyi tekrar girerek yeni parolay1
dogrulaymn. ) o
Sifre belirlendikten sonra OSD meniisii,
Giivenlik Ayarlari sayfasina doner.

5. OSD meniisiinden ¢ikmak icin, projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis)
tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki Cikis tusuna basin..

3 Birsifre ayarlandiktan sonra projektor, her calistinldiginda dogru sifre girilmeden
kullanilamaz.
* Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gosterilir. Sectiginiz sifreyi unutmaniz halinde
kullanabilmek i¢in 6nceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin.
Sifre: __ __
Bu kullanim kilavuzunu giivenli bir yerde saklayin.

Sifreyi unutursaniz

Sifre fonksiyonu etkinlestirilmisse, Projektorii her
actiginizda alt1 haneli sifreyi girmeniz istenecektir.
Yanlis sifre girerseniz, ii¢ saniye boyunca siirekli
olarak sagdaki resimde gosterildigi sekilde sifre hatasi
mesaj1 goriiniir ve ardindan '"INPUT PASSWORD'
(SIFRE GIRIN) mesaji goriiniir. Baska bir alt1 haneli
sifre girerek tekrar deneyebilir veya sifreyi bu kullanim
kilavuzuna yazmamis ve kesinlikle hatirlamiyor olmaniz halinde sifre geri cagirma
prosediiriinii uygulayabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Sifre geri cagirma prosediiriine
giris" sayfa 23.

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa siirede otomatik olarak kapanacaktir.



Sifre geri cagirma prosediiriine giris
1. 3 saniye siireyle projektor veya uzaktan
kumandadaki Otomatikdiigmesine basin.

Projektér, ekranda kodlu bir numara ‘
gortintiileyecektir. =
2. Numarayi yazin ve projektorii kapatin. T

3. Bunumaranin kodunu ¢6zmek i¢in yerel servis
merkezinden yardim isteyin. Projektorii
kullanmaya yetkili oldugunuzun
dogrulanabilmesi i¢in triini satin aldiginiza dair belgeyi gostermeniz talep edilebilir.

SIFREYi GERi CAGIR

(MENU) Gikis

Sifre degistirme

1.  OSD meniisiinii agin ve SISTEM AYARLARI: GELISMIS > Giivenlik Ayarlar1 >
Sifre Degistir meniisiine gidin.

2. Projektor iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS) tusuna veya uzaktan kumanda
tizerindeki Enter tusuna basin. 'INPUT CURRENT PASSWORD' (GECERLI
SIFREYT GIRIN) mesaji goriiniir.

3. Eskisifreyi girin.

. Sifre dogruysa, INPUT NEW PASSWORD' (YENI SIFREYT GIRIN) mesaji
goriintiilenir.

. Sifre yanlissa, ii¢ saniye boyunca siirekli olarak sifre hatas1 mesaj1 goriiniir ve
ardindan giris yapmaniz icin INPUT CURRENT PASSWORD' (GECERLI
SIFREYT GIRIN) mesaji gériiniir. Degisikligi iptal etmek veya yeni bir sifre
denemek icin projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusuna veya
uzaktan kumanda tizerindeki Cikis tusuna basabilirsiniz.
4. Yeni bir sifre girin.
Yeni sifreyi tekrar girerek yeni parolayr dogrulayin.
6.  Projektore basariyla yeni bir sifre atadiniz. Projektor bir sonraki agildiginda yeni
sifreyi girmeyi unutmayin.
7. OSD meniisiinden ¢ikmak icin projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis)
tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki Cikis tusuna basin. .

n

(3 Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gosterilir. Sectiginiz sifreyi unutmaniz halinde
kullanabilmek i¢in 6nceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin.

Bu kullanim kilavuzunu giivenli bir yerde saklayin.




Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi
Sifre koruma islemini iptal etmek i¢in, OSD menii sistemi agildiktan sonra SISTEM
AYARLARI: GELISMIS > Giivenlik Ayarlar1 > A¢ihs Kilidi meniisiine geri doniin.
Kapah 6gesini segmek i¢in /> diigmelerine basm. 'INPUT PASSWORD' (SIFRE
GIRIN) mesaj1 goriiniir. Gegerli sifreyi girin.

. Sifre dogruysa OSD meniisii Giivenlik Ayarlari sayfasina doner 'Kapal' 6gesi
Acils Kilidi satirinda gosterilir. Projektérii bir sonraki agisinizda sifre girmeniz
gerekmez.

. Sifre yanligsa, ii¢ saniye boyunca siirekli olarak sifre hatasi mesaji gériiniir ve
ardindan giris yapmaniz icin "INPUT PASSWORD' (SIFREYT GIRIN) mesaji
goriiniir. Degisikligi iptal etmek veya yeni bir sifre denemek igin projektor
tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusuna veya uzaktan kumanda
tizerindeki Cikis tusuna basabilirsiniz.

(3 Unutmayin, sifre islevi devre disi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre islevini yeniden
etkinlestirmeniz gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.




Giris sinyalinin degistirilmesi
Projektor ayni anda birden fazla aygita baglanabilir. Ancak, bir kerede sadece bir

tanesinden tam goriintii alinabilir.

Projektoriin otomatik olarak sinyalleri aramasini istiyorsaniz Hizh Otomatik Arama
fonksiyonunun yer aldigt KAYNAK meniiniin A¢ik 6gesinde oldugundan emin olun.

Ayrica, istenen sinyali uzaktan kumanda tizerindeki
kaynak secim tuslarindan birine basarak veya giris
sinyalleri arasinda gegis yaparak elle de segebilirsiniz.

PJD5132/PJD5232L

f'"ii‘ D-Sub / Comp. 1

1. Projektor veya uzaktan kumandadaki
KAYNAK tusuna basin. Bir kaynak se¢imi -
ubugu goriiniir. 1 D-Sub/ Comp. 2

2.  Istediginiz sinyal secilene kadar A /~/
tusuna basin ve projektor tizerindeki MODE/ ez, S
ENTER (MOD/GIRIiS$) tusuna veya uzaktan
kumanda tizerindeki Enter tusuna basin.
Algilandiktan sonra, segilen giris kaynagi bilgileri
ekranda birkag saniye siireyle goriintiilenir.
Projektére birden fazla donanim bagliysa, diger
sinyali aratmak i¢in 1-2 adimlarim tekrar edin. D-Sub / Comp. 1

PJD5134/PJD5234L/PJD5533w

3+ Yansiyan goriintiiniin parlaklik seviyesi siz girig
sinyallerini degistirdikce degisir. Daha ¢ok statik _
goriintiiler kullanan Data (grafik) "PC" sunumlari, ‘i | D-Sub / Comp. 2
genelde daha gok hareketli goriintiiler (filmler)
kullanan 'Video' sunumlarindan daha parlaktir.

¢  Giris sinyali tiri, Renkli Mod igin kullanilabilir
secenekleri etkiler. Daha fazla bilgi icin bkz.
"Goriintli modu segimi" sayfa 31.

* Bu projektériin dodal ekran ¢éziiniirliidi igin
liitfen "Projektor teknik 6zellikleri” sayfa 57. En iyi
ekran goriintiileri elde etmek igin bu ¢oziiniirliikte
cikis gdnderen bir giris kaynagi segmeniz ve S-Video
kullanmaniz gerekir. Diger ¢6ziniirliik degerleri
projektor tarafindan ‘en/boy orani’ ayarina bagh
olarak dlgeklendirilecektir ve bu durum gériintiide
bazi bozulmalara ve resim netliginin ortadan
kalkmasina neden olabilir. Daha fazla bilgi icin
bkz."En/boy oraninin segilmesi" sayfa 28.

HDMI girisi ayarlarinin degistirilmesi

(3 Buislev, sadece PJD5134/PJD5234L/PJD5533w serisinde kullanilabilir.
Projektorii yanlislikla bir cihaza (DVD veya Blu-ray oynatici gibi) projektoriin HDMI girisi
yoluyla baglamaniz ve yansitilan goriintiiniin yanls renklerde gosterilmesi durumunda,

liitfen renk boslugunu ¢ikis cihazinin renk boslugu ayarina uyan uygun bir renk boslugu ile
degistirin.

Bunu yapmak igin:
1. OSD meniisiinii agin ve KAYNAK meniisiine gidin.

2. HDMI Formati 6gesini vurgulamak i¢in v §gesine basin ve bagli ¢ikis cihazinin

renk boslugu ayarina gére uygun bir renk boslugu segmek i¢in </ tusuna basin.
. RGB: Renk boslugunu RGB olarak ayarlar.
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. YUV: Renk boslugunu YUV olarak ayarlar.
. Otomatik: Projektor, giris sinyalinin renk boslugunu otomatik olarak tespit
edecek sekilde ayarlar.

3. HDMI Arah@ 6gesini vurgulamak icin v 6gesine basin ve bagli ¢ikis cihazinin renk

boslugu ayarina gore uygun bir HDMI renk aralaig1 segmek i¢in </ tusuna basimn.
. Gelistirilmis: HDMI renk araligini 0 - 255 olarak ayarlar.
. Normal: HDMI renk araligini 15 - 235 olarak ayarlar.
3+ Bufonksiyon yalnizca HDMI giris portu kullanilirken mevcuttur.
* Renk boslugu ayar hakkinda bilgi i¢in cihazin belgelerine bakin.

Yansitilan goriintiiniin ayarlanmasi

Yansitma acisinin ayarlanmasi

Projektor bir adet ayarlayycy ayady ile
donatylmyttyr. Gortintii yiikseklidini ve dikey
yansytma agysyny dedittirir. Goriintii istedidiniz
yerde konumlanana kadar a¢yya ince ayar
yapmak i¢in ayarlayycy ayadyny dondiiriin.

Projektor diiz bir zemine yerlestirilmezse ve
perde ve projektor birbirine dik degilse, yansitilan
goriintii yamuk seklinde olabilir. Bu durumu
diizeltme ile ilgili daha fazla bilgi igin bkz.
"Carpikligin diizeltmesi" sayfa 27.

& Lamba acikken lensin igine bakmayin. Lambanin gii¢lii 1s1g1 gozlerinize zarar verebilir.

Otomatik goriintii ayarlama

Bazi durumlarda, resim kalitesini optimize etmeniz gerekebilir. Bunu yapmak i¢in
projektoriin tizerindeki Otomatik tusuna veya uzaktan kumanda iizerindeki Otomatik
Syne tusuna basin. 3 saniye i¢inde, yerlesik Akilli Otomatik Ayarlama fonksiyonu, Frekans
ve Saat degerlerini en iyi resim kalitesini verecek sekilde yeniden ayarlayacaktir.

Gegerli kaynak bilgileri, ekranin sag tist kosesinde 3 saniye siireyle goriintiilenecektir.

3+ Otomatik devrede iken perde bos olacaktir.
* Bu fonksiyon, sadece PC sinyali (analog RGB) segcili oldugunda kullanilabilir.

Goriintii netliginin hassas olarak ayarlanmasi
1. Yakinlagtirma halkasini kullanarak 2. Gerekirse netleme halkasini gevirerek
yansitilan goriintiiyt ihtiyag gortintiiyii netlestirin.
duydugunuz boyuta ayarlayin.
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Carpikhigin diizeltmesi

Carpikligin giderilmesi, yansitilan gériintiniin tistte veya altta belirgin oranda genis oldugu
durumlara isaret etmektedir. Projektériin perdeye dikey olmadigi hallerde meydana gelir.

Bunu diizeltmek i¢in, projektoriin ytiksekligini ayarlamanin yani sira bu adimlardan birini
izlemek suretiyle maniiel olarak diizeltmeniz gerekecektir.

» Uzaktan kumanda kullanilarak

Carpiklik diizeltme sayfasini gortntiilemek igin
projektor veya uzaktan kumanda tizerindeki w /m
tuslarina basin. Goriintiiniin iist kismindaki
carpikligi diizeltmek i¢in w tusuna basin. al~v w/A
Gortintiintin alt kismindaki ¢arpiklig: diizeltmek
icin A tusuna basin.

diigmesine diigmesine

basin. basin.
e OSD meniisii kullanilarak

1. Projektor iizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusa veya uzaktan kumanda
tizerindeki Menii tusa sonra da <1 tusuna EKRAN meniisii se¢ilene kadar basin.

2. See¢mek i¢in v tusuna ve projektor iizerindeki Carpiklik ve MODE/ENTER
(MOD/GIRIS) tuslarma veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna basin.
Carpiklik diizeltme sayfas1 goriinttlenir.

3. Goriintiiniin {ist tarafindaki ¢arpikligi diizeltmek i¢cin m tusuna basin veya
goriintliniin alt tarafindaki carpikligi diizeltmek i¢in w tusuna basin.

Ayrintilarin biiyiitiillmesi ve aranmasi

Yansitilan resimdeki detaylar1 bulmaniz gerekiyorsa, resmi bilyiitiin. Resimde dolagmak
icin ok tuslarini kullanin.

» Uzaktan kumanda kullanilarak

1 Biiyiilt digmesine basarak Zoom ¢ubugunu goriintiileyin.

2. A\ diigmesine tekrar tekrar basarak resmi istediginiz boyuta biiyiitiin.

3 Goriintii tizerinde gezinmek igin projektor tizerindeki MODE/ENTER (MOD/
GIRIiS$) tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki Enter tusuna basin kaydirma
moduna gegip gdriintii iizerinde gezinmek igin (<, ,~, > ) yon oklarina basin.

4. Goriinti boyutunu kiigiiltmek i¢in, yakinlasma/uzaklagma fonksiyonuna geri dsnmek
amactyla projektor tizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS) tusuna veya uzaktan
kumanda tizerindeki Enter tusuna, resmi orijinal boyutuna geri almak i¢in Otomatik tusuna

basimn. Resim orijinal boyutuna geri dénene kadar N tusuna siirekli olarak basabilirsiniz.

OSD mentiisii kullanilarak
1. Projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusa veya uzaktan kumanda

tizerindeki Menii tusa sonra da <> tusuna EKRAN meniisii segilene kadar basin.
2. Sec¢mek i¢in v tusuna ve projektor tizerindeki Yakinlastir ve MODE/ENTER
(MOD/GIRIS) tuslaria veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna basi.
Zoom ¢ubugu goriintiilenir.
3. Yukaridaki 2-4 adimlar tekrar edin, boliim Uzaktan kumanda kullanilarak.

(3T Resimde yalnizca resim biiyiitiildiikten sonra dolasilabilir. Detaylar ararken resimde ilave
biiyiitme yapabilirsiniz.



En/boy oraninin secilmesi

En/boy orani, gériintii genisligi ile goritintii yiiksekliginin oranini ifade eder. Analog TV'lerin ve
bilgisayarlarin ¢ogu 4:3 oraninda, dijital TV ve DVD'ler ise genellikle 16:9 oranindadir.

Dijital sinyal isleminin geldigi noktaya gére, bu projektor gibi dijital ekranli cihazlar,
gorintii ¢iktisini dinamik olarak gortintii giris sinyalinin oranindan farkli bir en/boy oranina
genisletebilir ve 6lgeklendirebilir.

Yansitilan goriintiintin oranin1 degistirmek i¢in (kaynagin en/boy orani ne olursa olsun):

» Uzaktan kumanda kullanilarak

1. Aspect (En/Boy) diigmesine basarak gecerli ayar1 goriintiileyin.
Aspect (En/Boy) diigmesine art arda basarak video sinyal formatina ve goriintiileme
ihtiyaglariniza uygun bir en/boy orani segin.

OSD mentisiiniin kullanim1

1. Projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusa veya uzaktan kumanda

iizerindeki Menii tusa sonra da </ tusuna EKRAN meniisii secilene kadar basin.

I

2. Vv digmesine basarak En/Boy Oram 6gesine gelin.

3. </ diigmelerine basarak video sinyal formatma ve goriintiileme ihtiyaglarimiza

uygun bir en/boy orani se¢in.




En/boy oram hakkinda

(3 Asagidaki resimde, siyah kisimlar etkisiz, beyaz kisimlarsa etkili alanlardir. OSD meniileri
kullanilmayan siyah alanlarda gériintiilenebilir.

1. Otomatik: Projektoriin yerel ¢ozuniirligi ile

—
yatay genislik bakiminda orantili bir goriintii OOO O O
6leeklendirir. Bu, 4:3 veya 16:9 en/boy oranina o [¢) O
sahip olan ve goriintiiniin oranini 16:10 resim O O
degistirmeksizin ekrani daha ¢ok kullanish —
kilmak istediginiz gelen goriintii i¢in uygundur. o o O O
O 1= O
o o
15:9 resim O O

2. 4:3: Bir goriintiiniin boyutunu 4:3 en/boy
oranindaki bir perdenin merkezinde
gortintiilenecek sekilde belirler. Bu, goriiniim
degisikligi olmaksizin goriintiileme
saglayacagindan, bilgisayar monitérleri, o
standart TV ve 4:3 en boy oranli DVD filmleri 4:3 resim
gibi halihazirda 4:3 en boy oranli goriintiiler igin
en uygun olanidir.

@)
\
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3. 16:9: Bir goriintiiniin boyutunu 16:9 en/boy
oranindaki bir perdenin merkezinde
goriintiilenecek sekilde belirler. Bu, goriinim

degisikligi olmaksizin goriintiileme OOO O O
saglayacagindan, yiiksek ¢oziiniiliirlikli TV o o Q
gibi halihazirda 16:9 en boy oranli goriintiiler O O

S 16:9 resim
i¢in en uygun olanidur.

4. 16:10 (yalmizca PJD5533w): Bir goriintiiniin
boyutunu 16:10 en/boy oranindaki bir
perdenin merkezinde gériintiilenecek sekilde

belirler. Bu, goriiniim degisikligi olmaksizin OQO > o O
goriintiileme saglayacagindan halihazirda o~—0o Q

16:10 resim O

16:10 en boy oranli gérlintiiler i¢in en uygun
olanidur.

5. Wide (yalmzca PJD5533w): En-boy orani 4:3
olan goriintityii dikey ve yatak olarak lineer
olmayan bir sekilde ayarlar, béylece goriintii
16:9 en-boy oranina sahip ekrani doldurur.

@)
:
O _ O
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4:3 resim




Anamorphic (yalmzca PJD5132/PJD5134/
PJD5232L/PJD5234L): En-boy oran1 16:9 olan
gortntiiyii dikey ve yatak olarak lineer olmayan
bir sekilde ayarlar, boylece goriintii 4:3 en-boy
oranina sahip ekrani doldurur.

4:3 resim




Goriintiiniin optimum hale getirilmesi

Goriintii modu secimi

Projektorde sizin kullanim gevrenize ve goriintii sinyal kaynagi tipinize gére dnceden
belirlenmis bazi resim modlari vardir.

Ihtiyaglarmiza uygun diisen bir isletim modu se¢mek igin, asagidaki adimlardan birini takip
edebilirsiniz.

+ Istediginiz mod segilene kadar projektor iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRiS)
tusuna veya uzaktan kumanda iizerindeki Renk Modu tusuna basin.

« Istenilen bir modu se¢mek icin RESIM > Renkli Mod meniisiine gidip </ tuslarmna
basin.

Farkh sinyal tiirleri icin goriintii modlar:
Farkl1 sinyali tipleri i¢in mevcut goriintli modlar1 asagida gosterilmistir.

PC giris sinyalleri: D-Sub / Comp. 1/2 (analog RGB)

1. En parlak modu: Yansitilan goriintiiniin parlakligini maksimize eder. Bu mod ¢ok
yiiksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela projektorii aydinlik
odalarda kullanirken.

2. PC modu: Giin 1g1g1inda yapilan sunumlar i¢in PC ve diziistii bilgisayar
renklendirmesiyle uyumlu olmasi amaciyla tasarlanmistir.

3. ViewMatch modu: Yiiksek parlaklik performansi ve hassas renk performansi
arasinda gegis yapar.

4. Film modu: Ayrica karanlik (az 1s1kl1) ortamlarda, en iyi gériintiileme igin, dijital
kamera yada DV'lerden film, video klip oynatmak i¢in uygundur.

5. Dinamik PC modu: Giin 1518inda yapilan sunumlar i¢in PC ve diziistii bilgisayar
renklendirmesiyle uyumlu olmasi amaciyla tasarlanmustir. Ayrica, projektor yansitilan
icerige gore dinamik PC fonksiyonunu kullanarak goriintii kalitesini en iyi hale getirecektir.

(3 Bu fonksiyonun baslatiimasi biraz zaman alabilir. projektoriin 4 dakikadan uzun bir siiredir
acik oldugundan emin olun.

Projektor Akilli Yeniden Baslatma kullanilarak devam ettirilirse bu fonksiyon hemen
calistirilabilir.

6.  Dinamik Film modu: Ayrica karanlik (az 151kl1) ortamlarda, en iyi gortntiileme igin,
dijital kamera ya da DV'lerden film, video klip oynatmak i¢in uygundur. Ayrica,
projektor yansitilan igerikle uyumlu bir sekilde dinamik Film fonksiyonunu
kullanarak gériintii kalitesini optimum hale getirir.

(3 Bu fonksiyonun baslatiimasi biraz zaman alabilir. projektoriin 4 dakikadan uzun bir siiredir
acik oldugundan emin olun.

Projektor Akilli Yeniden Baslatma kullanilarak devam ettirilirse bu fonksiyon hemen
calistirilabilir.

7. Kullanicr 1/Kullanic 2 modu: Mevcut gecerli resim modlari temelinde
ozelestirilmis ayarlar1 geri ¢agirir. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Kullanici 1/Kullanict 2
modunu ayarlama" sayfa 32.

Video giris sinyalleri: S-Video, Video, D-Sub / Comp. 1/2 (YPbPr) / HDMI

1. En parlak modu: Oturma odasi aydinliginda giindiiz gortintiileme i¢in optimize edilmistir.

2. Oyun modu: Oyun ve filmler dahil tiim eglence ortamlari igin uygun.

3. ViewMatch modu: Yiiksek parlaklik performansi ve hassas renk performansi
arasinda gegis yapar.



4. Film modu: Karartilmis (az 1s1kl1) ev sinemast ya da dinlenme odalarinda, karanlik
filmlerden yada DVD filmlerinden en iyi goriintiiyii almak i¢in uygundur.

5. Dinamik Film modu: Karartilmis (az 151kl1) ev sinemasi ya da dinlenme odalarinda,
karanlik filmlerden yada DVD filmlerinden en iyi goriintiiyii almak i¢in uygundur.
Ayrica, projektor yansitilan igerige gore dinamik Film fonksiyonunu kullanarak
goriintii kalitesini en iyi hale getirecektir. Projektériin goriintii kontrastinin
iyilestirilmesi i¢in dinamik Film fonksiyonunu baslatmasi agildiktan veya yeniden
baslatildiktan sonra birkag dakika siirer.

(3 Bu fonksiyonun baglatiimasi biraz zaman alabilir. projektoriin 4 dakikadan uzun bir siiredir
acik oldugundan emin olun.
Projektor Akilli Yeniden Baslatma kullanilarak devam ettirilirse bu fonksiyon hemen
cahlistirilabilir.

6.  Kullanicr 1/Kullanier 2 modu: Mevcut gegerli resim modlari temelinde
6zellestirilmis ayarlari geri ¢agirir. Daha fazla bilgi igin bkz."Kullanict 1/Kullanici 2
modunu ayarlama" sayfa 32.

Kullanici 1/Kullanici 2 modunu ayarlama

Mevcut gecerli resim modlari ihtiyaglariniza uygun degilse kullanici tarafindan

tanimlanabilir iki adet mod bulunmaktadir. Resim modlarindan birini Kullanmier 1/Kullanier

2 harig) bir baslangi¢ noktas1 olarak kullanabilir ve ayarlar1 6zellestirebilirsiniz.

1. Ekran kumanda (OSD) meniisiinii agmak i¢in projektor tizerindeki MENU/EXIT
(Menii/Cikis) tusuna veya uzaktan kumanda iizerindeki Menii tusuna basin.

2. RESIM > Renkli Mod meniisiine gidin.

3. </? diigmelerine basarak Kullanic1 1 veya Kullamier 2 6gesini segin.

4. Vv diugmesine basarak Referans Modu 6gesine gelin.

( Bu fonksiyon yalnizca Kullanici 1 veya Kullanici 2 modu Renkli Mod alt menii 6gesinde segili
oldugunda kullanilabilir.

5. Thtiyaclarmiza en yakin resim modunu segmek igin <> tuslarina basim.

6.  Degistirilecek menii 6gesini segmek i¢in N tusuna basin </ tuslari ile ayarlar
yapin. Daha fazla bilgi i¢in asagidaki Kullanict modlarinda goriintii kalitesinin ince
ayar1 boliimiine bakin.

7. Tim ayarlar yapildiginda Ayarlar1 Kaydet se¢in ve ayarlari kaydetmek i¢in projektor
tizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS) tusuna veya uzaktan kumanda
iizerindeki Enter tusuna basin.

8. 'Ayarlar Kaydedildi' mesaji gériintiilenir.

Duvar Perdesi Kullanimi Ekran Rengi

Beyaz disinda bir renkle boyanmis olan bir duvara yansitma yapmaniz durumunda Ekran
Rengi 6zelligi kaynak ve yansitilan gériintii arasindaki olasi renk farkini 6nleyerek
yansitilan goriintiiniin rengini diizeltmenize yardimei olabilir.

Bu fonksiyonu kullanmak i¢in, EKRAN > Ekran Rengi meniisiine gidin ve yansitma

yiizeyininkine en yakn diisen bir rengi segmek iizere </ tuslarina basin. Arasindan

se¢im yapabileceginiz ¢ok sayida onceden kalibre edilmis renk bulunmaktadir: Beyaz
Tahta, Yesil Tahta ve Kara Tahta.

(3 Bu fonksiyon, sadece PC sinyali segili oldugunda kullanilabilir.



Kullanic1 modlarinda goriintii kalitesinin ince ayari

Saptanan sinyal tipine gore, Kullanicl 1 veya Kullanicr 2 modu segildiginde kullanici
tarafindan tanimlanabilen birka¢ fonksiyon vardir. Bu fonksiyonlarda ihtiyaglariniz
dogrultusunda ayarlama yapabilirsiniz.

Ayarlamalari bitirdiginizde, ayarlarimzi kaydetmek igin RESIM > Ayarlar1 Kaydet
menisiine gdip MODE/ENTER (MOD/GIRIS) 6gesine basmay1 unutmayin.

Ayarlama Parlakhk

RESIM > Parlaklik Meniisiinii vurgulaylp </ diigmesine basin.

Deger ne kadar yiiksekse, goriintii de o kadar parlaktir. Ve
deger ne kadar diisiikse gortintii de o kadar koyudur. Bu
kumanday1, goriintiiniin siyah alanlarinin sadece siyah
olarak gériinmesini ve koyu alanlardaki ayrintilarin
goriiniir kilinmasini saglayacak sekilde ayarlayin.

Ayarlama Zathk

RESIM > Zithk Meniisiinii vurgulayp </ diigmesine basin.

Deger ne kadar yiiksekse zitlik da o kadar biiytiktiir.
Bu fonksiyonu Parlaklik ayarini, se¢tiginiz giris ve
seyretme ortamina gore ayarladiktan sonra beyaz
seviyesinin dorugunu belirlemek i¢in kullanin.

Ayarlama Renk

RESIM > Renk Meniisiinii vurgulayip </ diigmesine basin.

Diisiik ayar diisiik doygunluktaki renklere neden olur. Ayar ¢ok yiiksekse, goriintiideki
renkler goriintliniin gergekiistii goriinmesini saglayacak sekilde asir1 baskin olur.
Ayarlama Ton

RESIM > Ton Meniisiinii vurgulayip </ diigmesine basin.

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar kirmizilagir. Deger ne kadar diisiikse resim de
o kadar yesillesir.

Ayarlama Netlik

RESIM > Netlik Meniisiinii vurgulayip </» diigmesine basin.

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar netlesir. Deger ne kadar diisiikse, resim de
o kadar bulaniklasir.

Ayarlama Brilliant Color

RESIM > Brilliant Color Meniisiinii vurgulayp </ diigmesine basin.

Bu ozellik, yansitilan gériintiide daha gercekgei ve canli renkler saglarken yiiksek parlakliga
imkan vermek i¢in yeni bir renk isleme algoritmasi ve sistem diizeyi gelistirmeler igerir.
Video ve dogal ¢ekimlerde yaygin olan orta tonlu gériintiilerde %50'den fazla bir parlaklik
artig1 saglar, boylelikle projektor daha gercekei ve 6zgiin renklerde goriintli yeniden tiretimi
saglar. Bu kalitede goriintiiler tercih ediyorsaniz A¢ik 6gesini segin. [htiyag duymuyorsamz
Kapah 6gesini se¢in.

Kapal se¢ildiginde Renk Sicakhgi fonksiyonu mevcut degildir.



Renk Sicakhigi Secimi Renk Sicakhigi
RESIM > Renk Sicakh@ Meniisiinii vurgulayrp </ diigmesine basin.
Renk sicakligi* i¢in mevcut segenekler, secilen sinyal tipine gore degisir.

1. T1: En yuksek renk sicakligi olan T1, goriintiiniin diger ayarlara gore en mavimsi
beyaz halde goériinmesini saglar.

2. T2: Goériintiilerin mavimsi beyaz gériinmesini saglar.

3. T3: Beyaz i¢in normal renklenmeyi korur.

4. T4: Goruntiilerin kirmizimsi beyaz goriinmesini saglar.

*Renk sicakhiklar1 hakkinda:
Cesitli amaglar dogrultusunda "beyaz" kabul edilen birgok farkli ton vardir. Beyaz rengi
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temsil etmeye doniik yaygin yontemlerden biri de “renk sicaklig1” olarak bilinmektedir.
Diisiik bir renk sicakligina sahip bir beyaz, daha fazla kirmizi igeriyormus gibi goriinir.
Yiksek renk sicakligina sahip beyaz renk, daha fazla mavi igeriyormus gibi gériintir.

Renk Yonetimi

Kurul odalari, amfiler veya ev sinemalar1 gibi kontrollii aydinlatma seviyelerine sahip sabit
kurulumlarda renk yonetimi degerlendirilmelidir. Renk yonetimi, ihtiyaciniz olmasi halinde
daha dogru renk iiretimine olanak taniyan hassas renk kontrolii ayarlar1 saglar.

Cesitli renk testi modelleri iceren bir test diski satin aldiysaniz, bu diski monitérler, TV'ler,

projektorler vb. iizerindeki renkli sunumlar test etmek i¢in kullanabilirsiniz. Diskten

istediginiz resmi ekrana yansitabilir ve ayarlamalari1 yapmak i¢in Renk Yonetimi

meniisiine girebilirsiniz.

Ayarlar1 yapmak i¢in:

1. EKRAN meniisiine gidin ve Renk Yonetimi 6gesini vurgulayin.

2. Projektériin iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS) tusuna veya uzaktan
kumanda iizerindeki Enter tusuna basin ve Renk Yoénetimi 6gesi goriintiilenir.

3. Birincil Renk 6gesine gelin ve </ tuslaria basarak Kirmizi, Sari, Yesil, Cam
Gobegi, Mavi veya Macenta segeneklerinden birini seg¢in.

4. \/ diigmesine basarak Renk Tonu 6gesine gelin ve araligin segmek igin </ >
diigmelerine basmn. Araligin arttirilmasi bitisigindeki iki renkten daha fazla oranlarda
iceren renkleri kapsayacaktir.

Renklerin birbiriyle nasil iliskilendigini
gormek icin lutfen sag taraftaki resme bakin.
Ornegin, Kirmiziy1 segip araligmi 0 olarak
ayarlarsaniz, yansitilan resimde yalnizca saf
kirmizi segilecektir. Araliginin arttirilmasi
sarlya yakin bir kirmizi ve macentaya yakin
bir kirmiziy1 igerecektir.

5. v tusuna basarak Doygunluk $gesine gelin [EIELE

ve </ tuslarim kullanarak tercihinize gore
degerleri ayarlaym. Yapilan her ayarlama
hemen resme yansitilacaktir.

Ornegin, Kirmiziy1 segip araligmi 0 olarak
ayarlarsaniz, sadece saf kirmizinin doygunlugu etkilenecektir.

T Doygunluk, o rengin video resmindeki miktarndir. Diigiik ayarlar daha diisiik doygunlukta
renkler ortaya gikarir; “0” degeri o rengi resimden tiimiiyle gikartir. Doygunluk ¢ok yiiksekse,
o renk asiri gliclii olacak ve gercekgiligini kaybedecektir.

34




6. \/ tusuna basarak Kazanim Sgesine gelin ve </ tuslarini kullanarak tercihinize
gore degerleri ayarlayin. Se¢mis oldugunuz birincil rengin zitlik seviyesi
etkilenecektir. Yapilan her ayarlama hemen resme yansitilacaktir.

7. 3ila 6. adimlar1 tekrar ederek diger renk ayarlar1 da yapin.

Istediginiz ayarlarin timiinii yaptiginizdan emin olun.

9.  Ayarlari kaydedip ¢ikmak i¢in projektér tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis)
tusuna veya uzaktan kumanda {izerindeki Cikis tusuna basin.

o

Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi

Sunum zamanlayicisi, sunum yapiyorken zamanin daha iyi yonetmenize yardimei olmak tizere

mevcut sunum siiresini ekranda gosterebilir. Bu fonksiyonu kullanmak i¢in bu adimlar takip edin:

1. Presentation Timer (Sunum Zamanlayicisi) meniisiine gelmek i¢in uzaktan kumanda
iizerindeki Timer (Zamanlayicr) diigmesine basin veya SYSTEM SETUP (SISTEM
KURULUMU) égesine gidin: Advanced (Gelismis) > Presentation Timer (Sunum
Zamanlayicist) meniisiine gidin ve MODE/ENTER (MOD/GIRIS) diigmesine basarak
Presentation Timer (Sunum Zamanlayicisi) sayfasini goriintiileyin.

2. Timer Period (Zamanlayici Siiresi) 6gesini vurgulayin ve <« /P . diigmelerine
basarak siireyi belirleyin. Bu siire 1’er dakikalik artislarla 1 ile 5 dakika arasinda ve
5’er dakikalik artiglarla 5 ile 240 dakika arasinda ayarlanabilir.

(3 Eger zamanlayici zaten agik ise, Zamanlayici Siiresinin her yeniden ayarlanisinda, zamanlayici
yeniden baglayacaktir.

3. Vv diigmesine basarak Timer Display (Zamanlayic1 Gosterimi) 6gesini vurgulayin ve

<D diigmelerine basarak zamanlayicinin ekranda goriiniip gériinmeyecegini segin.

Segim Aciklama

Sarekli Sunum zamani boyunca zamanlayiciyi ekran {izerinde gérunttiler.
1 dak/2 dak/3 dak |Zamanlayiciyi son 1/2/3 dakika boyunca ekranda gériintuler.
Higcbir Zaman Hides the timer throughout the presentation time.

4. v diigmesine basarak Timer Position (Zamanlayic1 Konumu) 6gesini vurgulayin

ve </ diigmelerine basarak zamanlayici konumunu ayarlaym.

|Sol Ust - Sol Alt = Sag Ust = Sag Alt|

5. v diigmesine basarak Timer Counting Direction (Zamanlayic1 Sayma Y onii)

6gesini vurgulayin ve <« /P diigmelerine basarak dilediginiz sayma yoniinii segin.

Secgim Aciklama
lleriye Dogru Say |0'dan 6nceden ayarlanan sireye dogru artar.
Geriye Dogru Say |Onceden ayarlanan streden 0'a dogru azalir.

6. \ diigmesine basarak Sound Reminder (Sesli Hatirlatma) 6gesini vurgulaym ve </
dugmelerine basarak sesli hatirlatmayi etkinlestirip etkinlestirmeyeceginize karar verin. Eger
On (AcIk) secimini yaparsaniz, ileriye/geriye dogru sayimin son 30 saniyesinde iist tiste iki
bip sesi isitilecek ve zamanlayici sona erdiginde tist tiste {i¢ bip sesi ¢ikacaktir.

7. Sunum zamanlayicisini etkinlestirmek i¢in, N diigmesine basin, ardindan </
diigmesine basarak Start Counting (Sayim1 Baslat) 6gesini vurgulayin ve MODE/
ENTER (MOD/GIRIS) diigmesine basin.



8. Bir dogrulama mesaj1 goriintiilenir. Yes (Evet) 6gesini vurgulayin ve onaylamak i¢in
projektdr veya uzaktan kumanda tizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIiS)
diigmesine basin. Ekranda “Timer is On” (Zamanlayici A¢ik) mesaji
goruntiilenecektir. Zamanlayici, zamanlayict agik oldugunda saymaya baslayacaktir.

Zamanlayiciyi iptal etmek i¢in, asagidaki adimlar1 uygulayn:

1. SYSTEM SETUP (SISTEM KURULUMU) 6gesine gidin: Advanced (Gelismis)
> Presentation Timer (Sunum Zamanlayicisi) meniisiine gidin ve Off (Kapali)
6gesini vurgulayin. MODE/ENTER (MOD/GIRIS) diigmesine basimn. Bir
dogrulama mesaj1 goriintiilenir.

2. Yes (Evet) 6gesini vurgulayin ve onaylamak icin MODE/ENTER (MOD/GIRiS)
digmesine basmn. Ekranda “Timer is Off” (Zamanlayic1 Kapali) mesaji goriintiilenecektir.

Goriintiiniin gizlenmesi

Izleyicilerin tiim dikkatini sunumu yapan kisiye ¢ekmek igin projektor tizerindeki < diigmesini
veya uzaktan kumanda tizerindeki Bos diigmesini kullanarak perdedeki gortintiiyii
gizleyebilirsiniz. Gériintiiyii geri yiiklemek i¢in, projektor yada uzaktan kumandadaki herhangi bir
tusa basin. Gortintii gizlendiginde ekranin sag alt kosesinde 'BLANK' (BOS) ibaresi belirir.

Bos ekranda herhangi bir islem yapmadiginizda belirli bir siirenin ardindan projektériin
otomatik olarak goriintiiye geri donmesini saglamak icin SISTEM AYARLARI:
TEMEL > Kapanma Zamanlayici meniisiinde kapanma siiresini ayarlayabilirsiniz.

(3 Bos dugmesine bir kez basildiginda, projektor otomatik olarak Ekonomik moduna girer.

(\DIKKAT

Projeksiyon lensinin 6niinii kapatmayin ¢iinkii lensin 6niindeki obje i1sinabilir, deforme olabilir
ve hatta tutusup yangina yol acabilir.

Kumanda diigmelerini kilitleme

Projektordeki kumanda tuslari kilitli haldeyken, projektor ayarlarinizin (6rnegin gocuklar
tarafindan) yanliglikla degistirilmesini 6nleyebilirsiniz. Panel Tus Kilidi agikken

() POWER (Gii¢) disinda projektériin iizerindeki higbir kumanda diigmesi gahsmayacaktir.

1. Projektoriin iizerindeki > tusuna veya uzaktan kumandanin iizerinden Lock @
tusuna basin veya SISTEM AYARLARI: TEMEL > Panel Tus Kilidi meniisiine

gidin ve projektor veya uzaktan kumanda iistindeki </ 6gesine basarak Agik
konumunu segin.
2. Bir dogrulama mesaj1 goriintiilenir. Onaylamak i¢in Evet 6gesini se¢in.
Panel tus kilidini serbest birakmak icin, projektdriin iizerindeki ) Sgesine veya uzaktan
kumandanin iizerindeki Lock i 6gesine basin ve 3 saniye kadar basili tutun.
Ayrica SISTEM AYARLARI: TEMEL > Panel Tus Kilidi meniisiine girmek igin
uzaktan kumanday1 kullanabilirsiniz, </ tusuna basip Kapah 6gesini segebilirsiniz.

(3 + Uzaktan kumanda iizerindeki diigmeler, panel tus kilidi etkinlestirildiginde de etkindir.

e Panel tus kilidini goriintiilemeksizin projektorii kapatmak icin ©POWER (Gii¢) diigmesine
basarsaniz, projektor bir sonraki agiliginda hala kilitli durumda olacaktir.



Gorintiiniin dondurulmasi

Goriintiiyti dondurmak i¢in uzaktan kumandadaki Dondurma diigmesine basin. Ekranin sol
ust kosesinde 'FREEZE' (DONDUR) ibaresi gortintiilenecektir. Fonksiyonu serbest
birakmak igin, projektor veya uzaktan kumandadaki herhangi bir tusa basin.

Bir goriintii ekranda dondurulmus olsa bile video veya diger cihazlardaki gértntiiler
calismaya devam etmektedir. Bagl cihazlarda etkin ses ¢ikisi bulunmasi halinde, ekrandaki
goriintii dondurulmus olsa bile ses duymaya devam edersiniz.

Yiiksek bir yerde calistirma

Ortamin deniz seviyesinden yiiksekligi 1500 m—3000 m aralifinda ve sicaklik 0°C-35°C
arasinda ise Yiiksek Yer Modu kullanmaniz énerilir.

(\DIKKAT

Deniz seviyesinden yiiksekligin 0 m ~ 1500 m ve sicakhgin 0°C ~35°C araliginda oldugu
durumlarda, projektor asin sogutulacagindan Yiiksek Yer Modu modunu se¢gmeniz 6nerilmez.

Yiiksek Yer Modu 6zelligini etkinlestirmek i¢in:
1. Projektor iizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) Uvao

tusa veya uzaktan kumanda tizerindeki Menii tusa

sonrada </ tusuna SISTEM AYARLARI:
GELISMIS$ meniisii secilene kadar basm.

2. Vv diigmesine basarak Yiiksek Yer Modu

gesine gelin ve </ diigmelerine basarak
Agik se¢imini yapin. Bir dogrulama mesaj1 gériintiilenir.

3. Evet 6gesini segin ve projektsr MODE/ENTER (MOD/GIRIS) veya uzaktan
kumanda tizerindeki Enter tusuna basin.

"Yiiksek Yer Modu" altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve performansini iyilestirmek i¢in
gerekli olan yiiksek fan hizi nedeniyle daha yiiksek desibelde bir ¢alisma giiriiltiisiine yol agabilir.

Bu projektorii yukaridakiler disinda baska zorlayici ortamlarda kullanirsaniz,
projektoriiniizii asir1 1sinmaya karst korumak icin tasarlanmis olan kendi kendine kapanma
belirtileri gosterebilir. Bu tiir durumlarda, bu belirtiyi ortadan kaldirmak i¢in Yiiksek Yer
Modu'na ge¢melisiniz. Ancak bu, projektoriin herhangi veya tiim kotii veya zorlayici
kosullarda ¢alisabilecegi anlamina gelmemektedir.

CEC islevinin kullanilmasi

Bu projektor, HDMI baglantisi araciligtyla senkronize giic agma-kapama iglemi i¢in CEC
(Tiiketici Elektronigi Kontrolii) islevini destekler. Yani, CEC islevini destekleyen bir cihaz
projektoriin HDMI girisine baglanirsa, projektoriin giicti agilip kapatildiginda bagl cihazin
giicli de otomatik olarak agilip kapanacaktir (ve de tam tersi).

CEC islevini agmak igin:

1. Ekran kumanda (OSD) meniisiinii agmak i¢in projektor tizerindeki MENU/EXIT
(Menii/Cikis) tusuna veya uzaktan kumanda iizerindeki Menii tusuna basin.
SISTEM AYARLARI: TEMEL > CEC meniisiine gidin.

N

3. </ diigmelerine basarak A¢ik d3esini segin.

(3« CEC iglevinin diizgiin bir sekilde galismasi igin, cihazin HDMI kablo araciligiyla
projektoriin HDMI girisine diizgiin bir sekilde baglanmis oldugundan ve CEC iglevinin agik
oldugundan emin olun.

* Bagh cihaza gore CEC islevi caligmayabilir.



3D islevlerin kullanilmasi

Bu projektor 3D filmleri, videolar1 ve spor karsilagsmalarini goriintiilerin derinliklerini
sunarak daha gergekgi ve keyifli bir sekilde izlemenizi saglayan bir 3D fonksiyonuna
sahiptir. 3D goriintiileri izlemek i¢in bir 3D gozliik takmamz gerekir.

3D sinyali HDMI 1.4a uyumlu cihazdan alinan girdiyse, projektor 3D Senk bilgisi i¢in
sinyali tespit eder ve tespit etiginde, gériintiileri otomatik olarak 3D formatta yansitir. Diger
durumlarda, projektoriin 3D goriintiileri diizgiin bir sekilde yansitmasi i¢in 3D Senk formati
manuel olarak se¢meniz gerekebilir.

Bir 3D Senk formati se¢mek igin:

1. Projektor iizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusuna veya uzaktan kumanda
tizerindeki Menii tusuna sonra da <> tusuna EKRAN meniisii se¢ilene kadar
basin.

2. 3D Ayarlan 6gesini vurgulamak icin v tusuna basin ve projektor tizerindeki

MODE/ENTER (MOD/GIRIS) veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna
basin.

3. 3D Senk 6gesini vurgulamak i¢in v tusuna basin ve projektor tizerindeki MODE/
ENTER (MOD/GIRIS) veya uzaktan kumanda iizerindeki Enter tusuna basin.
4. Asagidaki tabloya gore bir 3D Senk ayar1 se¢mek igin v dgesine basin ve

onaylamak igin projektér iizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS) veya uzaktan
kumanda iizerindeki Enter tusuna basin.

L AP 3D Senk mevcut
Girig sinyali tirii (¢6ziinurliik) Varsayilan ayar sacanekler
HDMI (PC) ve DVI-D 120Hz
sinyalleri (SVGA 120Hz, XGA
120Hz, WXGA 120Hz, 1280x720

120Hz)

Cergeve Sirali Kapali, Cergeve Siral

Kapali, Cerceve Sirali,
Kapali Cergeve Paketi, Ustten
Alta, Yan Yana

HDMI (PC) ve DVI-D 60Hz
sinyalleri (1920x1200 60Hz kadar)

Video, S-Video sinyalleri (HQFs) ve
Komponent video, HDMI sinyalleri | Kapali Kapali, Cerceve Sirali
(NTSC 480i)

120Hz:Kapali, Gergeve

3D bilgi gergevesi olmadar) ~ |120Hz: Kapali SII’all-

komponent video, HDMI sinyalleri 60Hz: Kapall 60Hz: Kapali, Cerceve
(480p, 720p, 1080p, 1080i) ' Sirali, Gergeve Paketi,
Ustten Alta, Yan Yana
Otomatik, Kapali, Cerceve
Otomatik Sirali, Gergeve Paketi,
Ustten Alta, Yan Yana

3D bilgi gergevesi olmadan HDMI
1.4a sinyalleri (720p, 1080i, 1080p)

Ornegin, sinyal projektériin S-Video giris soketinden girilmisse ve sinyal tiirii (¢oziiniirliik)
480i ise, projektoriin varsayilan 3D Senk ayar1 Kapal seklindedir ve 3D Senk ayari i¢in
secebileceginiz segenekler Kapal ve Cerceve Sirah seklindedir.



3D Senk fonksiyonu acikken:
(e yonu ag

* Yansitilan goriintiiniin parlakhk seviyesi azalir.

* Renkli Mod ayarlanamaz.

¢ Carpiklik yalnizca sinirli derecede ayarlanabilir.

* Yakinlagtir resimleri sadece sinirli boyda biyiitebilir.

3D goriintii derinliginin evrildigini fark ederseniz, sorunu gidermek icin 3D Senk Ters Cevir
islevini “Ters Cevir” olarak ayarlayin.

Projektoriin bekleme modunda kullanimi

Projektor fonksiyonlarindan bazilar1 bekleme modunda kullanilabilir (takili fakat
acilmamis). Bu fonksiyonlari kullanmak i¢in, SISTEM AYARLARI: TEMEL > Bekleme
Ayarlar altindaki ilgili meniileri actiginizdan, ve kablo baglantilarinin dogru yapildigindan
emin olun. Baglant1 yéntemleri i¢in, bkz Baglantt boliimii.

Gii¢ Tasarrufu
Gtig Tasarrufu modu agik oldugunda 0.5 W’den az giig tiiketir.

VGA Cikisim1 EtKkinlestirin

Acik 6gesinin se¢ilmesi COMPUTER IN 1 ve COMPUTER OUT soketleri cihazlara
dogru bir sekilde baglanmigsa bir VGA sinyali yayinlar. Projektér sadece COMPUTER IN
1 konumundan gelen sinyali verir.

Ses Cikisin1 Etkinlestirin
Acik Ogesinin secilmesi AUDIO IN 1 ve AUDIO OUT soketleri cihazlara dogru bir
sekilde baglanmissa bir ses sinyali yaymnlar.

Hizh Gii¢ Kapah
Acyk segilmesi halinde fonksiyon ve projektdr kapatildiktan sonra sogutma islemine

girmeyecektir. Kapaly secilmesi halinde fonksiyon ve projektor kapatildiktan sonra normal
sogutma islemine girecektir.

3+ Projektorii kapatildiktan hemen sonra agmaya cgalisirsaniz, bagarili bir sekilde agilmayip
sogutma prosediiriine donebilir.

* Kapali segildiginde Akilli Yeniden Baslatma fonksiyonu otomatik olarak kapatilir.

Projektoriin kapatilmasi

1. () POWER (Gii¢) tusuna bastiginizda
yanitinizi bekleyen bir onaylama mesaji
goriintiilenir.

Birkag saniye iginde yanit vermezseniz, mesaj
kaybolur.

2. () POWER (Gii¢) diigmesine ikinci kez
basin.
3. Eger projektor daha fazla kullanilmayacaksa,
gii¢ kablosunu duvar prizinden ¢ikartin.
(\DIKKAT

Lambayi korumak igin, projektér sogutma islemi sirasinda higbir komuta cevap vermez.

¢ Sogutma siiresini kisaltmak i¢in Hizli Glig¢ Kapali fonksiyonunu da etkinlestirebilirsiniz.
Daha fazla bilgi icin bkz. "Hizli Gii¢ Kapali" sayfa 39.

* Elektrik kablosunu, projektor kapanma iglemleri tamamlanmadan 6nce prizden
cikartmayin.
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Menii isletimi

Menii sistemi
OSD (Ekrandan Kumanda) mentileri se¢ilen giris sinyali tipine gore degismektedir.

Menii 6geleri, projektor en az bir gegerli sinyal algiladiginda mevcuttur. Projektore bagli bir
donanim yoksa veya hig sinyal algilanmigsa, sinirlt menii 6gesine erisilebilir.

Ana menii Alt menii Segenekler

Kapali/Kara Tahta/Yesil Tahta/
Beyaz Tahta
Otomatik/4:3/16:9/

16:10 (yalnizca PJD5533w)/
Wide (yalnizca PJD5533w)/

Ekran Rengi

En/Boy Orani .
Anamorphic (yalnizca
PJD5132/PJD5134/PJD5232L/
PJD5234L)
Carpikhk
Konum
1. Faz
EKRAN H. Boyut
Yakinlasgtir
OtomatikIKapalll(;ergt_e_ve
3D Senk Sirali/Gerceve Paketi/Ustten
3D Ayarlari Alta/Yan Yana
?:zv?renk Ters Devre Disi/Ters Gevir
Birincil Renk R/G/B/C/M/Y
Renk Yénetimi —onk Tonu
Doygunluk
Kazanim

PC kaynagi: En parlak/PC/ViewMatch/Film/Dinamik
PC/Dinamik Film/Kullanici 1/Kullanici 2

Video kaynagi: En parlak/Oyun/ViewMatch/Film/
Dinamik Film/Kullanici 1/Kullanici 2

PC kaynagi: En parlak/PC/ViewMatch/Film/
Dinamik PC/Dinamik Film
Video kaynagi: En parlak/Oyun/ViewMatch/Film/
2. Dinamik Film
RESiM Parlaklik
Zithk
Renk
Ton
Netlik
Brilliant Color Acik/Kapali
Renk Sicakhigi T1/T2/T3/T4
Ayarlari Kaydet

Renkli Mod

Referans Modu




Ana meni Alt meni Segenekler
Hizli Otomatik Arama Acik/Kapali
HDMI Formati (yalnizca PJD5134/ .
PJD5234L/PJ D(g533w) RGB/YUV/Otomatik
E?g”;zgfl_';g"]ggég';fv‘;‘ PIDS1341 Gelistirilmis/Normal
. . Devre Digi Birak/5 dak/10 dak/
DynamicEco Timer 15 dak/30 dak
3. KAYNAK
Smart Yeniden Baslat Kapali/Agik
Desen Kapali/01/02/03/04/05
Projeksiyon (Projektor Konumu)/3D Senk/Lamba
Modu/DCR/Kapali Altyazi/Otomatik Kapal
Digmem (Otomatik Kapanma)/Mesaj/Ekran Rengi/CEC
(yalnizca PJD5134/PJD5234L/PJD5533w)/
Otomatik Arama (Hizli Otomatik Arama)/Bilgi
Dil Gok dilli OSD segimi
Projektér Konumu On Mas__aIArka Masal/Arkada
Tavan/On Tavan
Otomatik Devre Disi/5 dk./10 dk./20 dk./
Kapanma 30 dk./40 dk./50 dk./60 dk.
Kapanma Devre Disi/5 dk/10 dk/15 dk/
Zamanlayici 20 dk/25 dk/30 dk
4. Panel Tus Kilidi Acik/Kapali
SISTEM Aniik Goriinti Siyah/Mavi/ViewSonic/Kapall
AYARLARI: Mesaj Acik/Kapal
TEMEL Gii¢ Tasarrufu  Agik/Kapal
Bekleme ‘éﬁ(ﬁ] E;':t'ﬁ::' Acik/Kapal
Ayarlan
y :::.ﬁ:;::r?r: Acik/Kapali
Hizh Gii¢ Kapali Acik/Kapali
CEC (yalnizca PJD5134/ Agik/Kapali

PJD5234L/PJD5533w)




Ana meni Alt menii Segenekler

Yiksek Yer Modu Acik/Kapali
DCR Acik/Kapali

Sessiz Acik/Kapali
Ses Ayarlari Ses Seviyesi

Mikrofon Ses Diizeyi

Menii Gosterim 5 sn./10 sn./15 sn./20 sn./
Siresi 25 sn./30 sn.
Merkez/Ust-Sol/Ust-Sag/
Alt-Sol/Alt-Sag

Menii Ayarlari

Menii Konumu

Kapali Altyazi
Kapali Altyazi  Etkin
AltyazI Sirimii CC1/CC2/CC3/CC4

Acik/Kapali

Lamba Modu Normal/Ekonomik
5 Lamba Ayarlari Lamba Zamanlayiciyi Sifirla
SISTEM Esdeger Lamba Saati
AYARLARI: Zamanlayicl  1~240 dakika
GELISMI
SMIS Zamanlayici Siirekli/1dak/2 dak/3 dak/
Gosterimi Hi¢bir Zaman
Zamanlayici Sol Ust/Sol Alt/Sag Ust/Sag
Sunum Konumu Alt
Zamanlayicisi _ _ _
Zamanlayici Geriye Dogru Sayl/lleriye
Sayma Yoni Dogru Say
Sesli Hatirlatma  Agik/Kapali
Sayimi Baglat/
Kapali
Givenlik Sifre Degistir
Ayarlan Acihs Kilidi Acik/Kapali
Uzaktan Kumanda Kodu A/B
Tiim Ayarlar Sifirla
Ayarlan Sifirla
Renk Ayarlarini Sifirla
« Kaynak
6 * Renkli Mod
P Gegerli Sistem Durumu +  Gozinirliik
BILGI ¢ ¢

* Renk Sistemi
+ Esdeger Lamba Saati




Menii aciklamalar:

Fonksiyon

Aciklama

nsnuaw NviM3 ‘L

Ekran Rengi

Yansitma ylizeyi beyaz olmadiginda yansitilmis goriintiiniin
rengini diizeltir. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Duvar Perdesi
Kullanimi Ekran Rengi" sayfa 32.

Giris sinyali kaynaginiza gore dort adet goriintii oran1 ayarlama

En/Boy Orani | segenegi vardir. Daha fazla bilgi igin bkz."En/boy oraninin
secilmesi" sayfa 28.
Carpiklik Goriintiiniin ekrana yerlesme hatalarini diizeltir. Daha fazla bilgi
P icin bkz."Carpikligin diizeltmesi" sayfa 27.
Konum ayarlama sayfasini goriintiiler. Yansitilan goriintityi
K hareket ettirmek igin yon belirten ok diigmelerini kullanin.
onum U < .
Sayfanin alt konumunda gosterilen degerler maksimum veya
minimum sayilarina ulasana kadar tusa her bastiginizda degisir.
Goriintii bozulmasini azaltmak i¢in saat
fazini ayarlar.
Faz
H. Boyut Goériintiiniin yatay genisligini ayarlar.
Yansitilan gortintiiyli buyiiltiir veya kiigiiltiir. Daha fazla bilgi
Yakinlastir icin bkz." Ayrintilarin bitytitiilmesi ve aranmasi” sayfa 27.
3D Ayarlan Daha fazla bilgi igin bkz."3D islevlerin kullanilmas1" sayfa 38.
Renk

Yonetimi

Daha fazla bilgi i¢in bkz."Renk Yonetimi" sayfa 34.




Kaydet

Fonksiyon Aciklama
y
Projektoriiniiziin resim ayarlarini program tipinize uyacak
. sekilde optimize edebilmeniz i¢in 6nceden belirlenmis resim
Renkli Mod modlari sunulmustur. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Gériintii modu
secimi" sayfa 31.
Asagidaki ile ayn1 sayfada belirtilen segimlere dayanarak
Referans goriintii kalitesi ve goriintiiniin ince ayar1 i¢in ihtiyaglariniza en
Modu uygun resim modunu secer. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Kullanict
1/Kullanict 2 modunu ayarlama" sayfa 32.
Goriintiintin parlakligini ayarlar. Daha fazla bilgi igin bkz.
Parlaklik "Ayarlama Parlaklik" sayfa 33.
> Zithk Goriintii igindeki aydimnlik ve karanlik arasindaki farkin derecesini
I':FI ayarlar. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlama Zitlik" sayfa 33.
®  Renk Renk doygunlugu diizeyini ayarlar -- video goriintiistindeki her bir
= rengin miktar1. Daha fazla bilgi icin bkz. "Ayarlama Renk" sayfa 33.
Goriintiintin kirmizi ve yesil tonlarmni ayarlar. Daha fazla bilgi
g
¢=D Ton icin bkz. "Ayarlama Ton" sayfa 33.
5: (= Bu fonksiyon yalnizca NTSC sistemi ile Video veya S-Video
c: segildiginde mevcuttur.
Netlik Goriintiiyli daha net veya daha yumusak hale gelecek sekilde
ayarlar. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlama Netlik" sayfa 33.
Bir yandan dogru renk sunumunu korurken diger yandan beyaz piki
Brilliant Color | ayarlar. Daha fazla bilgi igin bkz. "Ayarlama Brilliant Color" sayfa
33.
~ | Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Renk Sicaklig1 Se¢imi Renk
Renk Sicakligr Sicaklig1" sayfa 34.
Ayarlar Kullanici 1 veya Kullanier 2 modu igin yapilan ayarlari

kaydeder.
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Fonksiyon Aciklama
y ¢
Hizh
. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Giris sinyalinin degistirilmesi" sayfa
Otomatik
25.
Arama
HDMI
Dabha fazla bilgi i¢in bkz."HDMI girisi ayarlarinin
Formati g g y

HDMI Araligi

degistirilmesi" sayfa 25.

DynamicEco
Timer

Belirlenen siire igerisinde, giris sinyali gelmemesi durumunda
projektoriin gii¢ tiikketimini otomatik olarak azaltmasini saglar.

T Bu fonksiyonun baslatiimasi biraz zaman alabilir.
Projektoriin 4 dakikadan uzun bir siiredir agik oldugundan
emin olun.

Smart
Yeniden
Baslat

Evet konumunun segilmesi, projektorii kapattiktan sonra

150 saniye i¢inde hemen yeniden baslatmanizi saglar.

150 saniye sonra, projektdr tekrar agilmazsa, dogrudan bekleme
moduna girer.

cT * Bu fonksiyonun baslatiimasi biraz zaman alabilir.
projektoriin 4 dakikadan uzun bir siiredir agik oldugundan
emin olun.
Projektér Akilli Yeniden Baglatma kullanilarak devam
ettirilirse bu fonksiyon hemen galigtirilabilir.
* Acik secildiginde, Hizli Kapatma fonksiyonu otomatik
olarak "Acik" seklinde ayarlanir.

Desen

Projektor birgok test desenini goriintiileyebilir. Resim boyutunu
ayarlamaniza ve yansitilan resimde bozukluk olup olmadigini
kontrol etmenize olanak tanir.

cT Kullaniciy1 segmek, Ekran Yakalama olarak kaydettiginiz
gorintiiyl gosterir.

Dugmem

Uzaktan kumandada bir kisayol tusu ayarlar.




T Bu fonksiyon yalnizca bir PC kaynagi kullanimdayken
mevcuttur.

DCR etkinlestirildikten sonra, lamba modunun sik
degistirilmesi lamba 6mriinii kisaltip calisma sirasinda
glrilti seviyesini degistirebilir.

N

Fonksiyon Acgiklama
Dil Ekrandan Kumanda (OSD) meniilerinin dilini belirler. Daha
fazla bilgi i¢in bkz. "Meniilerin kullanilmas1" sayfa 21.
Projektor Projektér,_bi_r tavana veya bir perde arkas_mz} ya da bir"veya iki
Konumu ayqay'la b1rlf1kte kurulabilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Konum
se¢cimi" sayfa 12.
Otomatik Belirlenen siire igerisinde, giris sinyali gelmemesi durumunda
-:; Kapanma projektdriin otomatik olarak kapanmasini saglar. Daha fazla bilgi
9D, icin bkz. "Ayarlar Otomatik Kapanma" sayfa 50.
(_’|, Kapanma Zamanlayici
m Bosluk 6zelligi etkinlestirildiginde ekranin bos kalacag: siireyi
= belirler; ilgili siire gectikten sonra goriintii ekrana geri
5 z I donecektir. Daha fazla bilgi igin bkz. "Gortintliniin gizlenmesi"
amaniayicl | sayfa 36.
>
A Uyku Zamanlayicisi
; Belli bir siire sonunda girdi sinyali varsa veya yoksa,
) projektoriin otomatik olarak kapanmasini saglar.
= P IT Projektdr ve uzaktan kumanda iizerindeki () POWER (Giic)
E ane us disinda biitiin panel tusu fonksiyonlarini ve tuslari devre dis1
m Kilidi birakir veya etkinlestirir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Kumanda
r diigmelerini kilitleme" sayfa 36.
Q‘E Anlik Projektor acilirken hangi logo ekraninin goriintiilenecegini
e Gorunti ayarlamanizi saglar.
* -
< Mesaj Agk Qggsipip se(;ilmesi.pr"oje.lft('jr bir sinyal algilar veya ararken
gecerli bilgiyi perdede goriintiiler.
Bekleme Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Projektdriin bekleme modunda
Ayarlari kullanim1" sayfa 39.
CEC Daha fazla bilgi igin bkz. "CEC islevinin kullanilmas1" sayfa 37.
(3 Yiiksek Yer Yiiksek yerde galigtirmaya doniik bir moddur. Daha fazla bilgi
o Modu icin bkz."Yiiksek bir yerde ¢alistirma" sayfa 37.
2l
-
m
=
> DCR (Dynamic Contrast Ratio) (Dinamik Kontrast Orani)'n1
etkinlestirir veya kapatir. A¢ik Ogesinin sec¢ilmesi algilanan giris
3 <
o> goriintlistine bagh olarak lamba modunu normal ve ekonomik
==5_ I:E modlar arasinda otomatik olarak degistiren fonksiyonu etkinlestirir.
2 2 DCR
= o)
@
m
r
<N
=
b

‘
(2}



Fonksiyon Aciklama

Asagidakine benzer ses ayarlar projektdr hoparloriinii
etkileyecektir. Projektoriin ses giris/cikis jaklarina dogru bir
baglant1 yaptiginizdan emin olun. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Baglant1" sayfa 15.

Ses Ayarlari | Sessiz
AUDIO IN kaynakli sesi kapatir. Mikrofon ses seviyesini
etkilemez.

Ses Seviyesi
AUDIO IN kaynakli ses seviyelerini ayarlar.

Menii Gosterim Siiresi

En son tusa basisinizdan sonra OSD'nin ne siireyle etkin
. kalacagini belirler. Araliklar 5 ila 30 saniye arasinda 5 saniyelik
Menii Ayarlari | artma-azalma miktarlariyla degisir.

Menii Konumu
Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii konumunu belirler.
Kapal Altyaz1 Etkin

Secilen giris sinyali kapali altyaziya sahip oldugunda A¢ik
6gesini segerek fonksiyonu etkinlestirir.

* Altyazilar: Kapali altyazisi olan TV programlarinin ve
videolarin (TV rehberlerinde genellikle "CC" isaretlidir)
konusma, anlatim ve ses efektlerinin ekran iizerinde
goriintiilenmesi.

Kapali Altyazi

T Bu fonksiyon yalnizca bir Kompozit veya S-Video giris
sinyali secildiginde ve sistem formati NTSC oldugunda
mevcuttur.

Altyazi Siiriimii

Tercih edilen bir kapali altyazi modunu seger. Altyazilar
gortintiilemek i¢in CC1, CC2, CC3 veya CC4 segenegini segin
(CC1, altyazilar1 bolgenizdeki ana dilde gosterir).

Lamba Modu

Daha fazla bilgi i¢in bkz."Lamba Modu 6gesinin Ekonomik
olarak ayarlanmas1" sayfa 50.

nsnuaw §JNSITIO VTIVAY NALSIS 'S

Lamba Zamanlayiciy: Sifirla

Daha fazla bilgi i¢in bkz."Lamba kullanim siiresinin
sifirlanmasi” sayfa 54.

Lamba
Ayarlan

Esdeger Lamba Saati
Bkz. "Lamba siiresini 6grenme" sayfa 50 toplam lamba omrii
hesap detaylari igin.




Fonksiyon

Aciklama

Sunum
Zamanlayicisi

Sunum yapan kisiye, sunumu belirli bir siire i¢inde bitirmesi
yoniinde hatirlatmada bulunur. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Sunum
zamanlayicisinin ayarlanmasi" sayfa 35.

Renk Sistemi
Giris sistemi formatini gosterir; NTSC, PAL, SECAM veya
RGB.

o
@ Giivenlik Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Sifre fonksiyonunun kullanim1" sayfa
@ Ayarlan 22.
m
= Uzaktan
3 2 Kumanda Ayrmtilar igin bkz. "Uzaktan kumanda kodu" sayfa 9.
© £ Kodu
=
5’ ; Tiim Ayarlari Sifirla
c: 3 Tiim ayarlar fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine
— dondiiriir.
(2] Sadece asag i : i jekto
sagidaki segenekler kalir: Garpiklik, Dil, Projektor
p Ayarlarl (= Konumu, Yiiksek Yer Modu, Giivenlik Ayarlari, Uzaktan
o Sifirla Kumanda Kodu.
E. Renk Ayarlarini Sifirla
“w Tiim renk ayarlarini fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine
dondiirtir.
Kaynak
Gegerli sinyal kaynagini gosterir.
o Renkli Mod
o RESIM meniisiinde segilen modu gésterir.
o GCegerli Céziiniirliik
;' Sistem Giris sinyalinin dogal ¢oziiniirliigiinii gosterir.
o Durumu
=
c:
(7]
{=

Esdeger Lamba Saati
Lambanin kullanildig1 toplam saati goriintiiler.




Bakim

Projektoriin bakim

Projektoriiniiz ¢ok az bakim gerektirir. Diizenli olarak yapmaniz gereken tek sey mercegi
temiz tutmaktir.

Projektoriin, lamba disinda higbir par¢asini sékmeyin. Diger pargalarin degismesi
gerektiginde yetkili saticinizla temas kurun.

Lensin temizlenmesi

Mercegi, yiizeyinde her kir veya toz gordiigiiniizde temizleyin.

* Tozu temizlemek i¢in basingli hava spreyi kullanin.
» Kir veya leke varsa, mercek temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi mercek
temizleyicisiyle nemlendirerek mercek yiizeyini nazikge silin.

(\DIKKAT

Lensi kesinlikle agindirici maddelerle silmeyin.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektor kasasini temizlemeden 6nce "Projektoriin kapatilmasi" sayfa 39 de belirtilen
projektorii diizgiin kapatma prosediiriinii kullanin ve fisini ¢ekin.

» Kir veya tozu temizlemek i¢in, yumusak tiiysiiz bir bezle kasayi silin.
+ Inate1 kir veya lekeleri temizlemek igin yumusak bir bezi su ve notr ph'li bir deterjanla
nemlendirin. Ardindan kasayi silin.

(\DIKKAT

Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlar kullanmayin. Bunlar
kasaya zarar verebilir.

Projektoriin saklanmasi

Projektoriiniiziin uzun bir siire saklayacak olmaniz halinde liitfen asagidaki talimatlart

izleyin.

» Saklama alaninin nem ve sicakliginin projektdr i¢in 6nerilen aralik dahilinde
oldugundan emin olun. Onerilen sicaklik araligi igin bkz. "Teknik Ozellikler" sayfa 57
ya da bayiinize basvurun.

* Ayarlayic1 ayagini geri ¢ekin.

» Uzaktan kumandanin pillerini ¢gikartin.

*  Projektorii, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.

Projektoriin tasinmasi

Projektoriiniizii orijinal ambalajinda veya esdegeri bir ambalajda tasimaniz 6nerilir.



Lamba bilgileri

Lamba siiresini 68renme

Projektor ¢aligma siiresi (saat olarak) ankastre siire 6lger tarafindan otomatik olarak
hesaplanir.

Lamba siiresi bilgilerini edinmek i¢in:
1. Projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusa veya uzaktan kumanda

tizerindeki Menii tusa sonra da </ tusuna SISTEM KURULUMU: Gelismis
mendsii secilene kadar basin.

2. See¢mek icin ¥ tusuna ve projektor tizerindeki Lamba Ayarlar1 ve MODE/ENTER
(MOD/GIRIS) tuslarma veya uzaktan kumanda iizerindeki ENTER tusuna basin.
Lamba Ayarlari sayfas1 goriintiilenir.

3. Meniide Esdeger lamba saati bilgisini goriirsiiniiz.

4. Meni'den ¢ikmak i¢in, projektor tizerindeki MENU/EXIT (Menii/Cikis) tusuna veya
uzaktan kumanda {izerindeki Cikis tusuna basin.

Lamba saati bilgisini BILGI meniisiinden de alabilirsiniz.

Lamba omriiniin uzatilmasi

Projeksiyon lambasi bir sarf malzemesidir. Lamba 6mriinii olabildigince uzun tutabilmek
icin OSD meniisiinden asagidaki ayarlari yapabilirsiniz.

Lamba Modu 6gesinin Ekonomik olarak ayarlanmasi

Ekonomik modunun kullanilmast sistem sesini ve gii¢ tiiketimini %20 oraninda diistrtir.
Ekonomik mod segilince projeksiyon 15181 ¢ikisi azalir ve sonug olarak yansiyan resimler
daha karanlik goriiniir.

Projektoriin Ekonomik moda ayarlanmasi lamba calisma siiresini de uzatir. Ekonomik
modunu ayarlamak i¢in SISTEM KURULUMU: Gelismis > Lamba Ayarlar1 > Lamba

Modu meniisiine girin ve </ diigmelerine basin.

Ayarlar Otomatik Kapanma

Bu fonksiyon, belirli bir siire sonunda higbir giris kaynagi saptanmamasi halinde, lamba
stiresinin gereksiz harcanmasini 6nlemek i¢in, projektoriin otomatik olarak kapanmasini
saglar.

Otomatik Kapanma ayarin1 yapmak i¢in SISTEM KURULUMU: Basit > Otomatik

Kapanma meniisiine girin ve </> diigmelerine basin. Onceden ayarlanms siire

canlandirmaniz i¢in uygun degilse, Devre Dis1 6gesini segin. Projektdr belirli bir zaman
stresinde otomatik olarak kapanmaz.




Lamba degistirme zamam

Lamba gostergesikirmizi yanarsa ve lambay1 degistirme zamaninin geldigini gosteren bir
mesaj goriiniirse, litfen yeni bir lamba takin veya yetkili saticinizla temas kurun. Eski bir
lamba, projektorde arizaya neden olabilir ve bazi durumlarda lamba patlayabilir.

(/\DIKKAT
Lamba ¢ok isindiginda lamba goésterge is1gi ve sicaklik uyari 1s1g1 yanacaktir. Giicii kapatin ve
projektoriin sogumasi icin 45 dakika bekleyin. Lamba veya Sicaklik gostergesi giicii tekrar
actiktan sonra hala yaniyorsa liitfen yetkili saticinizla temas kurun. Daha fazla bilgi igin bkz.
"Gostergeler” sayfa 55.

Asagidaki lamba uyari ekranlari, lambay: degistirmeniz gerektigini hatirlatacaktir.

Optimum performans i¢in yeni bir lamba takin.
Eger projektor, normal kosullarda Ekonomik
se¢ili olarak ¢alistirihirsa, (Bkz. "Lamba Modu Yedek Lamba Siparis Et
6gesinin Ekonomik olarak ayarlanmasi" sayfa 50), S e

Projektorii sonraki saat lamba uyarisi belirene
kadar calistirma devam edebilirsiniz.

Projektoriin lamba hizmet 6mrii doldugunda
meydana gelebilecek uygunsuz durumlart

onlemek i¢in yeni bir lamba takilmalidir. Lambayi En Kisa Siirede
Degistir

Lamba > Saat

Tamam

Lambay1 bu asamada degistirmeniz kuvvetle
6nerilir. Lamba bir sarf malzemesidir. Lamba
parlaklig1 kullanildik¢a azalir. Bu normal bir
durumdur. Parlakligin belirgin bigimde diistiigiinti Lamba> ___saat
gordiigiiniizde lambay1 degistirebilirsiniz. Lamba S
daha 6nce degistirilmediyse, bu mesaj
goriildiikten sonra degistirilmelidir.

Lambayi Hemen Degistir

Tamam

Projektoriin normal sekilde ¢aligabilmesi igin

lambanin degistirilmesi GEREKLIDIR. Lamba kullanim siiresi asilds

Lambay! degistirin (bkz. Kullanim Kilavuzu)

Daha sonra, lamba zamanlayicisini sifirlayin




Lambanin degistirilmesi
Yeni bir lamba hazirlamak i¢in, yetkili saticiniza bagvurup lamba tip numarasini bildirin.

Tip numarasi: RLC-078 (PJD5132/PJD5232L/PJD5134/PJD5234L)
Tip numarasi: RLC-085 (PJD5533w)

(N\UYARI

Hg - Lamba civa icermektedir. Yerel imha kanunlarina gore islem yapin.
Bkz. www.lamprecycle.org.

¢ Lambayi degistirirken cam kiriklarina dikkat edin.

* Bas ustii kurulum yaparken liitfen g6z koruyucu donanim takin ve eldiven giyin.

* Elektrik garpmasi riskini azaltmak igin lambayi degistirmeden dnce projektorii daima
kapatin ve elektrik kablosunu ¢ikartin.

¢ Ciddi yanik riskini azaltmak i¢in lambayi degistirmeden 6nce en az 45 dakika projektoriin
sogumasini bekleyin.

¢ Parmaklarinizin yaralanma ve cihaz i¢c komponentlerinin hasar gérme riskini azaltmak igin
keskin parcalar halinde kirilmig lamba camini ¢ikartirken dikkatli olun. Lambayi
degistirmeden 6nce, lamba bélmesini temizleyin ve temizlik malzemelerini atin. Lamba
bélmesindeki keskin kenarlara dikkat edin. Lamba degisiminden sonra ellerinizi yikayin.

* Bu projektorle yalnizca ViewSonic onayli lambalar test edilmistir. Bagka lambalarin

kullaniimasi elektrik soku ve yangina neden olabilir.

1. Projektori kapatip fisini ¢ekin. Lamba
sicaksa, lambanin sogumasi i¢in 45
dakika bekleyerek yanik riskini
Onleyin.

2. Lamba kapagi gevseyinceye kadar
projektdriin her iki tarafinda lamba
kapagini sabitleyen vidalar1 gevsetin.

3. Lamba kapagini projektoriin {izerinden
cikartin.

(N\UYARI

Lamba kapag ¢ikarilmis durumdayken
glicli agmayin.

¢ Lamba ve projektor arasina parmaginizi
sokmayin. Projektorin igerisindeki keskin
yerler yaralanmalara neden olabilir.

Lamba koruma tabakasini kaldirin ve atin.




4.

Lambay tutan viday: gevsetin.

N

Lambanyn kablo konektoriini
projektorden ¢ykaryn ve sonrasynda
ayakta durmasyny sadlayacak tekilde
kolu kaldyryn. Kulpu kullanarak
lambay1 yavasc¢a projektdrden ¢ikartin.

DIKKAT

Hizli ¢cekilmesi lambanin kirlimasina ve
kirilan camin projektoriin igine sagilmasina
yol agabilir.

Lambayi, lizerine su sigrayabilecek,
cocuklarin erigebilecegi veya yanici
maddelere yakin yerlere koymayin.

Lamba cikarildiktan sonra ellerinizi
projektoriin icine sokmayin. Igerdeki optik
komponentlere dokunmaniz halinde
yansitilan goriintiilerde renk esitsizligi
veya bozulma meydana gelebilir.

6.  Yeni lambay1 lamba bélmesine sokup
projektore yerlestiginden emin olun.
Yeni lambanyn kablo konektériinii
projektdre badlayyn.

7. Lambay1 tutan viday1 sikin.

/\ DIKKAT

8.

Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde
hatali baglantiya neden olabilir.

Vidayi ¢ok fazla sikmayin.
Kulpun diizgiince yerlestiginden ve
yerine oturdugundan emin olun.




9.  Lamba bolmesindeki yeni lambayla
birlikte lamba koruma tabakasini
yerlestirin.

10. Lamba kapagini projektoriin tizerine
yerlestirin.

11.  Lamba kapagini tutan vidalar1 sikin.

(\DIiKKAT

* Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde
hatali baglantiya neden olabilir.

* Vidalan ¢ok fazla sikmayin.

12.  Projektorii yeniden ¢alistirin.

(\ DIKKAT

Lamba kapag ¢ikarilmis durumdayken giicii agmayin.

Lamba kullanim siiresinin sifirlanmasi
13. Bagslangi¢ logosundan sonra, Ekrandan
Kumanda (OSD) meniisiinii agin.
14. SISTEM KURULUMU: Gelismis > .
Lamba Ayarlar1 meniisiine gidin. Projektor iptal Et
tizerindeki MODE/ENTER (MOD/GIRIS)
tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki

ENTER tusuna basin. Lamba Ayarlari
sayfasi goriintiilenir.

Uyari

15.  Sec¢mek i¢in \/ tusuna ve projektor
tizerindeki Lamba Zamanlayiciyr Sifirla ve
MODE/ENTER (MOD/GIRiS) tuslarina
veya uzaktan kumanda iizerindeki ENTER
tusuna basm. Lamba kullanim saatini
sifirlamak isteyip istemediginizi soran bir
uyar1 mesaj1 goriintiilenir.

16. Sifirla 6gesini se¢in ve projektor MODE/
ENTER (MOD/GIRIi$) veya uzaktan
kumanda tizerindeki ENTER tusuna basin.
Lamba kullanim saati '0'a sifirlanir.

(\DIKKAT

Lamba yeni degilse ve degistiriimemisse
sifirlamayin, bu projektore zarar verebilir.



Gostergeler

Isik Durum & Tanimi
POWER| .; :
- SICAKLIK (LAMBA
(GU¢)
Gii¢c kaynagi vakalari
Mavi
Yanip Kapali Kapali |Bekleme modunda
Soniiyor
Mavi Kapali Kapal |Aciliyor
Mavi Kapali Kapali |Normal isletim
Lamba vakalari
Mor Projektor otomatik olarak kapanmistir. Projektorii
Yanip Kapali Kirmizi |yeniden baslatmay1 denerseniz, yine kapanacaktir.
Séniiyor Liitfen yardim i¢in yetkili saticiniza bagvurun.

1. Projektoriin sogumast igin 60 saniye
Kapali Kapali Kirmizi gerekmektedir. Veya
2. Litfen yardim i¢in yetkili saticiniza bagvurun.

Termal vakalar

Kapali Kirmizi Kapali

Kapal Kirmizi Kirmizi

Kapal Kirmizi Yesil

Kirmizi Kirmizi Kirmizi

Kirmizi Kirmizi Yesil Projektor otomatik olarak kapanmistir. Projektorii

. yeniden baslatmay1 denerseniz, yine kapanacaktir.

Mavi Kirmizi Kirmizi |{ jitfen yardim i¢in yetkili saticiniza bagvurun.
Mavi Kirmizi Yesil
Mor Kirmizi Kirmizi
Mor Kirmizi Yesil

Kapali Yesil Kirmizi




Sorun Giderme

@ Projektor agilmiyor.

Nedeni

Diizeltici islem

Elektrik kablosundan elektrik gelmiyor.

Elektrik kablosunu projektérdeki AC girisine,
diger ucunuysa duvar prizine takin. Elektrik
prizinde bir salter varsa agik oldugundan emin
olun.

Sogutma islemi sirasinda projektorin
tekrar agilmaya caligiimasi.

Sogutma islemi tamamlanana kadar bekleyin.

(@ Resim yok

Nedeni

Diizeltici islem

Video kaynagi agilmamis veya dogru
sekilde baglanmamis.

Video kaynagini agin ve sinyal kablosunun
dogru sekilde baglanip baglanmadigini
kontrol edin.

Projektor, giris sinyali cihazina dogru
baglanmamistir.

Baglantiyi kontrol edin.

Girig sinyali dogru segilmemistir.

Projektdér veya uzaktan kumandadaki
KAYNAK digmesiyle dogru giris sinyalini
segin.

@ Bulanik gériintii

Nedeni

Diizeltici iglem

Projeksiyon mercegi dogru bir sekilde
odaklanmamis.

Netleme halkasini kullanarak lens odagini
ayarlayin.

Projektor ve perde uygun sekilde
hizalanmamis.

Projeksiyon agisini ve yéniini ve ayrica
gerekirse Unitenin ylksekligini ayarlayin.

(@ Uzaktan kumanda galismiyor

Nedeni

Diizeltici islem

Pil bitmistir.

Pili yenisiyle degistirin.

Uzaktan kumandayla projektér
arasinda bir engel vardir.

Engeli kaldirin.

Projektoérden gok uzaksinizdir.

Projektoérin 8 metre (26 feet) uzaginda durun.




Teknik Ozellikler

Projektor teknik ozellikleri

(3 Tum spesifikasyonlar, haber verilmeden degistirilebilir.

Genel
Urlintin ad1 DLP Projektor
Optik
Coziiniirlik PJD5132/PJD5134:
800 x 600 SVGA
PJD5232L/PJD5234L:
1024 x 768 XGA
PJD5533w:
1280 x 800 WXGA
Goriintii sistemi 1-CHIP DMD
Lamba 190 W lamba
Elektrik
Giig kaynagi AC100-240V, 50/60 Hz (Otomatik)
Giig tiiketimi 250 W (Maks.); < 0.5 W (Bekleme)
Mekanik
Agirhik [2.1Kg (4.63 Ibs)
Girig terminali
Bilgisayar girisi
RGB girisi ‘ D-Sub 15-pin (disi) x 2
Video sinyali girisi
S-VIDEO Mini DIN 4-pinli port X 1
(S-VIDEO)
VIDEO RCA jaki x 1
(VIDEO)
SD/HDTYV sinyal
girisi
Analog — | D-sub <--> Komponent RCA jaki X 3
(RGB girisi tizerinden)
Dijital — | PJD5132/PJD5232L:
N/A
PJD5134/PJD5234L/PJD5533w:
HDMI V14 x1
Ses sinyali girisi | PC ses jaky x 1




Cikis terminall

eri

RGB ¢ikisi D-Sub 15-pin (disi) x 1
Ses sinyal ¢ykypy | PC ses jaky x 1
Hoparlor 2vatx1

Kontrol terminali

RS-232 seri 9pinx1
kumanda

LAN N/A

USB seri kumanda | Mini B tipi
IR alict X 1 (On)

Cevresel Gere

klilikler

Isletim sicakligi

Deniz seviyesinde 0°C—40°C

Isletim bagil nemi

%10 - %90 (yogunlasmasiz)

Isletim rakimi1

5°C-35°C'de 0-1499 m

5°C-25°C'de (Yiiksek Yer Modu agikken) 1500-3000 m



Boyutlar

268 mm (G) x 84.4 mm (U) x 221 mm (D) (Cikintilar harig)

221 —— 268 |

B44) S==—ccic| >E

© Tavan montaj vidalary:
110.05 M4 x 8 (Maks. L = 8 mm)
55

81.5
81.5

@ ©

Birim: mm




Zamanlama cizelgesi

PC girisi icin desteklenen zamanlama

Céztndrlk Yatay Frekans | Dikey Frekans | Piksel Frekansi Mod
(kHz) (Hz) (MHz)
720 x 400 31.469 70.087 28.3221 720 x 400_70
31.469 59.94 25175 VGA_60
37.861 72.809 31.5 VGA_72
640 x 480 37.5 75 31.5 VGA_75
43.269 85.008 36 VGA_85
61.91 119.518 52.5 VGA_120
35.156 56.250 36 SVGA_56
37.879 60.317 40 SVGA_60
48.077 72.188 50 SVGA_72
800 x 600 46.875 75 49.5 SVGA_75
53.674 85.061 56.25 SVGA_85
30.99 49.916 30.75 SVGA_50
77.425 119.854 83 SVGA_120
48.363 60.004 65 XGA_60
56.476 70.069 75 XGA_70
60.023 75.029 78.75 XGA_75
1024 x 768 68.667 84.997 94.5 XGA_85
39.634 49.98 52 XGA_50
98.958 119.804 137.75 XGA_120
49.702 59.81 83.5 WXGA_60
1280 x 800 62.795 74.934 106.5 WXGA_75
71.554 84.88 122.5 WXGA_85
63.981 60.02 108.000 SXGA_60
1280 x 1024 79.976 75.025 135.000 SXGA_75
91.146 85.024 157.500 SXGA_85
1280 x 960 60 60 108 1280 x 960_60
1400 x 1050 65.317 59.978 121.75 SXGA+_60
1600 x 1200 75 60 162 UXGA
640 x 480@67Hz 35 66.667 30.24 MAC13
832 x 624@75Hz 49.722 74.546 57.28 MAC16
1152 x 870@75Hz 68.68 75.06 100 MAC21




Komponent-YPbPr girisi icin desteklenen zamanlama

Sinyal Formati Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz)
480i(525i)@60Hz 15.73 59.94
480p(525p)@60Hz 31.47 59.94
576i(625i)@50Hz 15.63 50.00
576p(625p)@50Hz 31.25 50.00
720p(750p)@60Hz 45.00 60.00
720p(750p)@50Hz 37.50 50.00
1080i(1125i)@60Hz 33.75 60.00
1080i(11251)@50Hz 28.13 50.00
1080P@60Hz 67.5 60
1080P@50Hz 56.25 50

(3 60Hz'de 1080i (1125i) veya 50Hz'de 1080i (1125i) sinyal goriintiilenmesi, hafif bir goriintii
titresimine neden olabilir.

Video ve S-Video girisleri icin desteklenen zaman ayarlari

) Yatay Frekans Dikey Frekans Renk alt tasiyici

Video modu {kHz) y(Hz) Frekansi (l\§/II)-l|z)
NTSC 15.73 60 3.58
PAL 15.63 50 443

SECAM 15.63 50 4.25 veya 4.41

PAL-M 15.73 60 3.58
PAL-N 15.63 50 3.58
PAL-60 15.73 60 443
NTSC4.43 15.73 60 4.43




Telif Hakk: Bilgisi

Telif Hakki

Telif Hakk1 2012. Tiim haklar1 saklidir. Bu yaymin higbir boliimii, ViewSonic
Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan hicbir sekilde ve hicbir kosulda elektronik,
mekanik, manyetik, optik, kimyasal, mantiel veya baska herhangi bir yontemle bir bilgi
erisim sisteminde ¢ogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve saklanamaz veya herhangi bir
dile ya da bilgisayar diline ¢evrilemez.

Feragat

ViewSonic Corporation burada yer alan igerikle ilgili olarak agik¢a yada ortiilii olarak hi¢bir
taahhiitte bulunmaz yada garanti vermez ve de 6zel olarak; garanti, satilabilirlik yada belirli
6zel bir amaca uygunluk hak iddialarin1 kabul etmez. Ayrica, ViewSonic Corporation,
zaman zaman bu yayini revize etme ve iceriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir
kisiyi bu tiir bir revizyon veya degisiklikten haberdar etme yiikiimliiliigii tasimaksizin sakl
tutar.

*DLP ve Digital Micromirror Device DMD, Texas Instruments tescilli markalaridir. Diger
ticari markalarin telif haklari, kendi ilgili sirketlerine veya organizasyonlarina aittir.




Ek

IR kumanda tablosu
Kod A
Tus Format | Byte1 | Byte2 | Byte3 | Byte4
Power NEC 83 F4 17 E8
Otomatik Sync | NEC 83 F4 08 F7
VGA NEC 83 F4 41 BE
Video NEC 83 F4 52 AD
(If;’;r:‘;i) NEC 83 F4 04 FB
Renk Modu NEC 83 F4 10 EF
Yukari / Tuglar+| NEC 83 F4 0B F4
Sol NEC 83 F4 0E F1
Enter NEC 83 F4 15 EA
Sag NEC 83 F4 OF FO
Asagi / Tuglar- | NEC 83 F4 oc F3
Menu NEC 83 F4 30 CF
Digmem NEC 83 F4 56 A9
Cikis NEC 83 F4 28 D7
Fare Sol tus NEC 83 F4 36 Cc9
Fare Sag tusu NEC 83 F4 37 C8
PgUp NEC 83 F4 05 FA
PgDn NEC 83 F4 06 F9
Fare NEC 83 F4 31 CE
Buyult NEC 83 F4 32 CcD
Ses Seviyesi + NEC 83 F4 82 7D
Ses Seviyesi - NEC 83 F4 83 7C
Panel Tus Kilidi | NEC 83 F4 57 A8
Freeze NEC 83 F4 03 FC
Desen NEC 83 F4 55 AA
Blank (Bos) NEC 83 F4 07 F8
Sessiz NEC 83 F4 14 EB
DynamicEco™ NEC 83 F4 2B D4
Zamanlayicl NEC 83 F4 27 D8
En/Boy NEC 83 F4 13 EC




Kod B

Tus Format | Byte1 | Byte2 | Byte3 | Byte4
Power NEC 83 F4 60 9F
Otomatik Sync | NEC 83 F4 63 9C
VGA NEC 83 F4 64 9B
Video NEC 83 F4 66 99
Source

(Kaynak) NEC 83 F4 7D 82

Renk Modu NEC 83 F4 9E 61
Yukari / Tuglar +| NEC 83 F4 67 98

Sol NEC | 83 F4 69 %
Enter NEC | 83 F4 6B %4

Sag NEC | 83 F4 6A 95
Asagi/ Tuslar- | NEC 83 F4 68 97
Meni NEC 83 F4 6C 93
Dugmem NEC | 83 F4 6D 92
Cikis NEC | 83 F4 6E 91

Fare Sol tus NEC 83 F4 38 Cc7
Fare Sag tusu NEC 83 F4 39 C6

PgUp NEC 83 F4 5C A3
PgDn NEC 83 F4 5D A2
Fare NEC | 83 F4 9B 64
Byult NEC | 83 F4 99 66

Ses Seviyesi+ | NEC 83 F4 5A A5
Ses Seviyesi - NEC 83 F4 5B A4
Panel Tus Kilidi | NEC 83 F4 5E A1

Freeze NEC 83 F4 61 9E
Desen NEC 83 F4 7E 81
Blank (Bos) | NEC | 83 F4 62 9D
Sessiz NEC | 83 F4 9D 62

DynamicEco™ NEC 83 F4 7F 80
Zamanlayici NEC 83 F4 9C 63
En/Boy NEC 83 F4 9A 65




RS232 kumanda tablosu

<Bu iki ucun pin atamalari>

Pin Agiklama Pin Aciklama
1 NC 2 RX ot caier dotes
RECENVE ]
3 T 4 N iy
s
5 GND 6 NC e o tennes
+— Signal ground
7 RTSZ 8 CTSZ :
Protective ground
9 NC
<Arayiiz>
RS-232 protokoll
Veri lletisim Hizi 115200 bps (varsayilan)
Veri Boyu 8 bit
Parite Kontrol Higbiri
Stop Bit Tbit
Akis Kontroll Higbiri
<RS232/RJ45 komut tablosu>
Fonksiyon Durum Eylem cmd
v Ac 006 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x00 0x00 0x5D
az
ctc Kapat 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x01 0X00 OXBE
Oku Glig durumu | 5, 17 0,14 0x00 0x05 0x00 Ox34 0X00 0x00 Ox11 0X00 OX5E
(agik/kapali)
Sifirla Caligtir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x02 0x00 Ox5F
Renk
Ayarlarini Calistir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x2A 0x00 0x87
Sifirla
Acilis Ekrani 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0xOA 0x00 0x67
AQ"EEV'?'B”' 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOA 0x01 0x68
Acilis Ekran Ya
gillg Ekrant S| ASISEKEN | 0,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 OXOA 0X02 069
iewSonic
Ag'g E;‘I:a”' 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 OXOA 0x04 OX6B
Oku Agg:f'rfn'j;a”' 0x07 0x14 0x00 005 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0X0A 0x68
H'Z';(':sgﬁ‘ma 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOB 0x00 0x68
Yaz
Hizli Kapatma Hizl AK;‘I’(a‘ma 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOB 0x01 0x69
Oku H'Zgu"rﬁmtma 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 OXOB 0x69
Yuksek Rakim |, 46 0414 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOC 0x00 0x69
v, Modu Kapali
i az .
Yuksek Rakim Yuksek Rakim |, ¢ 6,14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0XOC 0x01 OX6A
Modu Modu Agik
Oku | Yuksek Rakim | 7 .14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0XOC OX6A
Modu durumu




Lamba Modu

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x00 0x6D

Normal
Yaz o mba Mod
Lamba Modu amba Modu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x10 0x01 OX6E
Ekonomik
Oku La’é‘fjj r':]"sd” 0x07 0x14 0x00 005 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox11 0x10 OX6E
Vi Mesaj Kapali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x00 0x84
az
Mesaj Mesaj Agik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x27 0x01 0x85
Oku Mesaj durumu | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x11 0x27 0x85
On Masa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x00 OX5E
Vi Arka Masa 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x01 Ox5F
az
Projektor Arka Tavan 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x02 0x60
Konumu On Tavan 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x00 0x03 0x61
Oku | Projektor 1.7 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0x00 0x12 0X00 OX5F
onum durumu
KAPALI 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x00 OX7E
Otomatik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x01 Ox7F
v Cergeve Sirall 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x02 0x80
az
3D Senk Cerceve Paketi | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x20 0x03 0x81
Ustten Alta 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x04 0x82
Yan Yana 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x20 0x05 0x83
Oku :*D?Jzﬁ:j 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 000 0x00 Ox12 0x20 OX7F
v Kapali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x00 Ox7F
az
3D Senk Ters Acik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x21 0x01 0x80
Cevir
Oku 3D Senk Ters | . 17 0,14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0x00 0x12 0x21 0x80
Cevir Durumu
Kontrast 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x00 0x60
Yaz azalmasi
Kontrast Kontrast artisi | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x02 0x01 0x61
Oku Kontrast orani | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x02 0x61
Parlaklik 0X06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x03 0x00 Ox61
Yaz azalmasi
Parlaklik Parlaklik artisi | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x03 0x01 0x62
Oku Parlaklik | 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x03 0x62
En/Boy orani 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x00 0x62
Otomatik
En/ BZYS"ra“' 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x02 0x64
Yaz En/Boy orani 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x03 0x65
En/Boy Orani 16:9
En/ ?g?’ga“' 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x04 0x66
En/ g‘;’l’qga“' 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0x06 0x68
Oku En/Boy Orani | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox12 0x04 0x63
S;g:‘l’aarﬂ‘; Calistir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x05 0x00 0x63
Yatay konum 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x01 0x65
v, saga kaydirma
az
Yatay konum Yatay konum 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x06 0x00 0x64
sola kaydirma
Oku Yatay konum | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x06 0x65




Dikey konum
yukari kaydirma

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x07 0x00 0x65

Yaz -
Dikey konum Dikey konum |, 6 014 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12 0x07 Ox01 0x66
asagi kaydirma
Oku Dikeyofl’]"”m“ 0x07 0x14 0x00 0X05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0X07 OX6E6
Renk
y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x00 0x66
sicakhgiT1
Renk 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x01 0x67
v, sicakh@iT2
az
Renk Sicakligi smgﬁ?gkm 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x02 0x68
Renk 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x08 0x03 0x69
sicakhgiT4
Oku Reré'f”slﬁl'f“@' 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0X08 OX67
N Bos acik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x01 0x68
az
Bos Bos kapali 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x09 0x00 0x67
Oku Bos durumu | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x09 0x68
N Azalt 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 OxOA 0x00 0x68
az
Temel-Dikey Artir 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOA 0x01 0x69
Oku Temel durumu | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 OxOA 0x69
En parlak 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x00 0x69
Film 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x01 Ox6A
Kullanici 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x02 0x6B
v Kullanici 2 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x0B 0x03 0x6C
az
] PC/Oyun 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x04 0x6D
enk modu
ViewMatch 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x05 Ox6E
Dinamik PC 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0xOB 0x06 Ox6F
Dinamik Film 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0xOB 0x07 0x70
Oku On ﬂﬁ:ﬂ”f" 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0xOB OX6A
Birincil renk R |  0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x00 Ox6E
Birincil renk G |  0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 Ox10 0x01 Ox6F
Vi Birincil renk B 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x02 0x70
az
Birincil Renk Birincil renk C 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x03 0x71
Birincil renk M | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12 0x10 0x04 0x72
Birincil renk Y | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x10 0x05 0x73
Oku Bing:r:ﬁj”k 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x10 OX6F
Renk tonu 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 Ox11 0x00 OX6F
Yaz azalmasi
Renk Tonu
Renk tonu artigi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x11 0x01 0x70
Oku Renk Tonu 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x11 0x70
Doyguniuk 006 Ox14 0X00 0x04 0X00 0x34 0x12 0x12 0x00 OX70
azalmasi
Doygunluk vaz Doyguniuk
oyguniu OZ?#; u 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x12 0x01 Ox71
Oku Doygunluk 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x12 0x71
Kazang 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x00 Ox71
Yaz azalmasi
Kazang Kazang artigl 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x13 0x01 0x72
Oku Kazang 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x12 0x13 0x72

67




Yaz

Dondurma agik

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x01 0x60

Dondurma 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x00 0x00 Ox5F
Dondurma kapali
Oku Dgﬂfu‘ma 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x00 0x60
Gi”$v‘gxnag' 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0x00 0X60
Gi”%‘;”;ag' 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x13 0x01 0x08 0x68
ol Yaz Giris kaynadi | 46 (14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x13 001 0X05 065
Kaynak girigi Kompozit
Girig kaynagi
08 oy 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13 0x01 0X06 0X66
Gi”f*kDa,\%:‘ag' 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12 0x04 0X06 0x68
Oku Kaynak 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x13 0x01 0x61
Hizli Otomatik | 6 0414 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox13 0x02 0x01 0x62
Yaz Arama agik
Hizli Otomatik Hizli Otomatik | 46 14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x13 0x02 0X00 061
Arama Arama kapali
oky | Hizh Otomatik | 47 6,14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0x00 Ox13 0X02 0x62
Arama durumu
RGB 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x28 0x00 0x85
Yaz YoV 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x28 0x01 0x86
HDMI Formati Otomatik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x28 0x02 0x87
Oku HDQ{'J'FE;T"’“ 0x07 0x14 0X00 0X05 0x00 Ox34 0x00 0x00 0x11 0x28 0x86
v Gelistirilmis 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11 0x29 0x00 0x86
az
HOM! Aralid Normal 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11 0x29 0x01 0x87
raligi
o HDMI Aralik
u oML ATBIK | 0407 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0x00 Ox 11 0x29 0xB7
" Sessiz agik 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox14 0x00 0x01 0x61
az
Sessiz Sessiz (Kapall) 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x00 0x00 0x60
Oku Sessiz durumu | 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x14 0x00 0x61
Ses Seviyesini | 0406 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox14 0x01 0x00 Ox61
SesSeviyesi | 72 [Ses Seviyesini
s Seviyes! es AZ‘Ql‘t’es'“' 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14 0x02 000 0x62
Oku | Ses Seviyesi | 0x07 Ox14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 Ox14 0x03 0x64




ENGLISH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox15 0x00 0x00 0x61

FRANGAIS 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x01 0x62

DEUTSCH 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x02 0x63

ITALIANO 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox15 0x00 0x03 0x64

ESPANOL 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x04 0x65

PYCCKUN 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x05 0x66

grEE Ty 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox15 0x00 0x06 0x67

kT 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x07 0x68

HAE 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x08 0x69

520 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 000 0x09 OX6A

Dil Yaz Svenska 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox15 0x00 0x0a 0x6B

Nederlands | 0x06 Ox14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 OxOb 0x6C

Turkce 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOc 0x6D

Eestina 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox15 0x00 0x0d OX6E

Portugués 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x0e Ox6F

Tolsqunat 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0xOf 0x70

Polski 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x10 0x71

Suomi 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x11 0x72

i) 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox15 0x00 0x12 0x73

Indonesian 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox15 0x00 0x13 0x74

=y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x00 0x14 0x75
Oku Dil 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0x15 0x00 Ox62

Lorba vaz | ambakulanim | 0,06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15 0x01 0x00 0x62
Zamant Oky | -amPaKUlANM | 0,07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00 0x00 Ox15 0x01 063
Hatadurumu | Oku |t do”k’l‘jm“”“ 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00 0x00 0xOC 0xOD 0x66




Musteri Destegi

Teknik destek veya Urlin servisi icin agagidaki tabloya bakiniz veya yetkili saticiniz ile
temasa geginiz.
NOT: Uriin seri numarasini vermeniz gerekecekir.

Ulke Web sitesi Telefon E-posta

T www.viewsoniceurope. | www.viewsoniceurope.com/ service_tr@
Tarkiye \ -
com/tr/ tr/support/call-desk/ viewsoniceurope.com




Sinirh Garanti
ViewSonic® Projektorii

Garanti kapsami:

ViewSonic, garanti stiresince, normal kullanim sartlarinda, malzemede ve isgilikte hata bulunmadigi-
ni garanti etmektedir. E§er garanti sliresi boyunca Uriniin malzemesinde veya iscilikte ariza bulun-
dugu kanitlanirsa, ViewSonic kendi istegine bagl olarak rlini onaracak ya da benzeri bir Urlinle
degistirecektir. Degistirme Urlini veya pargalari yeniden Uretilen veya yenilenen pargalari veya
komponentleri icerebilir.

Sinirh Ug (3) Yillik Genel Garanti

Asagida verilmis olan daha sinirli sartlara sahip bir (1) yillik garantiye tabi olacak sekilde, Kuzey ve
Guney Amerika igin; Tiketicinin satin alma tarihini takip eden Ug (3) yil boyunca ampul harig tim
pargalar ve isgilik, (1) yil boyunca ise orijinal ampul igin gegerli garanti.

Diger bolgeler veya ulkeler: Garanti bilgisini yerel saticinizdan veya bélgenizdeki ViewSonic ofisin-
den alabilirsiniz.

Sinirli Bir (1) Yillik Yogun Kullanim Garantisi:

Yogun kullanim sartlarinda, projektor giinde ondért (14) saatten uzun siire kullanilacak olmasi halin-
de, Kuzey ve Gliney Amerika igin: Tiketicinin satin alma tarihini takip eden bir (1) yil boyunca ampul
harig tim pargalar ve isgilik, doksan (90) giin boyunca ise orijinal ampul igin gegerli garanti; Avrupa:
Tuketicinin satin alma tarihini takip eden bir (1) yil boyunca ampul harig tim pargalar ve isgilik, dok-
san (90) glin boyunca ise orijinal ampul igin gegerli garanti.

Diger bolgeler veya Ulkeler: Garanti bilgisini yerel saticinizdan veya boélgenizdeki ViewSonic ofisin-
den alabilirsiniz.

Lamba garantisinin sart ve kosullari, dogrulamasi ve onay! vardir. Sadece uretici firmanin monte
edilen lambasi igin gegerlidir. Ayrica satin alinan tim gerekli lambalar 90 glin garantilidir.

Garanti neyi kapsamamaktadir:
Bu garanti sadece riinu ilk satin alan kisi igin gecerlidir.

Garanti neyi kapsamamaktadyr:

1. Seri numarasinin kazindigi, degistirildigi veya ¢ikarildigi herhangi bir Grdn.

2. Asagidakilerden kaynaklanan hasar, bozulma veya arizalanma:
a. Kaza, yanlis kullanim, ihmal, yangin, su, yildinm veya diger dogal afetler, Griinin izinsiz

degistirilmesi veya urun ile birlikte verilen talimatlarin yerine getirimemesi.

b. Uriin sartnamesi disinda kullanim.

Kullanim amacina uygun olmayan ya da normal kosullar harici kullanim.

d. ViewSonic tarafindan yetki verilmeyen bir kisi tarafindan onarilmasi veya onarilmaya calisil-
masl.

e. Nakliye sebebiyle irinde meydana gelen herhangi bir hasar.

. Urliniin sékilmesi veya kurulumu.

g. Elektrik gliciindeki dalgalanmalar veya arizalanmalar gibi Grlinden kaynaklanmayan sebep-
ler.
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h.  ViewSonic'in teknik ézelliklerini yerine getirmeyen malzemeler veya parcalar.
i.  Normal yipranma ve yirtiima.
j. Uriin arizasi ile ilgili oimayan diger bir sebep.

3. Sokme, montaj, tagima, sigorta ve kurulum servis masraflari.




Nasil hizmet alirim:

1. Garanti altinda hizmet almak icin, ViewSonic Misteri Destek hatti ile temasa geginiz.

2. Garanti altinda hizmet almak icin asagidakileri saglamaniz gerekecektir (a) satis tarihi bulunan
satis makbuzu, (b) adiniz, (c) adresiniz, (d) sorunun agiklamasi ve (e) Urinin seri numarasi.

3. Uriinii 6n 6demeli olarak yetkili bir ViewSonic servis merkezine veya ViewSonic’e orijinal kutu-
sunda gonderin.

4. Ek bilgi almak i¢in ua da en yakin ViewSonic servis merkezini 6grenmek igin ViewSonic® ile
temas kurunuz.

Zimni garanti sinirlamasi
Satisa uygunlukla ilgili olarak verilen zimni garanti ve belli bir amaca uygunluk da dahil olmak Gzere
zimni ya da beyan edilen herhangi bir garanti bulunmamaktadir.

Hasarlarin hari¢ birakilmasi

ViewSonic'in sorumlulugu onarim maliyetleri veya Grinin degistiriimesi ile sinirhidir. ViewSonic

asagidakiler igin sorumlu degildir:

1. Uriindeki herhangi bir hasar sebebiyle diger miilklere verilen hasar, uygun olmama, {riiniin
kullanilmamasi, zaman kaybi, is firsatlarinin kaybi, itibar kaybi, is iligkilerinin zarar gérmesi veya
bu tur kayiplarin bildirilmesine ragmen dider ticari kayiplar sebebiyle olusan hasarlar.

2. Rastlantisal, sonugsal veya dider turlt hasarlar

3. Diger taraflarin ortaya attigi diger iddialar.

Yerel yasalarin etkisi:

Bu garanti belgesi, size belirli yasal haklar tanimaktadir, bu haklara ek olarak, yerel yénetim organ-
lari tarafindan size farkli haklar da taninmig olabilir. Bazi yerel idareler sinirlamalara ya da zimni
garantilere ve/veya kazai ya da nihai hasarlara misaade etmemektedir; bu nedenle yukaridaki
sinirlamalar ve istisnalar sizin igin gegerli olmayabilir.

ABD veya Kanada disindaki iilkelerde satis:

ABD ve Kanada disindaki Ulkelerde satilan ViewSonic Urlinleri hakkindaki garanti bilgileri igin View-
Sonic ya da boélgenizde bulunan ViewSonic yetkili saticisi ile temasa geginiz.

Bu Uriiniin Anakara Gin’deki (Hong Kong, Macao ve Tayvan hari¢) garanti siresi, Bakim Garanti
Kartinda belirtilen sartlara ve kosullara tabidir.

Avrupa ve Rusya’daki kullanicilar igin verilen garantinin tim ayrintilari www.viewsoniceurope.com
sayfasinda Destek/Garanti Bilgisi kisminda bulunabilir.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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